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IRG Guben GmbH
Forster Strafie 68
03172 Guben

Informatik GmbH
Lebuser Chaussee 11
15234 Frankfurt / Oder

Jorg Lehmann
Telesoft - Beeskow
Bahnhofstr. 14
15848 Beeskow

Biiro im Zentrum F. Bieler
Lange Str. 76
19230 Hagenow

Wede Soft GmbH
Nummernstrafie 27
19288 Ludwigslust

K.H. Schénewolf
Hard- und Software
Schiffbeker Weg 88
22119 Hamburg

Freak Hard- und Software
Méorkenstrafie 8
22767 Hamburg

Fa. Freiling Bilrosysteme-
Datentechnik

Hiixstr. 110

23552 Liibeck

Gunnar Andersen
Sackstrafe 2
25541 Brunsbilttel

25746 Heide =~
G + K Computer GmbH
Ziegelhofstr. 7

26121 Oldenburg

Suwe Computer Service
GmbH

Lange Str. 2

26160 Bad Zwischenahn

I. Blisselmann
Computerladen
Wilhelmshavener Str. 233
26180 Rastede

BSC Computer GbR
Bachgrundstr. 6
35216 Biedenkopf

PC Design

Vinken Computer
Wingert 18

35396 GieRen/Wieseck

Soft & Play
Luckenberg 2
36037 Fulda

Peter Kiithne
EOV-Zubehér
Bahnhofstr. 38
37115 Duderstadt
Video-Life
Eyllerstrae 8 a
47475 Kamp-Lintfort

Video-Treff Udo Alfing
Diekmannstr. 4
49201 Dissen

LangeStr.1

49356 Diepholz

AK Computer GmbH
Berrenrather Str. 332
50937 Kéln

Alsi GmbH
Miihlenstrafie 56
52457 Aldenhoven/Jiilich

RAH-Computer
Hippolytusstrafe 48
53840 Troisdorf

Com Cent G. Hanauer
Roitzheimer Str. 10
53879 Euskirchen

Breuer Computer
Magellanstr. 7
53881 Euskirchen

Video-Studios

Bahnhofstrafe 13
55268 Nieder-Olm

Rhein-PC
Hunsriickhéhenstr. 3
56281 Emmelshausen

Computer-Corner
Datensysteme GmbH
St. Thomaser Hohl 54
56626 Andernach

B. Gratopp Computer
Gartenstr. 11
57290 Neunkirchen

Bernd Dammiiller
Grenzweg 3
57339 Erndtebriick

HJ.S. Computer
Hauptstrafie 41
59609 Anrochte

OK-Computer Center
Bahnhofstr. 42
59929 Brilon

Top Soft Innovation
Lautenschlagerstr. 14
63405 Hanau

HDE-Computer GMBH
Schweizer Strafie 5
63694 Limeshain

PC-Service Kohl
Bodelschwinghstr. 17
63906 Erlenbach

IKS GmbH
Auf der Kimm 36
66709 Weiskirchen-Konfeld

Computer Studio GmbH
71522 Backnang

Rubow GmbH
Vogelbeerweg 2
72076 Tubingen

H&A

Elektrohaus GmbH
SchmiechastrafRe 50
72458 Albstadt-Ebingen

Soft & Easy
Computer GmbH
Apothekergasse 4
72488 Sigmaringen

Cosi Elektronik GmbH |
In den Kappeles Wiesen 7 |
72488 Sigmaringen

Scheidle
Biiromaschinen
Schmiedstr. 3
73441 Bopfingen

Octomedia Service
Niederwaldstrafe 21
76437 Rastatt

K & L Computertechnik
Ebersteinstr. 1
76571 Gaggenau

Agora Mikrocomp
Franz-Stelzenber;
84347 Pfarrkirc

Bauz Elektron
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Ein fast schon totgeglaubtes
Gameplay kehrt nach Jahren
zurick. Und wie: Actionreich,
bunt und ungemein witzig.
Was Lance im SchloB3 von
Dr. Neurosis erlebt,
erfahren Sie ab

Seite 58

llegale, weil _
raubkoplerte CDs -

verkauft S

bieten Sie? Um
Antwort auf diese Fragen
zu finden, gab es nur einen
Weg: Wir mischten uns inkognito
unter die Raubpiraten. Was wir
erlebten, lesen Sie ab
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Black Legend: Wie enisteht ein Spiel?
Die Spur der Piraten
Rupper - Monster und Mysterlum

Battle Race ® Spycraft - The Great Game @

Die Fugger 1l ® War College @ Berlin Connection @
Synnergist ® The Compelling Adventures of A.Gent ®
Shine ® Schieichfahrt ® Die Siedler Il ®

Pinball Wizard 2000 ® Arcade America ®

Deus ® Urban Runner ® Escalation T ~Herr Orlington

Gl ka2 R = | SHADOW OF THE COMET

= Teamchef 56
Braindead 13 58
Unnecessary Roughness ‘96 61 E
Der Druidenzirkel 62 “nd helne nemos von
Mech Warrior 2 Expansion Pack 64 =
Thunderhawk 2 66 Arcade Amel'lca
ran Trainer 2 68
Football Pro 96 70
Anvil of Dawn 72
—t= The Dark Eye 74
Psychic Detective 76
_Cyberspeed 78
| Casino de Luxe 80
Hardball 5 81
hockwave Assault 82
The Raven Project 84
Der Seelenturm 86
Pinball 95 : : 88
Panzer General 2 - 89
Ronny im Erdbeer-Zauberland - 92
=t= Blind Date e 93
Warhammer - 9a
Cybermage - Darklight Awakening - 96
Budget-Games - 98 i
Shareware 102 =
. Multimedia-CDs 108 Ripper
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" | Narrenfreiheit

Es ist wieder mal soweit: Die nérrischste Zeit des Jahres

erreicht ihren Hehepunkt. In den Hochburgen des Karnevals
oder Faschings. wie er in einigen Gegenden auch heiBt, wird
bis in die Morgensfunden ausgelassen gefeiert. Mann und Frau schminke
Konfetti und Luftschlagen um sich - da fr
mit einer Schere bewaffnet unterwegs ist, um ihren Kollegen und Chefs
Spur! Nehmen Sie's mit Humor, meine H
leicht den Pulli anzuziehen, den |hre Gattin

Besonders angesagt sind Verkleidungen und Masken - wer beim

Freunde finden. Wie wire es beispielsweise. m
der Saison findet, unter anderem bei der

Totenkopf und Augenklappe. sonde!
hierzu unseren groBen Report in dieser Ausgabe.

Oder tragen Sie doch mal einen langen Man
: far Jack the Ripper. Mehr ber letzteren el
| ren wir noch mit einem Démonen und einem unh
Comet. als Vollversion auf der CoverCD.

Bei so vielen Masken sollte man aber nicht den Sinn fur Redlitat verg
die ungeschminkfs Wahrheit wissen - in unserer g
Sofern Sie in einer Gegend wohnen, wo Fasching kaum oder gar nicht

viel erspart bleibt. |

und die vielen roten Flecken im Gesicht, weil man die Schminke regelr

RS
X = tHead
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eut sich die Putzkolonne. Mit einem Lacheln denke ich

orren. AuBerdem ware dies doch eine gute Gele
Ihnen zu Weihnachten gestrickt hat.

Karneval mit seinem Alltags-Outfit unterwegs ist, wird wenig
al als Pirat unter die Leute zu gehen? Obwohl man ji

Trabrennbahn in Gelsenkirchen.
rn um Handler, die ihren Kunden ganz sp

tel und einen tief ins Gesicht gezogenen
fahren Sie ebenfalls in diesem Heft. Und
eimlichen Fluch aufwarten = dem spannungsgsladsnen Adve

roBen Jahres-Leserumfrage. Sagen Sie uns die Meinung!

ch denke da an Bonbons, die lhnen beim Rosenmontagszug an den Kopf

n sich grellbunt, farben sich die Haare und werfen mit
an den Tag, da die holde Weiblichkeit .

die Krawatte zu kirzen. Sachbeschédigung? Ach was, keine
genheit, mal “oben ohne” zu kemmen und viel-’

ene Zeitgenossen auch auBerhalb

Hierbei handelt es sich allerdings nicht um Seerduber mit
ezielle Software verkaufen: Raubkopien namlich. Lesen Sie

Hut - entweder hélt man Sie fur Al Capone oder

wenn lhnen das noch nicht genug ist. dann kén-
nture Shadow of the

hnen, liebe Leserinnen und Leser,

essen. Und deshalb wollen von I

gefeiert wird - trésten Sie sich mit dem Gedanken, daB lhnen
geworfen werden, den Kater am Dienstag

ccht abkratzen muB. Denken Sie positiv - und bleiben Sie sauber!




Mit einem Freudenschrei begann die Arbeit an der Cover-CD der Marzausgabe. Freude dariiber, daB3 wir lhnen in diesem
Monat ein ganz besonderes Schmankerl bieten kénnen: Die uneingeschrankte Vollversion des Spieleklassikers Shadow
‘'of the Comet. Dazu gibt es natiirlich wieder funkelniegelnagelneue Demos aktueller Spiele. Erst testen, dann kaufen;
nach diesem Prinzip arbeiten viele Hersteller, und wir unterstiitzen es, indem wir Ihnen mit der PC POWER die

- Méglichkeit geben, neue Games kostenlos anzuspielen. Um die CD zu starten, wechsein Sie auf IThr CD-ROM-Laufwerk
und geben PC POWER ein (vorher Maustreiber installieren und starten, falis nicht bereits geschehen). Haben Sie
Wiinsche und Anregungen hinsichtlich der CD? Schreiben Sie uns — oder tragen Sie lhre Wiinsche in der Umfrage im
hinteren Heftteil ein. Viel SpaB beim Spielen!

Anwender
= Absolute Zero e FUry 3 WIN Cim 2.0 Speziell fiir Sie: die Shadow
—= Arcade America = Hardball 5 Compuserve-Software. Zur Anmeldung benati- of the Comet
— Avenger == Normality Inc. gen Sie die Vertragsnummer GRMPCPOWER
= Battleground Ardennes L. Ripper sowie die Seriennummer 231164.
= Daggerfall .. Star Rangers e e umn A ey e e M EEmm S ey e e e
s Descent 2 . Steel Panthers |
- Deus e The Web

Probleme mit der Cover-CD?

Unsere CDs wurden wahrned der Herstellung sorgfaltig gepriift und
alle Programme auf Viren untersucht. Sollten trotzdem einmal
Probleme beim Start eines Demos auftreten, kann dies an falschen,
fehlerhaften oder unpassenden Angaben in |hrer Standard-
Konfiguration liegen. Bitte lesen Sie in einem solchen Fall die Men(-
Beschreibung sorgféltig durch und &ndern Sie lhre
Konfigurationsdateien entsprechend.

Wenn auch eine Anderung der config.sys oder der autoexec.bat keine
Abhilfe bringt, handelt es sich héchstwahrscheinlich um ein Hardware-
Problem. Ursache kann beispielsweise eine seltene Sound- oder
Grafikkarte sein, mit der die Demo-Dateien nicht zurechtkommen.

Da es sich bei den Demos um zum Teil sehr friihe
Vorabveroffentlichungen handelt, kénnen wir verstandlicherweise
keine Garantie fir eine universelle Kompatibilitat geben. Auch fir den
Fall eventueller Schaden, die durch den Gebrauch der CD entstehen,
koénnen wir keine Haftung Ubernehmen.

Eine Haftung Gbernehmen wir lediglich fir eindeutig fehlerhafte CDs.
Sollte dies bei Ihrer Coverdisk der Fall sein, schicken
Sie sie an uns zurtick. Wir werden natirlich
umgehend flr Ersatz sorgen.

Schreiben Sie an:

SMP Publishing
Power-Team
Postfach 3127
48581 Gronau

1

Hallo Power-Team!

An meinem Kiosk gibt es keine I

Das muBt Ihr andern!!!

Ich finde, es sollte die PC POWER auch bei
meinem Zeitschriftenhandler geben:

Dabei handelt es sich um eine/n

D Kiosk (L) Kaufhaus/Supermarkt

[ Tankstelle (] Bahnhofs-Buchhandlung

[ i Sl el o e el g L (bitte angeben)

Unter allen Einsendern verlosen wir ein PC POWER
Jahresabonnement!

Mein Abonnement soll beginnen ab Ausgabe

Bitte diesen Coupon oder eine Postkarte mit den o.a. Angaben ein-
senden an:

SMP Publishing, POWER-Team @ Postfach 3127 @ 48581 Gronau

MARZ 1996 PC POWER 7.
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Jaaaaa! In diesem Monat
haben wir es geschafft,
unserer CD eine ganz
besonders schmucke
Krone aufzusetzen: Das
legendére “Shadow of the
Comet” aus dem Hause
Infogrames als
uneingeschrankt lauf-
fahige Vollversion. Der
uberragende Erfolg dieses
Spiels hat den direkten
Nachfolger “Prisoner of
Ice” sowie eine ganze
Reihe anderer Spiele, die
sich ebenfalls an den
Erzahlungen H.P.
Lovecrafts orientieren,
liberhaupt erst moglich
gemacht. Mit diesem Spiel
bewiesen die Entwickler
bei Infogrames zum ersten
Mal, daB sie in der Lage
waren, eine ganz beson-
dere Art von Adventure zu
erschaffen. Sie sehen, wir
koénnen Ihnen einen ech-
ten Klassiker in der
Geschichte des
Computerspiels servieren.

Die Story

Wir schreiben das Jahr 1834. Der
beriihmte Wissenschaftler Lord
Boleskine macht eine unglaubliche
Entdeckung. Durch das Studium
geheimer, unter kirchlichem Bann
stehender Schriften, findet er
Hinweise auf einen Ort, der als Tor
zu den Sternen dienen soll. Obwohl
diese Schriften der Schwarzen Magie
zugeordnet werden, beginnt
Boleskine mit seinen Nach-forschun-
gen. SchlieBlich ist er davon
Uiberzeugt, diesen Ort lokalisiert zu
haben. Er bereist die Atlantikinsel
Coldchester und belegt seine
Erkenntnisse durch eine Reihe von

Skizzen. Doch von dem Ausmaf
seiner Entdeckung Uberwaltigt, ver-
fallt Boleskine dem Wahnsinn und
wird in das St. Andrews Hospital fir
Geisteskranke eingewiesen. Seine
Arbeit gerét in Vergessenheit.

Fast 80 Jahre spéter findet der
ehrgeizige junge Astronom John
Parker Borleskines verschollene
Skizzen und ist von deren Wahr-
heitsgehalt Gberzeugt. Den letzten
Beweis will er durch den Einsatz
einer gerade neu entwickelten
Technik erbringen — der Fotografie.
Nachdem es ihm gelungen ist, einen
Finanzier flr seine Expedition zu
finden, macht auch er sich auf nach

8 PC POWER WMARZ 1996

Coldchester...

Das Spiel

Sie schltupfen in die Rolle John
Parkers. Sie dirigieren lhren Held an
verschiedene Orte, fihren

Gesprache mit Leuten, die lhnen niit-

zlich sein koénnten, und nehmen
Gegensténde mit, die Sie im Laufe
des Spiels beliebig oft verwenden
konnen. Folgende Richtlinien sollten
Sie bei Ihrer Expedition unbedingt
beachten: Sehen Sie sich alles sehr
genau an (besonders, wenn auf dem
Bildschirm eine gestrichelte Linie
zwischen Ihrer Spielfigur und einem
bestimmten Gegenstand erscheint),
suchen Sie interessante Orte
mehrfach auf (auch wenn diese
zuvor verschlossen waren) und
héren Sie eher zu als selbst zu
erzahlen. Schlief3lich méchten Sie
doch nicht ein &hnliches Schicksal
erleiden wie Ihr Vorgéanger.

Shadow of the Comet bietet gelun-

gene Grafiken, englische Sprach-
ausgabe mit deutschen Untertiteln
und eine absolut Ubersichtliche
Benutzerfihrung. Nehmen Sie nach
erfolgreicher Installation einfach Ihre
Maus in die Hand, klicken Sie ein
wenig mit der rechten und linken
Taste herum, und sofort eréffnet sich

Ihnen die gesamte Steuerung des
Spiels. Doch Vorsicht! Der Einstieg in
dieses Spiel erfolgt mit gefalliger
Leichtigkeit. Bevor Sie sich recht
versehen, sind Sie schon mitten im
Geschehen. Trotzdem sollten Sie
immer daran denken, lhren
Spielstand so oft wie moglich abzu-
speichern. Denn unliebsame Uber-
raschungen kénnen hinter jeder Ecke
lauern.

Die Atmosphare

In den Erzéhlungen von H.P.
Lovecraft geht es stets um méchtige
Wesen, die lange vor den Menschen
die Erde bevélkerten. Sie waren wie
Gotter, ihre Kihnheit und Starke
wurde nur noch durch ihre absolute
Grausamkeit Ubertroffen. Doch schon
vor Millionen von Jahren hat sie eine
hoéhere Macht von der Erde ver-
trieben. Aus der Ferne des Weltalls
sehen sie zu uns herab und sehnen
ihre Rickkehr herbei. Die Schriften,
die von diesen Wesen erzahlen, sind
verschollen oder fir immer ver-
schlossen. Denn sie beschreiben
noch immer giltige Wege, den alten
Herrschern eine Wiedergeburt zu
ermoglichen. In den falschen Handen
kénnten diese Schriften das Ende
der Menschheit bedeuten.



Nenas
Leuchtturm

‘Was hier ._s'é
rumliegt...

GrubBe von
Klaus

| So sieht es von auBen
| aus. Diister, Raume besuchen und menschenfressenden
| verwunschen und finden dort die seltsam- Da&mons ist mehr als
| unheimlich sten Gegenstéande nur Blickfang

' Welche Gheimnis '

T e e e S T —— =S e —=x

Die Steuerung

Die Steuerung erfolgt tiber die Maus. Mit der linken Maustaste bewegen Sie
Ihre Spielfigur, mit der rechten Maustaste rufen Sie eine Befehlsleiste auf.
Dureh Anklicken der entsprechenden Buttons kénnen Sie dann Dialoge
beginnen, Gegensténde in das Inventory legen oder daraus entnehmen, den
Spielstand speichern, usw. Eine Steuerung ausschlieBlich tiber die Tastatur
ist nattirlich auch maglich. Die Tasten sind dabei wie folgt belegt:

CURSOR-Tasten = Bewegen der Figur

TAB = Befehlsleiste aktivieren

T = Eine andere Spielfigur ansprechen

G = Einen Gegenstand aufnehmen

U = Einen Gegenstand benutzen

L = Ort oder Gegenstand genauer ansehen
O = Ruft das Inventory auf

M = Ruft die Ubersichtskarte auf

D = Ruft die Dienstprogramme Speichern, Laden, Parameter und Exit auf
S = Speichern des aktuellen Spielstandes

L = Laden eines bereits gespeicherten Spiels
T = Direkter Zugriff auf die Spielparameter

P = Pause

X = Das Spiel verlassen

Hinweis: Orte, die Sie zuvor bereits besucht haben, kénnen Sie im
Schnellverfahren erneut aufsuchen. Rufen Sie dazu die Karte auf und bewe-
gen Sie lhre Figur an den Ort, den Sie erneut aufsuchen méchten.
Bestatigen Sie mit Klick auf die linke Maustaste oder RETURN.

Bonus! Bonus! Bonus!
Wenn Sie sich fir den Cthulhu-Mythos interessieren oder mehr tiber H.P.
Lovecraft erfahren méchten, kénnen Sie sich auf einen Rundgang durch das
Lovecraft-Museum freuen. Samtliche Raume und Ausstellungsstiicke sind
originalgetreu nachempfunden und werden per Sprachausgabe (auf Wunsch
mit deutschen Untertiteln) erklart. Hier schon mal ein kleiner Vorgeschmack:

Sie kénnen samtliche Diese Darstellung eines

.

Was stelite ein
umgibt wohl diese ara-  Zeichnung zu bedeuten  beriichtigter Arzt mit
| bische Vase? hat seinem Besteck an?

Probleme mit Burning Steel 2

Die Vollversion von Burning Steel 2 auf der Cover-CD 2/96 wurde von uns,
wie alle Programme auf der CD, eingehend getestet. Dennoch hatten einige
Leser Probleme mit diesem Programm — es verlangte ein Passwort, obgleich
es sich um eine nicht passwortgeschiitzte Version handelte. Dies passiert
allerdings nur, wenn man das Spiel nicht, wie angegeben, mit “steel”, son-
dern mit der ebenfalls auf der Festplatte erzeugten Datei “steel2.bat” startet.
Wir bedanken uns bei PC POWER-Leser Thomas Salberg, der uns auf
diesen Punkt aufmerksam machte und gleichsam verhinderte, daB3 der ver-
antwortliche Redakteur ob der Vielzahl der Anrufe dazu verdammt wurde,
sich eine Woche lang taglich llona Christen anzuschauen. Zur Sicherheit nun
alle Passworter:

Seite Zeile Wort Passwort Seite Zeile Wort Passwort

1 14 2 Option 3 1 4 Island

1 15 12 Material 3 17 2 Solomos
2 i 3 Tassafaronga 4 8 1 Kampagnen
2 14 3 Guadalcana 6 14 1 Sound

2 23 6  Schlachten 6 16 1 Meldungen
3 4 4  Esperance

MARZ 1996 PC POWER
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FALSCHER ALARM N

Nach Redaktionsschluf3 erreichte
uns die Testversion von Claim to
Power — leider zu spat flr ein
ausflhrliches Review (sorry, Alex).
Daher an dieser Stelle einige
Informationen.

Exklusiv fur Windows 95 entstand
dieses Handels-und Strategie-Spiel
von Rainbow Arts. Was es von
anderen Genre-Titeln abhebt, sind

die 25 Minuten Videosequenzen (Sie

wissen schon, Mantel-und Degen-
Film) mit Gber 40 Schauspielern. Es
geht um ein Reich, dessen
Bewohner einst gltcklich und
zufrieden lebten. Doch eines Tages

wurde der Konig dieses Reiches vom

Schwarzen Ritter und dessen
Mannen gestirzt und umgebracht.
Das Reich zerfiel daraufhin in viele
rivalisierende Provinzen, und lhre
Aufgabe besteht nunmehr darin, aus
dem Land wieder eins zu machen.

Rebellin n Walgar

Etnar Delngr Rilsee stéhart dan Versteck der Stebiellin Fngina sl
..

cines basten Kampies geling! o B, sle

g rwinyt Dich,
Vic wieday frclzutawyen, g Ou won mid Ubergeiien weltcrer
Fiehelien rechaen musl. Drine GroBz4plgkeh indei grafi G

s emnang beinn Yotk

Bis zu sechs Spieler kénnen via Ereignissen gegeneinander spielen.  Genre-Fans kommen auf jeden Fall
Modem oder Netzwerk bei 300 Die Grafik ist bemerkenswert gut. auf ihre Kosten.

Falscher
Alarm

Es soll ja Viren geben, die nicht
von allen Virensuchprogrammen
gefunden werden. Es geht aber
auch anders: Die neueste Version
des Programms SCAN von
McAfee findet einen Virus, der gar
nicht existiert! In allen .COM-
Dateien, die mit Turbo Anti Virus
oder Central Point Virus
immunisiert wurden, findet SCAN
V 2.2.8 den Virus “SHZ". Man
rechnet damit, daf3 bei
Zehntausenden von PC-Besitzern
solche Meldungen auftreten
werden, da immunisierte Dateien
seit Jahren verbreitet sind. Falls
Sie davon betroffen sind: Cool
bleiben, ist alles nur falscher
Alarm, da ist kein Virus —
zumindest keiner mit dieser
Bezeichnung.

Unzensiert und deutsch

Wider allen Erwartungen entspricht die deutsche
Fassung des Sierra-Gruselhits Phantasmagoria der
Originalversion — bis auf die Sprache, versteht sich.
Will heiBen: Wer kein Glas im Auge oder Heldin
Adrienne mit gespaltenem Schadel sehen mag, der

1-0 PC POWER MARZ 1996

muf3 bei der ersten Installation ein PaBwort
eingeben, und das Ganze ist dann “unscharf”.
Andernfalls wiinschen wir allen mindestens
18jahrigen, die’s bisher noch nicht gespielt haben,
viel Spal3.




Ja, wir wissen auch, daf3 die
Rechnung nicht aufgeht. Es
handelt sich auch nicht um die
mathematische Unkenntnis eines
Kollegen, sondern um eine
Sammlung von funf groBen
Spielen aus dem Hause Westwood
anlaBlich seines zehnjéahrigen
Bestehens. Bestandteile der
Westwood Compilation sind:

Legend of Kyrandia 1, 2 und 3,
Lands of Lore und Dune 2. Dazu
gibt es die Firmengeschichte und
Infos zu neuen Spielen. Die Eins in
der Rechnung erklart sich
dadurch, daB das Ganze so viel
wie kostet ein Spiel: DM 99,95.-
Und nun sage noch jemand, wir
Redakteure hatten keine Ahnung
von Mathe!

Intel i
Pentium -

Vor gut einem Jahr sorgte Intel
mit der Umtauschaktion von

Zweite

Virgin bringt uns in Kiirze den
Nachfolger zu einem Action-
Adventure, das Ende 1994 flr
Furore sorgte: Cyberia 2. Auf den
ersten und zweiten Blick hat sich
am Spielablauf wenig geéndert.
Der Held rennt zunachst durch
diverse Gange, mul3 ein paar
Ratsel 16sen, knallt einige Typen ab
und fliegt spater mit seinem Fighter

.
€l
Iﬁ_

durch enge Schluchten und Uber
die See. Dieses Konzept ist auch
nach Uber einem Jahr noch immer
unterhaltsam, und angesichts der
tollen Musik und der vielen Anima-
tionen darf man gespannt sein, wie
das Endergebnis aussieht. Da die
Cover-CD bereits gepreBt wurde,
werden wir das Demo beim
nachsten Mal nachreichen.

Pentium-Prozessoren mit
einem Fehler in der
FlieBkommaeinheit fiir
Schlagzeilen. Peinlich, peinlich,
daB es jetzt Intels jingsten
-_CPU—SproB den Pentium Pro,
erwischt hat. Laut einem
 Bericht des “Microprocessor
Report” kann es unter

- besonderen Umstanden
passieren, daf der P6 falsche
Daten an die I/O-Einheiten
schickt. Die kalifornische
Chipschmiede versucht indes,
das Problem zu bagatellisieren:
Der Fehler solle nur extrem
selten vorkommen und werde

- mit der n&chsten Version

Kontmenta!es

Es dauerte Uber drei Jahre, doch jetzt
steht Tailchaser kurz vor der
Fertigstellung, ein Action-Spiel mit
Adventure-Elementen des bislang
noch nicht sehr bekannten
Recklinghauser Labels DEFCOM.
Caustiic, ein finsterer Damonenlord,
schickt seine Schergen nach
Calandria, einem friedlichen Kontinent
im quadrantischen (!) Ozean. lhre
Aufgabe wird es sein, die Machen-
schaften dieses Bdsewichts zu
vereiteln und das Land zu befreien.

27 Extras wie z.B. vergifteter Wein,
eine Kerze und eine Taiucherbrille
sorgen dafir, daB Sie bestimmte
Fahigkeiten erhalten oder ein Mittel,
um sich zur Wehr zu setzen bzw.
bestimmte Wege gehen zu konnen.
Wie sich das alles spielen 1463,
werden Sie bald erfahren.

S sow s e FLOCH ST

behoben, so ein Sprecher der
Intel Corp. Mehr konnten wir
leider bis Redakﬂonsschluﬁ
nicht m_ Erfahrung bringen. Wir

1 weiter berichten,
dieser Panne genau
at. Und gleich noch
eine Schlappe fir intel: Die
=Fiechenieistung der Pentium~
~und Pentium Pro-Prozessoren
ist geringer, als Intel bisher
verlauten lieB. Die SPECint92-
Ergebnisse liegen wegen eines
~ Fehlers im Compiler rund 10
Prozent niedriger als die
Herstellerspezifikationen
angeben. Aber es gibt auch
Positives zu berichten. So sind
~ ab sofort die 150 MHz- bzw. die
166 MHz-Pentiums in
Stlickzahlen lieferbar. Die
beiden Topmodelle arbeiten mit
einer Versorgungs-spannung
von 3,3 Volt und werden in 0,35
m-Technologie gefertigt.
Erwartungsgeman werden die
133 MHz-CPUs dann in den
Massenmarkt vordringen, denn
die Preise flr das ehemalige
Spitzenmodell werden
sicherlich purzeln. Die
Benchmarkwerte klingen
vielversprechend:
4,76 SPECInt95 und
3,37 SPECfp95 fiir die
166 MHz-Version,
4,27 SPECIint95 und
3,04 SPECfp95 fur die
150 MHz-CPU. (bs)
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HOWEs

e Star Trek

Treffen der
9'* Generationen

FSK: ab 12 @
ca. 113 Min. Laufzeit ®
39,95 DM

Die Jungfernfahrt der Enterprise B
steht unter einem schlechten Stern.
Sie gerat in ein mysteritses
Energiefeld, und bei dem Versuch,
das Schiff zu retten, wird James T.
Kirk ins Weltall geschleudert. Sieben
Jahrzehnte spater flihrt Captain Luc
Picards Weg zu dem gleichen
Energiefeld — und es kommt zur
Begegnung zweier Generationen. Die

Tschitti
Tschitti
Béng Bang

FSK:ab6 ® mit groBem Aufwand verfilmte
ca. 137 Min. Laufzeit ®  Geschichte weiB durch zahlreiche
39,95 DM optische und akustische Spezial-

effekte zu lberzeugen. Flir Star Trek-
Eine nicht ganz “normale” Familie, Fans ist dieser Film ohnehin ein MuB.
ein fliegendes Auto — das ist der
Stoff, aus dem Hollywood-Filme
entstehen. Die musikalische Komédie
von 1968 wurde digital gemastered
und kommt nun in besten Ton und
Bild daher. Der Film ist ein Spaf fur
die ganze Familie: Dick van Dyke,
Gert Frébe und Erzkomiker Benny
Hill versprechen viele Lacher. Das
Drehbuch schrieb James-Bond-Vater
lan Fleming, Regie flihrte Ken
Hughes, der schon “Die tollklihnen
Manner in ihren fliegenden Kisten” in
Szene setzte.

PHILIPS

PHILIPS

Wie ein
wilder

Stier

FSK: ab 16 @
ca. 126 Min. Laufzeit ®
39,95 DM

3

Jake La Motta kannte im Ring
keine Gnade: Er boxte auf seine
Gegner ein, bis sie bewuBtlos am
Boden lagen. Wie ein Tier tobte
er im Ring. Boxen war flr ihn
nicht nur Sport — es war ein
Kampf ums Uberleben. Martin
Scorsese besetzte seinen
spannungsgeladenen Film, der
nach der Autobiographie des
Boxers Jake La Motta entstand,
hochkarétig und treffsicher mit
Robert de Niro.

Neu auf Video-CD

Baby
Boom

® FSK:ab 6 @
ca. 106 Min. Laufzeit ®
39,95 DM

Den einen legt man ein Baby vor die
Tur, die anderen finden es in einem
Korb liegend. J.C. Wiatt, genannt
“Tiger-Lady” trifft fast der Schlag, als
sie erfahrt, daf3 sie “Mutter” ist; Es
handelt sich schlicht um eine
Erbschaft, die ihr das 13 Monate alte
Kind ins Haus brachte. Die
Karrierefrau mit 16-Stunden-Tag
muB ihr ganzes Leben umstellen —
aber nach einer Weile merkt sie,
dalB das gar nicht so tbel ist, wie
sie anfangs glaubte. Diane Keaton
spielt die Hauptrolle in der
warmherzigen Komddie.

PHILIPS

Neue Bucher
Mogel-

NBG-Verlag @
DM 39,80

In diesem Buch hat Carsten
Borgmeier Hunderte von
alteren und aktuellen Spielen
zusammengefaBt und verrat
Levelcodes, Losungstips und
vieles mehr, was der ge-
streBte Spieler unbedingt
wissen sollte. Eine Fund-
grube flr alle, die bei
schwierigen Spielen nicht
weiter kommen. Allerdings
sind rund 40 Mark fir 160
Seiten sehr viel Geld.
(!SBN 3-929247-60-7)

PC POWER MARZ 1996

BradyGames/Markt &
Technik ® DM 19,80

Mit rund 200 Seiten und einer
noch umfangreicheren Sammiung
alterer und neuerer Spiele als in
“Schummeln bei PC-Spielen” ist
dieses Buch mehr als
empfehlenswert. Zwar verzichten
die Autoren René Meyer und Sven
Letzel auf Bildschirmfotos, daflr
aber gibt es geballte Informationen
zu den wichtigsten und
schwierigsten PC-Spielen aus
mehreren Jahren Computer-
geschichte, und das zu einem (fast)
unschlagbaren Preis.

(ISBN 3-8272-5007-2)

Power
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Command & Co

NBG-Verlag ® |
DM 14,80 :

Ausfihrlich und
unterhaltsam flhrt
Autor Carsten
Borgmeier durch
den Strategie-Hit
von Westwood
und gibt wertvolle
Losungshinweise.
Weniger
gelungen sind
die
Schwarzweil3-
Screenshots —
zu pixelig und
teilweise
unscharf, aber
darauf kommt
es eigentlich
nicht an. Wer
wissen will,
wie man die
einzelnen
C&C-
Missions
durchspielt,

ist hiermit
sicher gut beraten
(ISBN-Nummer 3-929247-74-7).

CC
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Tempersilur gl Feuchlish
Luftonuch ¥ Regen
-

Nach FuBballplatzen, Pizza-
Restaurants und Software-
Herstellern hat Software 2000
nun einen Wirtschaftszweig
entdeckt, der bereits mehrfach —
und das zum Teil recht erfolgreich
— abgegrast worden ist. Mit dem
Formel 1 Manager wird im April
eine weitere Verbindung
zwischen Sport und Management

Die besten Pisten

01 Schumachee € Laps

auf der Rennpiste erscheinen.
Features sollen u.a. Original-
Rennstrecken, Teams und Fahrer
sein, ein detailliertes
Entwicklungszentrum flir den
Fahrzeugentwurf und reichlich
Realitatsnahe beim Boxenstop
und dem Rennen selbst, das
wahlweise zwei- oder
dreidimensional ablauft. Daneben

3

A

nquer

—
m
=
m
=]
=
()
=
m
=

Weitere Losungsbicher vom
gleichen Autor:

Prisoner of Ice (ISBN 929247-75-5),
Star Trek — The Next Generation:

A Final Unity (ISBN 929247-72-0),
Space Quest 6 (ISBN 929247-70-4).
Alle Bucher sind im NBG-Verlag
erschienen und kosten jeweils 14,80
Mark.

muf natlrlich das eigene
Rennteam aufgebaut, betreut,
und verbessert werden.
Fahrertransfers durfen da
ebensowenig fehlen wie
Sponsoring und Merchandising-
Funktionen.

Das hort sich gut an, und man
darf gespannt sein, wie das
Endergebnis aussieht. Bislang
war Software 2000 in diesem
Genre meist Vorlaufer, jetzt
ziehen sie nach — vielleicht ohne
die Mangel der anderen?
Allerdings wére es winschens-
wert, wenn irgendwann mal neue
Wege beschritten wirden. Wie
wére es z. B. mit einer Echtzeit-
Simulation tber die Vermehrung
von Goldhamstern?

MARZ 1996 PC POWER 1i

| BATTLEISLE
|  BURNING STEEL 2
DEMO!

Bitte
beachten
Sie unsere
total
verruckte
PC POWER
Abo-Aktion
auf den
Seiten 128
und 129!




GRANDpPrix 2

BRINGEN SIE IHR CD-ROM-

WORLD
CHAMPIONSHIP DIE BESTEN FORMEL-1 SPIELE GIBT ES




LAUFWERK AUF TOUREN:?

NUR BEI MICROPROSE!

MicroProse und Geoff Crammond prisentieren das Sequel zu der Simulation,
die neve Mafstibe fir Rennspiele gesetzt hat: Formula One Grand Prix 2.

Erleben Sie die Weltmeisterschaftssaison 1994 hautnah! Formula One Grand
Prix 2 bietet lhnen atemberaubende Grafiken und die realistischsten Wagen
und Strecken, die Sie je gesehen haben.

Kurvenlage, Kollisionen und Kreiseln: Die Spannung im Cockpit wird Ihnen
den Schweifl auf die Stirn treiben! Jedes Detail wurde bericksichtigt: die
echten Teams und Fahrer, die echten Wagen mit allen Sponsoren, die echten
Kurse mit authentischer Bandenwerbung. Und fir Fahrer, die ihre
Fihigkeiten voll auf die Probe stellen wollen, gibt es unzihlige
Wageneinstellungen, Motorschiiden und Auftankstrategien.

Stellen Sie sich jetzt noch durchdringenden Sample-Motorenldrm, verbesserte
Soundeffekte und Spieloptionen fiir Modem oder Direktverbindung vor, und
Sie werden uns zustimmen: Diese Simulation ist unerreicht. Oder anders
formuliert: Sie liegt um Runden vorne!

Formula One Grand Prix 2. Fir IBM-PCs und Kompatible mit (D-ROM.

EIN OFFIZIELLES PRODUKT DER FIA-FORMEL-EINS-WELTMEISTERSCHAFT
Lizenziert durch FOCA an Fuji Television
Spiel © 1995 Geoff Crammond. Verpackung und Hondbuch © 1995 MicroProse
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Wie entsteht eigentlich ein Computerspiel? Viele von lhnen werden sich
diese Frage schon einmal gestellt haben. Auch Martin Mirbach suchte
nach einer Antwort und wurde in Miilheim an der Ruhr fiindig. Am
Beispiel von “Einmal Holle und zuriick” beschreibt er hier den

Werdegang des neuesten Titels aus dem Haus

lauben Sie ja nicht, alles
hatte seine Ordnung. Im
Gegenteil, von auBen
betrachtet sieht der
Entwicklungsprozef3 eines
Computerspiels eher wie ein groBes,
mysteridses Chaos aus. Jede
einzelne Stufe der Entwicklung wird
permanent hinterfragt, korrigiert oder
gar verworfen und anschlieBend
vollig neu konzipiert. Die Arbeit wird
zwar von mehreren Teams erledigt,
doch haufig sind deren
Zielsetzungen so unterschiedlich,
daf die interne Kommunikation
darunter leidet.

Zudem verlauft so ein
Entstehungsprozel3 absolut nicht
chronologisch, sondern es wird an
mehreren Entwicklungsstufen
gearbeitet, die sich zeitlich
Uberlappen. Was muf also
unbedingt her? Genau, ein Projekt-
Manager; also jemand, bei dem alle
Faden zusammenlaufen, der in der
Lage ist, die einzelnen Stufen
standig zu koordinieren. Im Falle von
Einmal Hélle und zuriick heif3t dieser
Projekt-Manager Christoph Piasecki.

Zusammen mit seinem Bruder
Stefan, der bei Black Legend flr das
Marketing verantwortlich zeichnet,
weihte er uns ebenso geduldig wie
ausflhrlich in die Entstehungs-
geschichte des brandaktuellen
Adventures ein.

Projekt 1: Die Idee
Die Idee, ein Adventure mit dem Titel
Einmal Holle und zuriick zu kreieren,

kam Stefan Piasecki beim
gemeinsamen Abendessen mit
einem guten Freund. Jener wollte
Piasecki eigentlich nur zum Lesen
eines selbstgeschriebenen Romans
animieren. Und Piasecki weif3 nur zu
gut, ob eine Story etwas taugt oder
nicht, zeichnet er doch unter

anderem flr die Uberaus erfolgreiche

Romanversion der Battle Isle-Saga
verantwortlich.

Eigentlich ware dies nicht weiter
erwéhnenswert, wiirde der Freund
nicht zufallig Michael Schénen-
brécher heiBen und wére selbiger
nicht beim Bastei-Verlag als Lektor
der Reihe “Damonenland” unter
Vertrag. Und was er dem guten
Stefan da beharrlich unter die Nase
hielt, war der 100. Band dieser
Reihe, den er selbst geschrieben
hatte: Einmal Holle und zurlick.

Aber Stefan hatte keine Zeit, alles
auf einmal lesen, schon gar nicht
beim Chinesen. Hinzu kam, dai3 er
zu jener Zeit selbst unermudlich an
einem eigenen Buch schuftete und
nach Feierabend mit Literatur —
welcher Art auch immer — nicht
belastigt werden wollte. Doch die
Neugier war starker, und er las es
schlieBlich doch.

“Und zwar noch am gleichen
Abend”, berichtet Stefan. “Am
nachsten Morgen las ich es ich
sofort noch einmal und griff
anschlieBend zum Telefon, rief
Michael an und erzahlte ihm, daf3 ich
aus seinem Buch ein Spiel machen
wirde.”

k)

e Black Legend.

Stefans neueste Erfindung: Kontaktlinse mit integriertem Teleobjektiv

Im ersten Augenblick dachte
Schonenbrdcher, sein Freund wiirde
scherzen. Nach einem Moment der
Stille stimmte er der Idee aber zu
und war schlieBlich genauso
begeistert von der Idee wie Piasecki.
“Dies war die Geburtsstunde unseres
Spiels.”

Projekt 2: Die Steuerung
Die Steuerung ist das Herz eines
Spiels. Punkt. Dies gilt in
besonderem MaBe flir Adventures,
weil die verwendeten Puzzles
unmittelbar von ihr abhéngig sind.
“Natdrlich ist es unmoglich, das
Rad neu zu erfinden.”, meint Stefan,
“aber als kleine Firma muB3 man

versuchen, méglichst innovativ zu
sein. Der bloBe Abklatsch
irgendeines anderen Systems ist
letztendlich fiir Spieler und
Entwickler gleichermaBen
unbefriedigend. AuBerdem haben wir
einfach nicht die finanziellen
Moglichkeiten, unser Spiel komplett
als interaktiven Film zu gestalten und
in stundenlanges Videomaterial
einzubetten.”

Schon jetzt |aBt sich erkennen,
daB das flr die Steuerung
verantwortliche Team ein glickliches
Handchen besessen hat. So wird bei
Einmal Hélle und zuriick das
Inventory wéhrend des Spiels
standig und komplett eingeblendet
bleiben. Auch einmal entnommene
und benutzte Gegenstande
brauchen nicht miihsam
zurlickgelegt werden, sondern
verschwinden beim Druck auf die
rechte Maustaste automatisch. Die
bisher obligatorischen Klick-Orgien
fallen also zum GroBteil unter den
Tisch.

Auch am Dialogsystem wurde
ordentlich gefeilt. Sich sténdig
wiederholende, allgemeine
Antworten (“diesen Gegenstand
kann ich jetzt nicht gebrauchen.”)

MARZ 1996 PC POWER

T TER O e EEE RS R TS J131dS NI3 LHALSING JIim  EE

- —



h-
=l
—|
B
W
—
(B
=
=
(¥ 8]
[
o
==
]
Laj
—
=

Erst klingen die Schwerter, doch wenn das Spiel fertig ist,

sind es Glaser

Markus Schuh freut sich {iber die neueste Lieferung eines bekannten

Flensburger Versandhauses

wird es nicht geben. Statt dessen hat
man sich die Miihe gemacht, falsche
oder unsinnige Ldsungsansatze mit
einer Reihe von Gags zu
beantworten. Klicken Sie zum
Beispiel mit einem Bleistift auf ein
dicht besiedeltes Aquarium,
bekommen Sie zu héren. “Was soll
das werden? Fischstébchen?”
Umgekehrt wird der eingeblendete
Satz auf jeden Fall einen
Lésungshinweis enthalten, wenn Sie
sich kurz vorm jeweiligen Ziel
befinden.

Wozu hat man eigentlich
Geschwister? — Damit sie einem bei
der Arbeit helfen, wozu denn sonst.
So ahnlich dachte wohl auch Stefan,
als er seinen Bruder Christoph
fragte, ob er nicht Lust hatte, an
Einmal Hélle und zurlick
mitzuarbeiten.

“Und ich war sofort Feuer und
Flamme, da hat Stefan wirklich
offene Tiren eingerannt.”, erinnert
sich Christoph, “Schon seit langer
Zeit hatte ich mir vorgestellt, daB es
unheimlich viel Spaf3 machen miBte,
an so einem Entwicklungsprozel3
mitzuarbeiten. Als dann die Frage
gestellt wurde, wer als Konzeptautor

in Frage kommen wiirde, habe ich
natirlich ganz laut ‘Hier!” geschrien.”

Einen Roman in der Form, wie er
geschrieben wurde, als Vorlage fiir
ein Spiel zu benutzen, kommt
Uberhaupt nicht in Frage.

Jeder, der schon mal ein Film-
Drehbuch, das auf einem Roman
basiert, mit dem Original verglichen
hat, wird sofort verstehen, warum
dies so ist. Die Dialoge in
einem Buch héren sich
einfach nicht mehr

anzuordnen und zwar in einer Weise,
die das Spiel auch dann nicht
langweilig werden 1aB3t, wenn man
die Vorlage bereits kennt. So werden
wir im Spiel einen ganz anderen
Einstieg als den Romananfang
haben und einige nicht umsetzbare
Orte weglassen. Das Ende wird
schlussig sein und noch einmal
einen Gag draufsetzen, aber
dennoch die Mdglichkeit
eines Nachfolgers nicht
ausschlieBen.”

authentisch an, wenn “Man I'I‘IUB Bei dem Ergebnis
man sie schlicht - handelt es sich
“vorliest”. Deshalb einfach schlieBlich um eine
miissen sie weit mehr vollkommen
umgeschrieben Y eigenstandige
werden. Auch AuswahlmoQ' Story, die lediglich
funktioniert der lichkeiten in die Ideen und
vorhandene Wortwitz Charaktere der
nicht so ohne weiteres Betracht Romanvorlage

und muB mitunter in ziehen.” aufgreift. Im Vergleich

entsprechende Bilder

umgesetzt werden. Diese

Bilder entstehen natiirlich

zunachst im Kopf des

Drehbuchautors. Genauso verhélt es

sich bei einem Computerspiel.
“Zuerst einmal muBte ich den

Roman mehrmals lesen,”, erzahit

Christoph, “Dann war es nétig, die

einzelnen Erzahlabschnitte neu

PC POWER MARZ 1996

zu einem Film-
Drehbuch wirkt ein
solches Spielkonzept

ungleich detaillierter und komplexer.
Das liegt natiirlich in erster Linie
daran, daB jede einzelne Figur in
einem bestimmten Spielabschnitt
unterschiedlich reagieren kann.

“Man muB einfach weit mehr
Auswahiméglichkeiten in Betracht

ziehen.”, erklart Christoph. Wenn der
Held Malcolm versucht, ein
verschlossenes Tor zu 6ffnen,
braucht er dazu unbedingt ein
Werkzeug, vielleicht ein Messer oder
etwas ahnliches. Das Ddmonenweib
hingegen kommt in der gleichen
Situation dank ihrer tibernattrlichen
Krafte ohne Hilfsmittel klar. Sie kann
das Tor einfach auftreten oder aus
seinen Angeln rei3en.

“Rechnet man diese
unterschiedlichen Reaktionen auf
samtliche Situationen in den 160
Réumen unseres Spiels hoch, kann
man leicht verstehen, wieviel Arbeit
solche Details verschlingen.”

So kommt es, dal3 das erste
Stadium eines Spielkonzeptes eher
an eine Komplettlésung als an ein
Storyboard erinnert. Erst im weiteren
Verlauf seiner Entstehung flieBen
Uberlegungen Uber die Entwicklung
der einzelnen Figuren ein, Uber
deren grafische Gestaltung oder
welche Stimme am besten zu ihnen
paft. SchlieBlich werden noch die
Dialoge in ein Multiple-Choice-
Verfahren umgeschrieben, um so
dem Spieler mehrere Auswahl-
maoglichkeiten zu bieten.

DaRB Einmal Hélle und zurlick aus
den Blickwinkeln verschiedener

Rolf Neumann arbeitet noch hérter als Klaus Trafford




Warum die Jalousie unten ist? Damit Du mich besser

blitzen kannst...

Was muB ich denn noch alles tun, um diese Mumien zum

Reden zu bringen?
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Figuren spielbar ist — weibliche
Spieler brauchen keine ménnliche
Figur zu steuern und umgekehrt -
macht das Verfassen eines
Konzeptes natlrlich nicht gerade
leichter.

Das wohl wichtigste Team bei der
Entwicklung eines Spiels besteht aus
den Grafikern und Programmierern.
Besonders die Suche nach
geeigneten Grafikern erwies sich bei
Einmal Hélle und zuriick als
schwierig. Mit den bisherigen
Arbeitsproben war man in Milheim
nicht so recht zufrieden.

Nicht, daB es in Deutschland nur
schlechte Grafiker gabe. Aber wenn
sich bei der Konzeptentwicklung erst
einmal bestimmte Vorstellungen vom
spateren Aussehen des Spiels im
Kopf festgesetzt haben, erwartet
man ganz spezifische Ergebnisse.
Die Lésung kam in diesem Fall sehr
unverhofft und aus weiter Ferne.

Black Legend unterhélt namlich
auch Niederlassungen in anderen
europaischen Landern, unter
anderem in der Tschechei. Bei einem
Telefonat zwischen Stefan Piasecki
und dem Leiter der tschechischen
Niederlassung kam das Gespréach

auf einen talentierten Grafiker und
man kam schnell iberein, dem Mann
eine Chance zu geben.

Die Beschreibung eines Raumes
aus dem Storyboard wurde noch am
selben Vormittag in die Tschechei
gefaxt, ein paar Tage spater lag
schon der Entwurf des Grafikers auf
Stefans Schreibtisch in Milheim.
Volltreffer! Und damit nicht
genug!

Dieser Grafiker war
zudem mit einem
Programmierer
befreundet, die
beiden hatten auch
schon oft als Team
gearbeitet, bisher

Der
Hauptteil
der Arbeit
muBte aber

war jederzeit in der Lage, auf
Wiinsche in Sachen Spielgestaltung
einzugehen. Wenn also der Grafiker
sich eine bestimmte Szene so oder
so vorgestellt hat, konnte es
vorkommen, dal3 der Programmierer
geantwortet hat: ‘Im Moment schafft
meine Engine das nicht, aber ich
werde es andern.’ Das Ergebnis
sieht wirklich toll aus, Ihr
Journalisten werdet
begeistert sein.”
In diesem Moment ist
mir siedendheil3
eingefallen, daB
Stefan als
Marketing-Manager
seine Brotchen

zwar ausschlieBlich in der verdient. Er scheint
fur den = sein Handwerk
osteuropdischen TSChec_hel wirklich zu
Markt, aber immerhin erledlgt verstehen...

ingen einige in
L werden.

diesen Landern sehr
erfolgreiche Adventures
auf ihre Rechnung. So kam
man an ein Team, wie die Jungfrau
zum Kinde.

Im Nachhinein habe sich diese
Wabhl als absoluter Gliicksfall
dargestellt, die beiden waren einfach
perfekt aufeinander eingespielt,
jubelt Stefan. “Der Programmierer

Das Anfertigen der Grafiken fir

ein Spiel kann nattrlich nicht in
einem GuB geschehen. Vielmehr
handelt es sich bei diesem Projekt
um einen permanenten
Gedankenaustausch zwischen allen
beteiligten Teams. In der Regel wird
zuerst eine Beschreibung aus dem

MARZ 1996 PC POWER

Storyboard an die Grafiker
weitergereicht, die daraufhin einen
Entwurf zeichnen. Dabei handelt es
sich lediglich um eine Schwarzweil3-
Zeichnung, nicht mehr als eine
Skizze also.

Diese Skizze wird so lange
geéndert, bis wirklich alle Beteiligten
zufrieden sind, und erst dann in
mehreren Arbeitsschritten coloriert.
Im Falle von Einmal Hélle und zuriick
kam es dabei allerdings zu
Problemen, die unmittelbar mit dem
Wohnsitz des Grafik-Teams
zusammenhingen.

Da weder Jarek Kolar noch Petr
Vicek, so die Namen der beiden
Tschechen, in der Kirze der Zeit
eine deutsche Arbeitsgenehmigung
erhalten konnten, war es zwar
maglich, sie so oft es ging flr
Besprechungen und kleinere
Fingertibungen einfliegen zu lassen,
der Hauptteil der Arbeit muBte aber
in der Tschechei erledigt werden.

Aber wie soll man von einem
Team absolute Spitzenleistungen
erwarten, wenn eine erstklassige
Hardware nicht zur Verfligung steht?
Keine Frage, die Ausriistung muf3te
gen Osten verschifft werden, und
das in Windeseile!

Kein Problem, mdgen Sie jetzt
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vielleicht denken. Aber versuchen
Sie doch einmal, eine Wagenfuhre
voller Hochtechnologie in den
ehemaligen Ostblock zu schicken.
Erinnern Sie sich noch an die
COCOM-Liste, die den Export
hochtechnologischer Giter in den
EinfluBbereich der ehemaligen
Sowjetunion verhindern sollte? Es
sieht ganz danach aus, daf diese
Liste noch heute in Kraft ist.

Jedenfalls gingen die Leute von
UPS davon aus und verweigerten
zunéchst die Annahme der
Lieferung. Und selbst nachdem die
lastigen Behdrdengéange erledigt
waren, ging die ganze Fuhre
mehrere Male Retour nach Milheim
— Zollschwierigkeiten! Und das in
einer Zeit, in der sogar der EU-
Beitritt vieler ehemaliger
Mitgliedsstaaten des Warschauer
Pakts erwogen wird.

Selbst der Hardware-GroBhandler
ESCOM betreibt einen eigenen
Vertrieb in der Tschechei, es ist also
kein Problem, exakt die
gleichen Produkte vor Ort

kann und dazu mehrere Audio-
Tracks, die wahrscheinlich auch
direkt von der CD spielbar sein
werden.

Ein Thema fir sich ist die
Sprachausgabe in Einmal Holle und
zurlick. Hier hat man sich etwas
ganz besonderes einfallen lassen.
Allerdings ist dieses Thema noch so
geheim, daf3 selbst wir von der PC
POWER unser groB3es Indianer-
Ehrenwort geben muften, noch
nichts auszuplaudern. Eins kénnen
wir [hnen aber jetzt schon verraten:
In Kiirze erwartet Sie ein wirklich
absolut interessanter Bericht hierzu
in diesem Magazin!

Projekt 6: Produktveredelung
und Marketing
Im Grunde genommen ist das
eigentliche Spiel jetzt komplett, ein
Ende der Arbeit ist allerdings noch
nicht in Sicht. Die Verpackung
braucht ein schénes Design, das
Handbuch muB erstellt werden und
Uber bestimmte Extras wird
_auch intensiv

zu erwerben. Man hétte . nachgedacht.

(esin'f;c(:h nur eiréen In Zukunft Ales, wa:ts; nicht
eldkurier zu den = v - - unmittelbar zum

Jungs schicken ist a“erd“‘_gs _ Spiel gehort, wird

e s, verstiirkte | unordr

WAr igt... ; ezeichnung

hinterher ist man ja - In-house ‘Produktveredelung’

immer schlauer. Produktion abgewickelt. Dazu

“Letztendlich waren

 gehdren eventuelle

wir aber doch sehr froh angesagt. iustatonen,

Uber die Wahl unseres

Teams. Irgendwie sieht man

die Dinge mit tschechischen Augen
anders, viel phantasievoller. Man
denke nur an die vielen
tschechischen Fernsehserien flr
Kinder, die haben alle ein ganz
eigenes Flair. Einmal fragten wir die
Jungs nach einer Zeichnung vom
Parliament Square in London und
waren von dem Ergebnis vollig
verblifft. In ihrer Vorstellung sah
diese Gegend ganz anders aus als
in unserer.”, erinnert sich Stefan.

Der standige kulturelle Austausch
habe aber sowohl| Black Legend als
auch dem Spiel sehr gut getan. Man
wurden dieses Team sehr gerne fest
engagieren. Wie sich herausgestelit
hat, sind Jarek und Petr
deutschstdmmig, und Black Legend
bereitet mit Hochdruck eine
Einbirgerung vor.

Fur samtliche Soundeffekte im
Spiel ist Christoph Piasecki
zustéandig. Zwar probiert er taglich
die verschiedensten Sachen aus, bis
zur endgiiltigen Fertigstellung des
Spiels bleiben die Effekte aber
‘Dummies’. Erst wenn alles steht,
werden die Sounds perfekt auf das
Spiel zugeschnitten. Nur so lassen
sich Unstimmigkeiten und eventuelle
MiBtdne vermeiden.

Die Komposition der Musik
geschieht in Auftragsarbeit auRer
Haus. Auf jeden Fall soll ein
Titelstlick entstehen, das dann
innerhalb des Spiels variiert werden

Beigaben wie Poster
oder Pins und natlrlich die
Veréffentlichung einer Special-
Edition in begrenzter Stiickzahl. Sind
auch diese Dinge unter Dach und
Fach, muB3 selbstverstéandlich der
Ubliche Werberummel veranstaltet
werden.

Far Einmal Holle und zurick ist
eine groBe Prasentation in Minchen
geplant und — ein Werbespot im
Kino. Ein Terrain also, das nicht
gerade von vielen
Spieleproduzenten betreten wird.
AuBerdem sollen Poster gedruckt,
Anzeigen geschaltet und
verschiedene Handleraktionen
durchgeflihrt werden. Der
persénliche Besuch bei den
verschiedenen Medien |&B3t sich
dann ebenfalls nicht mehr vermeiden
— willkommen zur Ochsentour!

Das war’s, denken Sie? Aber nein,
einen Moment noch! Bereits jetzt
steht fest, daB es von Einmal Hélle
und zuriick eine Version fir den
Maclintosh sowie Lokalisierungen fir
die USA, England, Frankreich und
Stidafrika geben wird. Vielleicht folgt
zum Ende des Jahres eine
Weihnachts-Version. Und ab Mitte
1997 stehen dann eine
Zweitverwertung des Spiels, Budget-
und Bundle-Ausgaben auf dem Plan.
Sie sehen also, auch die Zukunft
eines Spiels will sorgfaltig geplant
sein. Aber bis dahin sind ja wieder —
$0 ganz nebenbei — ganz neue
Projekte in der Mache!
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Raubkopien in einer Zeit, da die CD-ROM die Diskette vom Markt
verdrangt? Wo gibt es sie? Was kosten sie? Was hieten sie?
Um Antwort auf diese Fragen zu finden, gab es nur einen Weg:
Wir muBten die Grenze zur Legalitit iiberschreiten und uns
Piraten-CDs besorgen. Ein Kollege wagte es und sprang ins Feuer -
keiner von uns bheneidete ihn darum...
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Die Spur
der Piraten
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Wie es begann...

“Komm doch mal kurz in mein Biro.”
Wenn die Stimme des Herausgebers
dieses sagt, ahnen wir Redakteure
sofort, was auf uns zukommt:
Uberstunden und Wochenendarbeit.
Warum sollte es diesmal anders
sein?

Wirre Gedanken schossen mir
durch den Kopf. War da nicht noch
ein ganz wichtiger Termin?
Unaufschiebbare Reviews? Oder
vielleicht der l&ngst Uberféllige
Resturlaub aus dem letzten Jahr?
Nein, es half alles nichts. Der Meister
rief, und es gab keinen Weg, diesen
Kelch an mir voriiberziehen zu
lassen. Aber was konnte er von mir
wollen?

Vielleicht stand sogar eine
Gehaltserhéhung ins Haus. Langsam
wich das mulmige Geflihl aus meiner
Magengegend und schaffte Platz fir
Neugier und Hoffnung. Also ging ich.
Ein Mann muB3 schlieBlich tun, was
getan werden muf3. Beflligelt von der
Kraft positiver Gedanken klopfte ich
an seine Tur. Es konnte einfach nur
die Gehaltserhéhung sein.

Auch der zweite Stand ist vollkommen koscher. Keine illegalen Geschafte.

“Wie geht's? Setz’ dich doch, nimm
dir ‘nen Keks.” Der Mann war
freundlich heute, zu freundlich flir
meinen Geschmack. “Kaffee oder
lieber Tee?” Das konnte nicht
gutgehen, dem Zuckerbrot folgt stets
die Peitsche. Ich entschied mich also
flir schwarzen Tee und
Schokoladenkekse. Und ich wartete.
Sollte er doch den Anfang machen.
“Lan uns sofort zur Sache kommen.

Am ersten Stand geht noch alles mit rechten Dingen zu. Nur Shareware,
Public Domain und sonstiger Krimskrams.

Ich habe da ein interessantes
Feature im Kopf, auf das ich dich
ansetzen mdachte.” Diesmal lie3 er
sich wirklich nicht lange bitten.

“Okay, worum geht's denn?”
Schwupps, da war sie wieder, meine
Neugierde, wo ich doch eigentlich nur
still dasitzen und abwarten wollte.
“Na also. Ich wuBte doch, dafB3 du
interessiert bist.” Ach ja? Woran
denn, bitte schén?

“Es geht um Raubkopien. Die
meisten Leute reden dartber, ohne
zu wissen, worum es geht. Also wirst
du es ihnen sagen. Schau dich um
auf dem Markt. Was fiir Raubkopien
gibt es und wo gibt es sie? Wo
kommen sie her? Wer kauft, wer
verkauft? Was wird dagegen getan,
und wie kann man sich schitzen? Du
weif3t schon, solche Dinge eben.
Fang' einfach an, du machst das
schon. Und nimm dir noch ‘nen Keks,
wenn du willst. Ich muB3 leider weg,
ein dringender Termin, unauf-
schiebbar.”

Soviel zu meiner Gehaltserhdhung,
statt dessen doch wieder Uber-
stunden und Wochenendarbeit. Ich
hatte meinen Instinkten vertrauen
sollen. Und eine meiner
Lieblingsausreden hat er auch noch
benutzt. Aber was soll's? Immerhin
ein interessantes Thema —
Raubkopien. Fir mich eher ein
Begriff aus l&ngst vergangenen
Tagen.

Damals gab es noch
Langspielplatten und Computerspiele
auf Disketten. Das Sammeln von
Bootlegs war fast schon so etwas wie
ein Hobby zu jener Zeit, Floh-
marktbesuche zéhlten zur
wdchentlichen Routine. Und mal
ehrlich: Wer hat sich nicht die eine
oder andere Platte auf Kassette
Uberspielt oder sich ein
Computerspiel von Freunden
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geliehen und schnell mal kopiert?

Inzwischen ist das aber alles
anders. Audio-CDs werden ganz brav
im Geschaft gekauft, und die
Computerspiele stapeln sich in
unserem Archiv bis unter die Decke.
Wozu sich also illegalen Situationen
aussetzen? Andererseits wiirde es
bestimmt Spai3 machen, als Hobby-
detektiv zu arbeiten. Nur, wo sollte
ich eigentlich anfangen? Fiir dieses
Problem erschien mir ein wissen-
schaftlich-pragmatischer Losungs-
ansatz genau das Richtige zu sein —
oder anders gesagt: Augen zu und ab
durch die Mitte!

Der Informant

Bochum, Samstag vormittag. Der
dritte Samstag im Monat, um genau
zu sein. Meine Studienzeit hatte ich
einst hier verbracht, und so wuBte ich
noch, daB ein regelmaBiger
Flohmarkt rund um das stadtische
Rathaus stattfand — eben an
besagtem Samstag. In Vinyl
geprefte Bootlegs waren dort immer
zu bekommen, warum also nicht
auch Raubkopien von Computer-
spielen?

Auf den ersten Blick hatte sich seit
damals nicht viel verandert. Die Luft
war kalt, der Himmel grau und ein
Parkplatz schwer zu finden. Auch das
Getimmel war so dicht wie friiher.
Stand an Stand, dazwischen kaum
einen Meter Platz, die schmalen
Gange prall gefillt mit Menschen-
massen.

Bei den meisten der hier
angebotenen Waren handelte es sich
um echten Trédel, Ramsch und alten
Hausrat. Schon flrs Auge und zum
Stoébern, im Moment allerdings
vollkommen uninteressant fir mich.
Dann endlich: Disketten in Sicht!

“Shareware fir Amiga und PC”
prangte es in dicken Lettern auf

=
=
=}
m
-
w
=
-n
=
=
=
m




PIRATEN-SOFTWARE N

einem handgemachten Plakat.
Vielleicht hatte ich ja auf Anhieb
Gllck. Es dauerte etwa funf Minuten,
die gesamte Auslage zu sichten und
es fand sich — nichts. Alles
Shareware, ganz legal. Genauso, wie
es das Plakat versprochen hatte.
Warum nicht einfach fragen?
SchlieBlich wirde kein Handler

PC POWER

Treffer! An diesem kleinen Stand stehen die Kunden dich gedréngt und blattern in
Schnellheftern. Unscheinbar, aber gut sortiert.

illegale Ware einfach
offen auslegen, dachte ich
mir.
“Sie haben ja eine ganz
schoéne Auswahl hier.”,
begann ich mit aller
gebotenen Vorsicht,
“Eigentlich suche ich aber
etwas anderes. Haben Sie
denn keine neuen
Computerspiele auf CD?
Oder Anwenderprogramme
als Vollversion?” — “Nee, so
was gibt’s bei mir nicht.”,
antwortete mir der bartige Riese
hinter dem Stand, “Ich mache nur in
Shareware und Public Domain. Alles
andere ist nicht mein Ding.”

Tja, Pech gehabt, aber einen
Versuch wert war es allemal. Gerade
als ich mich enttauscht abwenden
wollte, hérte ich eine Stimme von
links. “Da bist du hier véllig falsch.”,

MARZ 1996

sagte die Stimme. “ Das, was du
suchst, gibt es hier nicht.” Das
Gesicht, zu dem die Stimme gehérte,
war etwa Mitte Zwanzig und
glattrasiert. Der sauber gezogene
Seitenscheitel und die rahmenlose
Brille erinnerten stark an den
typischen Mitarbeiter einer groBen
Versicherung, wie wir ihn aus der
Fernsehwerbung kennen.

“Wenn du weif3t,
wonach ich
suche, kannst du
mir bestimmt
auch sagen, wo
ich es finde.”,
nahm ich das
Gesprach auf.
Eine bessere
Antwort hatte
sich selbst Sam Spade nicht einfallen
lassen kdnnen.

“Klar, versuch’s mal in Gelsenkirchen
an der Trabrennbahn.”, sprudelte
mein Gegenuber los, “Da ist auch
jeden Samstag Flohmarkt, bis um
zwei. Die verkaufen einfach alles.
Wenn du dich beeilst, schaffst du es
ja noch.” Ein Blick auf meine
Armbanduhr verriet mir, daB er recht
hatte. Zwanzig nach EIf. “Danke fur
den Tip.” rief ich ihm nach und
machte mich auf den Weg.

Nehen der Rennbahn
Gelsenkirchen, Trabrennbahn, etwa
eine Stunde spéter. Hier war ich noch
nie vorher gewesen, deshalb hatte es
auch etwas langer gedauert, den
Weg zu finden. Dieser Flohmarkt ist
etwa genauso grof3 wie der in
Bochum, aber noch voller. Wer es
nicht mit eigenen Augen gesehen
hat, kann es sich kaum vorstellen.
Die StraBenrander sind gesaumt mit

~ Wen interessieren
schon die Neuigkeiten
von gestern?

parkenden Autos, das absolute
Parkverbot scheint hier niemanden
Zu interessieren.

Die meisten Besucher sind
vollbepackt mit Plastiktiiten und den
unterschiedlichsten Waren.
Uberhaupt unterscheidet sich das
Angebot hier vollkommen von dem in
Bochum. Lebensmittelstande,
ImbiBbuden und Stande mit

: Neuwaren
bestimmen das
Bild, von Trodel
kaum eine Spur.
Ein gutes Zeichen?
Mein erster Blick
fiel auf einen
Zeitschriftenstand.
Da lag doch
tatséchlich die PC
POWER aus dem Vormonat,
komplett mit Cover-CD. Rechts und
links daneben die Magazine der
lieben Konkurrenz, ebenfalls mit CD
und ebenfalls die vorletzte Ausgabe.
Der Preis? Erschreckend billig — aber
wen interessieren schon die
Neuigkeiten von gestern?

Ein paar Stande weiter boten
polnische Handler Textilien feil,
ausnahmslos bekannte (und natlrlich
im Geschaft kaum bezahlbare)
Edelmarken, allesamt zum
Spottpreis. Die Dinger waren
bestenfalls so echt wie die Zadhne
meiner Oma. Hier muBte ich einfach
fundig werden, da war ich mir
plétzlich ganz sicher.

Stande, an denen Shareware
angeboten wurde, gab es hier in
Hulle und Fille. Bei den ersten
beiden ging aber, genau wie in
Bochum, alles mit rechten Dingen zu.
Dann — Volltreffer! Ich wuBte esin
dem Moment, als ich den Stand sah




grenziiberschreitendes Problem.

Piraten-Cds werden nicht nur in Deutschland produziert. Es ist ein

von Battle Isle 2!

-y

Esther lacht, obwohl sie’s gér nicht komisch findet: Komplettfédlschung

— und die Kundschaft, die ihn in einer
Dreierreihe umlagerte.

Komischerweise schien sich kein
Mensch flr die in zahlreichen Kisten
ausgelegten Disketten zu
interessieren, lediglich die
Schnellhefter erfreuten sich
allgemeiner Beliebtheit. Alles was ich
tun muBte, war, mich dem Pulk
anzuschlieBen und darauf zu warten,
daf ein Hefter frei wurde. Und dann
hielt ich ihn in meinen Handen.

Heife Ware

Das Angebot war Uberwaltigend. Der
Hefter enthielt etwa 25 Seiten, von
denen jede eine Auflistung
verschiedener Programme enthielt.
Die Programme einer Seite befanden
sich auf jeweils einer CD, deren Preis
zwischen 50 und 80 Mark betragen
sollte. Die meisten CDs enthielten
Zusammenstellungen verschiedener
Spiele, teils bunt gemischt, teils nach
Hersteller oder Genre geordnet.
Verglichen mit dem Ladenpreis
waren die durchschnittlich 65 Mark
dafiir nicht mehr als ein Taschengeld.
Aber ich entschied mich flr etwas
anderes. Eine CD mit dem Titel “Win

95” enthielt wirklich alles, was das
Herz begehrt. 20 erstklassige
Anwenderprogramme und zehn
aktuelle Spiele fiir 60 Mark. Die
muBte ich einfach haben.

Also los. “Eine Win 95 CD, bitte.”
sprach ich den Handler an, das
Portemonnaie schon in der Hand.
“Tut mir leid, die sind alle
ausverkauft.” kam es zurlick, “Wir
hatten schon den ganzen Kofferraum
damit vollgepackt, aber es hat nicht
gereicht.” Dabei deutete er auf ein
hinter dem Stand geparktes
Fahrzeug der S-Klasse. Es scheint
sich ganz gut von diesem Geschaft
leben zu lassen.

“Haben wir denn sonst nichts im
Angebot, was Sie vielleicht
interessieren konnte?” Doch
nattrlich, aber lieber ware mir eben
diese eine CD gewesen.

“Tja, weil3 nicht, muB mal sehen...”,
zdgerte ich angesichts des schier
erdriickenden Angebots. Zum Gliick
wurde mir die Entscheidung
abgenommen.

“Wenn es Ihnen nichts ausmacht,
eine Woche zu warten, kriegen Sie
natirlich auch die Win 95-CD.”

Original und Falschung

Komplettfalschungen sind vom Original nicht zu unterscheiden.
Selbst Printmaterialien liegt der Verpackung bei. Was glauben Sie,
ist diese Ausgabe von Battle Isle echt, oder handelt es sich um
eine Raubkopie?

verriet mir der geschéftstlichtige
Handler, “Und weil Sie so lange
warten missen, lasse ich sie lhnen
auch fur 50 Mark. Sie kénnen sich
dann auch darauf verlassen.” Das
war Musik in meinen Ohren.

“Alles klar!”, rief ich zurlick, “bis
nachsten Samstag dann.”

“Raubkopien?” fragte Esther. “Das
trifft sich gut, wir haben gerade eine
herein bekommen. Ich muf3 mal
schnell nachsehen.” Keine zwei
Minuten spater erschien sie mit
einem Packchen in der Hand und mit
Glinter Cohnen, Sales Director bei
Blue Byte zuriick — dem richtigen

Mann fur dieses

Das falsche Thema.

Battle Isie 20 erstklassige “Hier! Battle Isle 2,
Milheim an der komplett verpackt,
Ruhr, Dienstag Anwendel'prngfamme aber leider nicht
nachmittag. Wo i von uns.” In der
ich Raubkopien lII'Id Zelll'l akt“e“e Tat sah die

aus dem Brenner Splele fiir 60 Mark. Verpackung
kaufen konnte, J absolut

wufte ich ja jetzt.

Aber wie sieht es mit illegalen
Pressungen aus? Fur heute stand ein
Besuch bei Blue Byte in meinem
Kalender, da kénnte man doch auch
mal nachfragen.

Vielleicht konnte mir Esther Manga
weiterhelfen, die eigentlich fur dir
Betreuung der Presse zustandig ist.
AuBerdem hort sie viel und kennt
sich aus in der Branche. Und sie hat
immer Kekse da. Ich freute mich auf
den Besuch.

authentisch aus.
Das Artwork war vom Original nicht
zu unterscheiden, aber der Inhalt...
nur eine CD und einen Auszug aus
dem Handbuch in Booklet-Format
und einfach nur in Folie
eingeschweiBt. Nur der pure Zufall
machte es mdglich, daB man diese
Komplettfalschung bei Blue Byte
Uberhaupt zu Gesicht bekam.
“Der Kaufer hat das Ding an uns
zurlickgeschickt, weil er es einfach
nicht zum Laufen bekam.” erklarte

Auf Brennern erstellte CDs erkennt man an ihrer goldenen
Oberflache. Sie entstehen meist in sehr niedriger Auflage und
enthalten verschiedene Programmzusammenstellungen. Manchmal
findet sich in der CD-Hiille auch ein fotokopiertes Cover...

AT
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Giinter, “Uns ist sofort aufgefallen,
daf3 es sich um eine Raubkopie
handelt.”

“Wo bekommt man denn so
etwas?”, wollte ich wissen. “Und
woran erkennt man, daf3 es sich um
eine illegale Kopie handelt?” In
diesem Fall habe der Kunde das
Spiel auf einer groBBeren Messe
erworben, lieB Ginter mich wissen,
bei einem Handler, dessen Name
sich der Kunde nicht gemerkt habe.

“Warum denn auch? Immerhin war
das ganz offensichtlich ein glinstiges
Angebot, und das Produkt Battle Isle
war ihm bekannt.” Das leuchtete ein,
aber wie hatte man die Falschung bei
Blue Byte erkannt?

“Nun, es fehlt das Waffenbuch, das
Handbuch ist nur auszugsweise
vorhanden”, so Glnter. "Und dann
findest du auf der ansonsten absolut
echt aussehenden CD den kleinen
Schriftzug ‘Made in USA'. Dort lassen
wir aber gar nicht fertigen. Der Kunde
kann das natirlich nicht wissen. Und
wir kénnen ihm auch nicht helfen — er
muf das Geld, das er fir diese
Féalschung bezahlt hat, leider als
Verlust verbuchen.”

“Habt ihr denn herausfinden
kénnen, wo diese Falschung
letztendlich angefertigt wurde?”. —
“Nichts zu machen”, lief3 mich Glinter
wissen. “Selbst der Hinweis ‘Made in
USA’ muB3 nicht stimmen. Genau so
gut kann die CD aus Osteuropa oder
Asien kommen, wir konnten es aber
leider nicht zurtickverfolgen.”

Der Abstecher nach Milheim hatte
sich wirklich gelohnt. Ich nahm mir
noch einen von Esthers leckeren
Keksen und beschlof, auf der
nachstbesten Messe ebenfalls mein
Glick zu versuchen.

In diesem Getiimmel lassen sich auch unter dem Ladentisch gut

N - . e

Auch auf s

ogenannten Computertage

n kann man fiindig werden

Erwischt!

Gelsenkirchen, Trabrennbahn.
Samstag! Auf diesen Tag hatte ich
mich richtig gefreut.

brauche, haben wir in der Redaktion.

Und auch als Privatperson habe ich

mir alle wichtigen Programme von
Microsoft und

Endlich wiirde ich ' anderen

meine vor einer Heute erwischt und Herstellern, die
Woche bestellte o iy mich wirklich

Win 95-CD In nur einer _Woche - interessieren,
erhalten! Ich muB3 wieder am selben legal gekauft.
zugeben, im Laufe i Anstandig

dieser Woche Ort prasent? registriert sind sie

hatten sich
durchaus einige
schwarze Gedanken in mein Hirn
geschlichen. Insgeheim hatte ich mir
schon ausgemalt, wie gut sich ein
paar der Raubkopien als fester
Bestandteil meiner Festplatte
ausmachen wirden.

Okay, alles, was ich fur meinen Beruf

T

auch, schlieBlich
will man ja in den
GenuB der kostenlosen Hotline
kommen. Der Rest ist eher
Uberflissig, hochstens fur
gelegentliche Spielereien. Aber
schon ware es doch.

Nun — es sollte anders kommen:
Der Stand von letzter Woche fehlte.

A "“&‘

e Geschifte abwickeln
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Auch bei der zweiten Platzrunde
keine Spur. Plétzlich sah ich hinter
einem Stand mit gebrauchten
Videofilmen ein vertrautes Gesicht.
Hatte ich diese Frau mittleren Alters
beim letzten Mal nicht ebenfalls
hinter dem Stand mit den vielen
Raubkopien gesehen?

Fragen kostet nichts, sagte ich mir
und sprach sie einfach auf meine
Bestellung an. “Das tut mir leid”,
sagte die Frau, “aber wir hatten heute
frih Besuch von der Polizei. Die
haben unseren Software-Stand
natirlich sofort dicht gemacht und
alle CDs mitgenommen. Néchste
Woche, ganz bestimmt.”

Meine Enttduschung war groB, das
kénnen Sie sich bestimmt vorstellen.
Eigentlich ware dies genau der
richtige Zeitpunkt flr ein paar
Kraftausdriicke. Aber Klaus, unser
Chefredakteur, hat fir so etwas
Uberhaupt kein Verstandnis und
wirde Begriffe dieser Art gnadenlos
wegredigieren. Es half alles nichts,
ich muBte eine weitere Woche
warten. Aber war das Uberhaupt
maglich? Heute erwischt und in nur
einer Woche wieder am selben Ort
présent? |ch war gespannt...

Eine neue Quelle

Sonntag. Nach dem Friihstlick
erinnerte ich mich an meinen Besuch
bei Blue Byte. Die Battle Isle-
Félschung stammte von einer Messe,
wie mir Glinter verraten hatte. Leider
waren zur Zeit keine Messen in Sicht.
Aber da gab es doch die regel-
méBigen Veranstaltungen in
mittelgroBen Hallen und Kultur-
zentren, die sich Computerméarkte
oder Computer-Tage nannten. Soweit
ich mich erinnern konnte, handelte es
sich hierbei um Verkaufs-
veranstaltungen rund um den
Computer, auf denen stets Aussteller
aus Deutschland, Holland und
Belgien vertreten waren. Die Zeitung
vom Samstag war schnell hervor
gekramt und sollte mir verraten, daB



Kinderleichte Bedienung

Und so funktioniert die Installation eines Spiels von der Win 95-CD...
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Jedes Programm liegt in einem
eigenen Ordner. Fiir erganzende
Informationen wurde ein weiterer
Ordner angelegt.
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heute genau so eine Veranstaltung in
Castrop-Rauxel angesagt war. Ich
hatte sowieso nichts besseres zu tun
und machte mich unverziiglich auf
den Weg.

Mittags. Gastrop-Rauxel,
Europahalle.

Der erste Eindruck war schon
Uberwaltigend. Hard- und Software,
so weit das Auge reicht. Die meisten
der hier ausstellenden Handler
betreiben normalerweise
Einzelhandelsgeschéfte und
verkaufen zuséatzlich ihre Waren auf
Mérkten wie diesem. Durch die
geballte Konkurrenz auf so engem
Raum kommen wirklich glinstige
Preise zustande..

Bei diesen Handlern gibt es
natiirlich eine richtige Quittung und
die Ublichen Garantieleistungen. An
einem Priifstand im Foyer kénnen die
Kunden ihr soeben erworbenes Geréat
sogar kostenlos durchchecken lassen
— mit Prifzertifikat. Aber das
interessierte mich heute nur am
Rande, schlieBlich hatte ich nach
ganz anderen Dingen zu suchen.

Mittlerweile schien ich Uber ein
gelbtes Auge und einen gewissen
Instinkt zu verfligen. Schon nach
wenigen Minuten wurde ich flindig -
und es traf mich wie ein Blitz! Nicht
nur eine irgendwie verdachtig
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Hier finden sich die

bei manchen Programmen
benétigten Seriennummern.

aussehende Version der Microsoft
Encarta 95 streifte meinen Blick,
sondern auch ein indiziertes
Computerspiel in ungewohnter
Verpackung.

Damit nicht genug: Auf einem
eigens aufgestellten Rechner konnte
die neugierige Kundschaft eben
dieses Spiel nach Lust und Laune
ausprobieren, um

Und so geht’s: Es offnet sich ein
DOS-Fenster und man braucht
nur noch den Anweisungen auf
dem Bildschirm zu folgen.

ob man eigentlich wuBte, was man
da gekauft hatte. Also nichts wie
hinterher. Andererseits konnte dieses
Unternehmen ganz nach einer
plumpen Anmache aussehen. Ach
was, schlieBlich handelte es sich
dabei um meinen Job.

Ich sprach die beiden kurzerhand
an und erklarte ihnen, woran ich

gerade arbeitete.

es spater kauflich Im ersten

zu erwerben — fur Augenblick
lediglich 25 Mark. Hard- und Software,  schienensie
Also machte ich = ziemlich

ein moglichst so weit das A“g.e Uberrascht, aber
unauffélliges reicht. dann machte sich
Gesicht und Erleichterung
harrte der Dinge, breit. Nein, ich

die da kommen
sollten.

Es dauerte nicht lange, bis sich
zwei junge Frauen an den Handler
wandten. “Wir suchen Word und
Excel”, sagte eine von ihnen. “Haben
Sie so etwas da?” Der Handler
schien nicht im geringsten
Uberrascht.

“Nicht einzeln.”, antwortete er, “Nur
im Office-Paket fiir Windows 95.
Kostet 40 Mark.” Man war sich sofort
einig, Geld und Software wechselten
den Besitzer und die beiden Damen
zogen von dannen.

Das war meine Chance! Hier
konnte ich aus erster Hand erfahren,

war wirklich kein
verdeckter Ermittler! Artig stellten sich
die Mé&dels vor, sagten daB sie Petra
und Ina hieBen und in einer
benachbarten GroBstadt studierten.

“Klar, bei Microsoft gibt es
spezielle Konditionen flr Studenten
und Hochschulmitarbeiter”, lie3 mich
Petra wissen, “Aber selbst dann
kostet ein einziges Programm noch
mehrere hundert Mark. Wer kann
sich das denn leisten?”

Ina stieB in dasselbe Horn: “Wenn
die reguldren Preise nicht so
Uberteuert waren, wiirden wir auch
lieber ganz normal im Laden kaufen.
Mit Garantie, ausfiihrlichem

Mehr Original und Falschung

Uber 1MB Software, die dem Copyright-Schutz unterliegt, als Raubkopien

MORE THAN
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Geschafft! Schon nach
weniger als funf Minuten
befinden wir uns im Intro
von Ascendancy.

Handbuch und Hotline-Service. Aber
bei diesen Mondpreisen ist das
einfach nicht drin.” Diesem Argument
konnte ich mich einfach nicht véllig
verschlieBen. Ich beschloB daher, auf
ausschweifende moralische
Belehrungen zu verzichten und mich
zu verabschieden.

Ich blieb noch ein, zwei Stunden in
der Halle, schaute mir in Ruhe alles
an und kehrte dann zu besagtem
Handler zurlick. Das Geschéft schien
zu florieren, aber der Mann hatte sich
mit einem ausreichenden CD-Vorrat
eingedeckt. Diesmal zégerte ich nicht
langer, kaufte die Encarta 95 und das
Spiel und machte mich auf den
Heimweg. Der Grundstock fiir meine
Arbeit war gelegt.

Das Geheimnis von Win 95
Gelsenkirchen, Trabrennbahn.
Samstag vormittag. Der dritte Anlauf.
Diesmal klappte alles wie am
Schniirchen. Derselbe Handler,
derselbe Standplatz und die
Kundschaft wie gehabt in
Dreierreihen. Der Mann erinnerte
sich sofort an mich, wir wechselten
ein paar Worte, und die Win 95-CD
gehorte endlich mir. Rechtlich
gesehen natdrlich nicht, aber ich war
bestimmt nicht der einzige Kaufer,
der diese Tatsache aus seinem
BewuBtsein verdrangte. Voller Stolz
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Nein zu Raubkopien — irgendwann erwischt es jeden.

und von freudiger Erwartung
getrieben, fuhr ich ohne Umwege
nach Hause. Ich hatte das ganze
Wochenende Zeit und wollte endlich
wissen, ob Raubkopien ihr Geld wert
sind.

Das indizierte Spiel, das ich am
Sonntag gekauft hatte, entpuppte
sich als kompletter Reinfall. Es
handelte sich n&mlich gar nicht, wie
eigentlich versprochen, um die
Vollversion, sondern nur um eine
spielfahige Demo und jede Menge
Fullstoff, darunter der Gesamtkatalog
des Handlers und eine Handvoll
anderer Spieledemos.

Die Encarta 95 hingegen lief
einwandfrei und ohne irgendwelche
Einschrankungen. Nattirlich vermiBt
man das obligatorische Handbuch,
aber immerhin stand es nun fifty-fifty.
Dann wagte ich mich schlieBlich an
meine milhsam erstandene Win 95-
CD. Und was soll ich Ihnen sagen —
das Ding war der absolute Hit.

Jedes Programm war in einem
separaten Verzeichnis untergebracht,
nur die Spiele hatte man aus
Platzgriinden zusammengepackt. In
einer Extradatei fand sich noch
einmal eine komplette Auflistung aller
Programme, die sich auf Tastendruck
ausdrucken lie3.

Zu jedem Programm gab es, wenn
bei der Installation benétigt, die
passende Seriennummer und
erganzende Hinweise. Auch, dafi3
sich manche Programme nur von der
Diskette installieren lieBen, wurde
nicht verschwiegen. Und flr die
gepackten Spiele hatte man eigens
eine Installationsroutine erstellt.
Perfekt, besser geht’s nicht. Auch der
unerfahrenste User hétte keine
Schwierigkeiten, mit dieser
Sammlung zurechtzukommen.

Dickes Ende?

Nachdem ich also ein ganzes
Wochenende mit dem Adobe
Photoshop, Microsoft Quicken,
Norton Antivirus und anderen, illegal
in Umlauf gebrachten
Programmkopien verbracht hatte,
priifte ich noch Ascendancy, Pinball
lllusions und den Rest der auf der CD
enthaltenen Spiele auf ihre
Funktionsfahigkeit und schaltete
dann den Rechner endlich ab.

Zugegeben, an der Fertigungsqualitdt  sich ungemei

und dem Preis-/Leistungsverhaltnis
lie3 sich nicht makeln. Trotzdem
beschlichen mich ernsthafte
Gewissensbisse. Was hatte Frank
Michaelis von Microprose noch
gesagt, als ich ihm von diesem
Projekt erzahlte?

“Raubkopien sind flr mich kein
Kavaliersdelikt, sie sdgen an meinem
Job. Und das finde ich ganz und gar
nicht lustig.” Recht hat er. Besonders
kleine und mittlere Unternehmen
haben an den Verlusten schwer zu
knabbern. Das nun fehlende Geld
kann nicht in die Entwicklung neuer
Spiele investiert werden, und so
leidet der gesamte Markt. Und jeder
anstandige Kaufer. Und letztendlich
auch ich.

SchlieBlich hdngt mein Job
unmittelbar mit der Qualitat und
Popularitat der jeweils aktuellen
Spiele zusammen. Es begann, in mir
zu kochen. Je mehr ich dartber
nachdachte, desto mehr packte mich
die Wut. Warum soll man einer
Minderheit ihren illegalen
Lebenswandel finanzieren? Wer
kann schon mit Sicherheit
ausschlief3en, daB3 die dort
erwirtschafteten Profite nicht in
andere halbseidene Projekte flieBen?

Also griff ich zur Schere und
zerschnitt s@mitliche fiir diesen Artikel
gekauften CDs fein sauberlich in
etwa eine Milliarde kleinster
Stiickchen. Es tat mir sogar um die
Ausgaben leid, die der Verlag mir fur
dieses Zeug erstatten muBte — zum
ersten Mal in meinem Leben.

Endlich Ruhe. Nach dieser
aufreibenden Agententéatigkeit hatte
ich mir eigentlich einen Wodka-
Martini verdient, geschiittelt, nicht
geruhrt. Aber erstens war mir dieser
Drink zu klischeebehaftet und
zweitens fehlte mir die Lizenz, mich
selbst zu toten.

Ich erinnerte mich daran, wie alles
angefangen hatte und brithte mir
lieber einen schwarzen Tee auf. Dazu
gab es Schokoladenkekse. Meine
Arbeit war noch nicht beendet. Ich
wollte unbedingt noch ein PreBwerk
besuchen und ein wichtiges Interview
fuhren. Aber fiir heute war es genug.
Ich nahm noch eine heiBe Dusche
und ging zu Bett. Glauben Sie mir,
mit einem reinen Gewissen schlaft es
n gut. Ehrlich
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Gunter Freiherr von Gravenreuth
betreibt als niedergelassener
Rechtsanwalt mit mehreren Partnern
eine Kanzlei in Minchen. Er ist
Justitiar im Verband der deutschen
Unterhaltungssoftware und vertritt
innerhalb von Rahmenvertragen mit
einzelnen Software-Produzenten
deren Interessen im Kampf gegen
illegale Raubkopien.

PC Power: Freiherr von
Gravenreuth, das Thema Software-
Piraterie ist mittlerweile schon ein
Dauerbrenner in der
Computerszene. Aber gibt es
(iberhaupt seriése
Aussagen Ulber

Die Programmpalette

PC Power: Gibt es Programme, die
besonders gern kopiert werden? ‘
Frhr. v. Gravenreuth: Die
Programmpalette reicht wirklich von
den teuersten Anwenderprogrammen
bis zum normalen Computerspiel. Es
gibt aber sehr wohl zwei Arten von
Falschungen. Zum einen die
Komplettfalschung, die in der Regel
in einem modernen Presswerk und in
dementsprechender Stiickzahl
entsteht. Hier gehdrt auch eine
gefélschte Verpackung und ein
nachgedrucktes Handbuch zum
Lieferumfang. Zum anderen sind da
die in Heimarbeit gebrannten
goldenen CDs, bei
denen die Kaufer

den tatséchlichen weder eine

Umfang dieses I B Verpackung noch ‘
illegalen Geschéfts I'Elcht von teuersten ein Handbuch

und den dadurch Anwenderpfngmmmen erhalten, auf der :
verursachten . ' sich aber meist eine |
Schaden in der bis zum normalen Vielzahl |
Bundesrepublik? Computerspiel. unterschiediichster |
Frhr. v. Programme findet. .

Gravenreuth: VerlaBliche Aussagen
gibt es leider nicht, wohl aber
Schatzungen. Allerdings gehoren
solche Schéatzungen in den Bereich
der Spekulation und ich méchte mich
nicht daran beteiligen. Vor kurzem
zum Beispiel haben wir bei einem
einzigen Handler in Mettmann etwa
20.000 CDs mit illegalen Software-
Kopien gefunden. Nur kann man
diese Zahl nicht auf das gesamte
Bundesgebiet hochrechnen, dazu ist
die Angebotsvielfalt, was
Raubkopien anbelangt, regional viel
zu unterschiedlich. Das Ruhrgebiet
mit seinen vielen Flohmarkten und
Computertagen bildet sicherlich eine
Hochburg, dafir werden Sie es
auBerst schwer haben im
linksrheinischen Gebiet um Moers,
Neuss und Kamp Lintfort (lberhaupt
fiindig zu werden. Erst um
Braunschweig herum geht es dann
wieder los.

PC Power: Wie kénnen sich die
Presswerke Uberhaupt vor illegalen
Auftrdgen schitzen?

Frhr. v. Gravenreuth: Das ist in der
Tat kein leichtes Unterfangen, und
wenn man die Produktions-
kapazitaten moderner Presswerke
zugrunde legt fast schon unmdglich.
Erst neulich ist es uns gelungen, den
Weg einer Raubkopie bis in ein
groBes europaisches Presswerk
zurck zu verfolgen. Die Leute dort
sind wirklich geschickt hereingelegt
worden. Auf den ersten
Verzeichnisebenen dieser CD finden
Sie namlich lediglich allerhand Public
Domain und Shareware-Programme.
Erst wenn man sehr weit in der
Baumstruktur heruntergeht, gelangt
man an die illegalen Kopien. Aber
wer kann sich schon den Aufwand
erlauben, jeden Datentréger vor
einer Produktion bis in den letzten



Winkel unter die Lupe zu nehmen?
PC Power: Herr Freiherr von
Gravenreuth, wo und wie werden
denn nach Ihrer Erfahrung
Raubkopien an den Mann gebracht?
Frhr. v. Gravenreuth: Auch das ist
unterschiedlich. Auf den etwas
groBeren Messen wie der
Hobbytronic oder der Computer 95
finden sich neben indizierten
Programmen eher Komplett-
falschungen. Diese werden nat(rlich
in der Regel von professionellen
Handlern angeboten, sind ordentlich
verpackt und eingeschweif3t und
somit fr den gutglaubigen Kaufer
nicht als solche zu erkennen. Auf
Flohmarkten dagegen erfreuen sich
besonders sogenannte Monats-CDs
einer groBen Beliebtheit. Diese
enthalten eine wechselnde
Compilation aktueller Programme,
sind auf einem Brenner hegestellt
und durchaus als illegale Kopien zu
erkennen. Da verhalt es sich ganz
ahnlich wie mit unverzollt
eingeflihrten Zigaretten. Die Leute
wissen zwar, daf sie sich mit dem
Kauf strafbar machen, sehen aber
nur den eigenen Preisvorteil. Also
kaufen sie trotzdem, ohne groBartig
dariiber nachzudenken, welchen
Schaden sie damit anrichten und
welche anderen Geschéfte sie damit
unter Umstanden mitfinanzieren...

PC Power: Wie grof3 ist denn das

Raubkopien und Drogen — groBe Mérkte, hohe Dunkelziffer, illegale Geschafte

Ermittlungen an. Wir bedienen uns
dabei einer gréBeren Anzahl
sogenannter Testbesteller,
Scheinkunden also, die auf
Flohmérkten und Computertagen

nach den Vertreibern illegaler Kopien

Ausschau halten. Sobald diese
Testbesteller fiindig werden,

alarmieren sie die Polizei und stellen

sich sofort fiir deren weitere

Ermittlungen zur Verfligung. Von sich

Interesse der aus wird die
Software- Wenn wir Biﬁﬂn Polizei ?her
Produzenten an selten tatig, da
diesen illegalen Stand untersuchen, solche Einsatze
Geschdften, und - S AL sehr zeit- und
wie wird berhaupt hegmnt zwel stalll_iﬂ

gegen, Software- weiter das groBe

Piraten ermittelt? i

Frhr. v. Au_fraumen.

Gravenreuth: In

der Software-Industrie besteht
natlrlich ein grof3es Interesse daran,
diesen Handel zu unterbinden, auch
wenn es manchmal nicht danach
aussehen mag. Auf der anderen
Seite ist dieses Problem bereits seit
Jahren ein Thema und von daher
nicht mehr standig in jedermanns
Munde. Wenn meine Kanzlei
innerhalb eines Rahmenvertrages
mit dem Hersteller “xy” tatig wird,
stellen wir durchaus auch eigene

personalaufwendig sind und nicht
immer zu Erfolg fihren. Zum einen
tarnen sich die Handler mit dem
Verkauf von Public Domain und
Shareware-Programmen oder sogar
ganz anderen Waren, zum anderen
werden auch hier immer haufiger
Mittelsménner eingesetzt. Die
Drahtzieher und eigentlich
Verantwortlichen stellen ganz
einfach eine Aushilfe ein — Gbrigens
mitunter sogar Uber das ortliche

Arbeitsamt —, die dann flr 75 Mark
pro Tag die Raubkopien verkaufen
darf. Solche Leute sind entweder
wirklich ahnungslos oder sehr auf
dieses kleine Zubrot angewiesen, im
Grunde also ganz arme Teufel.

PC Power: Gibt es denn gar keine
echten Erfolge im Kampf gegen
dieses illegale Kleinod?

Frhr. v. Gravenreuth: Ein Beispiel:
Auf einem Flohmarkt im Ruhrgebiet
konnten wir an einem Stand illegale
Kopien der unterschiedlichsten
Programme ausfindig machen.
Hinter dem Stand befand sich zwar
ein Verkaufer, die groBen Holzkisten
voller Disketten waren aber so
schwer, daf3 dieser Verkaufer allein
sie nie hatte tragen kénnen. Dazu
kam noch eine groBe Auswahl an
CDs. Wie sich im anschlieBenden
Verhor herausstellte, waren sie mit
zwei Kastenwagen und einem PKW
herangeschafft worden. Mit diesem
kleinen Fuhrpark konnten mehrere
Stande auf diesem und bis zu zwei
weiteren Flohmérkten versorgt
werden. Als wir schlieB3lich nach
einigen Stunden zur Haus-
durchsuchung bei dem Hintermann
eintrafen, beschwerte sich dieser
lautstark dartber, daf wir so spét
kamen. Es sei schlieBlich
Wochenend und er habe noch etwas
anderes zu tun. Gefunden haben wir
bei ihm nichts. Und so ist es oft.
Wenn wir einen Stand untersuchen,
beginnt zwei Stande weiter das
groBe Aufraumen, und zu Hause
schellt das Telefon. Denn meist
handelt es sich um Familien- oder
Cliguenwirtschaft, und schlecht
informiert sind diese Leute wirklich
nicht.

PC Power: Mit welchen Strafen
haben denn die Handler zu rechnen,
falls ihnen etwas nachgewiesen
werden kann?

Frhr. v. Gravenreuth: Anscheinend
sind die Strafen nicht abschreckend

genug. Auf der Computer 94 wurde
ein Handler beim Verkauf indizierter
Programme erwischt. Ein Jahr spéater
war derselbe Mann mit anderen
indizierten Programmen wieder auf
der Messe vertreten. Diesmal wurde
ihm sein Stand dicht gemacht. Aber
wahrscheinlich wird er auch in
diesem Jahr erneut dort erscheinen.
Bei Betreibern von Flohmarkt-
standen tritt dieses Problem noch
viel krasser zu Tage. Es ist uns
schon passiert, daf3 wir so einen
Handler erwischt haben, sein
gesamter Lagerbestand wurde
konfisziert und ein Verfahren
eingeleitet. Nur einen Tag spater hat
ein Verwandter das Unternehmen
auf einem anderen Flohmarkt
weitergeflhrt. Flr die CDs, die
wegen der Konfiszierung nicht mehr
lieferbar waren, wurden dann einfach
Nachbestellungen
entgegengenommen.

PC Power: Das sieht in der Tat nicht
nach einer wirklichen Abschreckung
aus. Wo liegt denn das hdchste
Strafmal3, daf3 Sie in lhrer
langjéhrigen Berufspraxis erlebt
haben?

Frhr. v. Gravenreuth: Ein
Flohmarkthandler und
Wiederholungstéter ist schon einmal
mit 300 Tagessatzen, also zehn
Monatsgehaéltern bestraft worden.
Das mag sich vielleicht gewaltig
anhoren, relativiert sich allerdings
sehr, wenn man an die ungeheuren
Gewinnspannen und das relativ
geringe Risiko Uberhaupt erwischt zu
werden denkt. Zumal diese Leute in
inrem Nebenberuf als Software-
Piraten oft ein hdheres Einkommen
erzielen als in ihrem Hauptberuf. So
sie denn Uberhaupt hauptberuflich
tatig sind..

PC Power: Freiherr von
Gravenreuth, wir bedanken uns sehr
fir dieses interessante Gespréch.
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Raubpiraten sind iiberall - aber nur wenige werden erwischt

as folgende Gesprach mit
Deinem Anbieter illegaler

Raubkopien fand auf einem
der Ublichen Wochenend-
Trédelmarkten im westlichen
Ruhrgebiet statt. Es handelt sich bei
diesem Text um ein Gesprachs-
protokoll, das dem Anbieter weder
bekannt ist noch von diesem
autorisiert wurde. Auch war der
Wabhrheitsgehalt der getatigtem
Aussagen nicht in allen Einzelheiten
nachprufbar.

PC Power: Auf den ersten Blick
handelt es sich bei den von lhnen
angebotenen Programmen
ausschlie3lich um Shareware und
Public Domain, erst bei ndherem
Hinsehen entdeckt man eine Liste
mit Raubkopien. Wo und wie
verkaufen Sie lhre Produkte?
Anbieter: Sie haben naturlich ganz
recht, nach auBen hin sieht unser
Stand aus wie der jedes x-be-
liebigen Shareware-Handlers. Das
ist mittlerweile allerdings reine
Fassade. Vom Gesamtumsatz her
betrachtet verdienen wir nur etwa
15-20% an diesen Programmen,
der Léwenanteil kommt von den
Raubkopien. Wir verkaufen
ausschlieBlich auf Flohmaérkten, die
ja in dieser Region (gemeint ist das
Ruhrgebiet. Anm. d. Red.) im
wdéchentlichen Rhythmus
stattfinden. Dabei haben wir einen
festen Termin pro Woche, das heift,
die Kunden wissen ganz genau, wo
sie uns samstags antreffen kénnen.
Dazu kommen ein bis drei weitere
Méarkte pro Woche, je nachdem
welche Veranstaltungen stattfinden.
Besonders der feste wichentliche
Termin hat sich als sehr wichtig
herausgestellt, da dieses Geschaft
ausschlieBlich von Mund-zu-Mund-

Propaganda lebt. Unsere Kunden
wissen sehr genau, was sie wollen.

PC Power: Die Programmvielfalt
auf lhrer Angebotsliste ist wirklich
beeindruckend. Wie viele
verschiedene Programme befinden
sich denn in lhrem Katalog, und
welche davon sind die
Verkaufsrenner?

Anbieter: Schwer zu sagen.

damit sicher gutes Geld verdienen.
Was aber mit den Arbeitsplétzen,
die Sie gefdhrden?

Anbieter: Ich glaube kaum, daf3 wir
ernsthaft Arbeitsplatze gefahrden.
Schauen Sie sich nur die
Jahresumsétze der Software-
Hersteller an, die interessieren sich
doch gar nicht fur unsere kleinen
Geschafte. AuBerdem ist sich erst
mal jeder selbst der nachste.

PC Power: Man kann durchaus den
Eindruck gewinnen, daf3 lhre
kleinen Geschdfte sehr gut
durchorganisiert sind. Womit
verdienen Sie denn hauptberuflich
Ihre Brétchen?

Anbieter: Eigentlich bin ich
ausgebildeter System-Informatiker.
Die meiste Zeit meines
Berufslebens habe ich aber damit
verbracht, in der Computerbranche
selbstandig zu werden. Zuletzt mit
einem Laden- und Versandgeschaft
fur Hard- und Software. Aber haben
Sie schon mal versucht, als
Einzelhandler erfolgreich Software
zu verkaufen? Die Einkaufspreise,
die wir zum Beispiel von Microsoft
eingeraumt bekamen, lagen deutlich
Uber den Verkaufspreisen der
groBen Discounter-Ketten. Dazu
kommen die hohen laufenden
Kosten und die Steuer, an die
Einstellung von Personal war schon
gar nicht zu denken. Unméglich,
davon einigermaBen leben zu
kénnen. Uberhaupt hatte ich zu
dieser Zeit speziell mit Microsoft
nichts als Arger; erst seit wir deren

Mehrere hundert Programme
Programme sind schwarz
es auf jeden Fall, verkaufen,
sowohl Anwender- Ich_glaube kaum, lassen die uns in
goftv;vara a(ljs auch daB wir ernsthaft Ruhe.

piele. Und was b o
wir nicht haben, AI‘hEItSIﬂatZE' PC Power: Und
kénnen wir Thnen geﬁhrden wovon leben Sie

besorgen. Wir
nehmen namlich
durchaus auch
Bestellungen entgegen. Sehr gut
verkauft sich immer wieder eine
Compilation mit etwa 10-15
Anwenderprogrammen und als
Bonus einigen aktuellen Spielen. So
eine CD wird in regelméaBigen
Abstanden neu von uns
zusammengestellt, die Kunden
warten regelrecht darauf. An zweiter
Stelle kommen reine Spielesamm-
lungen, die wir zum Teil auch nach
Herstellerfirmen geordnet anbieten,
zur Zeit ist beispielsweise die Lucas
Arts-CD ein echter Hit. Dann erst
kommen die nach Themengebieten
zusammengefaBten Anwendungen,
die sich eher an speziell
interessierte Kunden richten. Sucht
man zum Beispiel nach Grafik-
programmen, ist es doch schén zu
wissen, wo man eine Sammlung der
besten und teuersten Programme
far wenig Geld kaufen kann, oder?

PC Power: Schén fir Sie, weil Sie
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denn nun?
Anbieter: Das
Geschéaft haben
wir schon vor einiger Zeit schlieBen
mussen. Wir konzentrieren uns
seitdem ausschlieBlich auf die Floh-
marktstande und kénnen davon
auch gut leben. AuBerdem ist da
noch die Sozialhilfe...

PC Power: Sie bezeichnen sich
stédndig als “wir”. Sind Sie also kein
Einzelunternehmer?

Anbieter: Nein, wir sind insgesamt
zu funft, aber nur Freunde und
Familienmitglieder. Das ist fast so
etwas wie eine Clique. Wir haben
auch immer zwei Sténde auf dem
regelméBigen Samstags-Flohmarkt.
Wenn Sie einen von uns erwischen,
kann der andere meist noch schnell
zusammenpacken.

PC Power: Wie oft kommt es vor,
daf3 Sie erwischt werden, und
welche Strafen haben Sie dann zu
erwarten?

Anbieter: Dal3 wir erwischt werden,

kommt schon hin und wieder vor, '
insgesamt aber doch recht selten.
Dann macht die Polizei unseren

Stand natirlich sofort dicht und
konfisziert sémtliche Datentrager.

Was folgt, ist meist eine !
Hausdurchsuchung, eine

Vernehmung und ein BuBgeld. Die
Héhe des BuBgeldes hat aber die
500-DM-Grenze bisher noch nie
Uberschritten. Auch eine
weiterflihrende Klage oder gar ein
Prozef hat niemals stattgefunden.

Zu Anfang hatten wir schon die
Beflirchtung, daB3 uns die Software-
Hersteller auf Unsummen verklagen
konnten und wir plétzlich auf einem
Schuldenberg sitzen, den man in

100 Jahren nicht abbauen kann. So
etwas liest man ja immer wieder in |
der Zeitung, ist aber uns und auch
keinem, den ich kenne, jemals
passiert. Der groBte Verlust liegt

immer in den konfiszierten CDs und
den UmsatzeinbuBen.

PC Power: Und wie setzt sich Ihre
Kundschaft zusammen?

Anbieter: Da gibt es kein
spezifisches Profil. Es ist nicht etwa
so, daf3 nur arme Schiiler,
Studenten und Arbeitslose bei uns
kaufen. Eigentlich sind alle
Bevélkerungsgruppen vertreten,
eben Leute wie Sie und ich. Das
féangt beim kleinen Angestellten an,
der nach Feierabend noch ein
wenig spielen will, und geht hoch
bis zu Lehrern, Arzten und
Anwélten. Wenn ich so dartiber
nachdenke, kommen verhalt-
nismaBig viele Kaufer aus den
besser bezahlten Berufen — sogar
an einen Mitarbeiter der hiesigen
Staatsanwaltschaft haben wir schon
verkauft. Eigentlich dirfte es
finanziell keiner von denen nétig
haben, Raubkopien zu kaufen.

PC Power: Wie sehen Sie lhre
eigene Zukunft? Es kann doch wohl
kaum lhr Ziel sein, dieses Geschéift
ein Leben lang fortzuftihren.
Anbieter: Ehrlich gesagt, habe ich
mir dariber noch keine Gedanken
gemacht. Sicher, ein schlechtes
Gewissen ist irgendwie immer da —
oder vielmehr die Angst, eines
Tages doch mal eine richtig harte
Strafe abzubekommen. Aber
andererseits verkaufen wir wirklich
gut, manchmal haben wir richtige
Schwierigkeiten mit dem Brennen
der CDs nachzukommen. Wir haben
alle keine finanziellen Probleme
mehr, keine Schwierigkeiten mit der
Steuer oder dem Finanzamt, und
morgens ausschlafen kénnen wir
auch. Da lassen sich eventuelle
Risiken natlrlich leicht verdrangen.
Wahrscheinlich machen wir einfach
so lange weiter wie die Nachfrage
da ist, sonst macht es doch irgend
ein anderer. Und im Moment steht
die Kundschaft Schlange, wenn ich
koénnte — jetzt wiirde ich glatt
Personal einstellen!



WERKSBESUCH

onnen sich CD-PreBwerke
Kﬂberhaupt vor unseridsen

Auftragen schitzen? Welche
MaBnahmen werden ergriffen? Und
wer ist im Schadensfall haftbar? Hier
sind die Antworten...

Es gibt eine Diskrepanz zwischen
offiziell gefertigten CDs und den
tatsachlich im Handel verkauften
Stickzahlen. Besonders im Audio-
Bereich werden in hoher Auflage
illegale Kopien angefertigt — mit
Vorliebe von etwas alteren
Veroffentlichungen verkaufstrachtiger
Superstars.

Uber das tatsachliche AusmaB der
Piraterie gibt es aber auch hier keine
wirklich zuverlassigen Aussagen.
Damals, bei den Langspielplatten,
war es nicht anders. Man schétzt,
dal3 es sich bei 20% der vom 1978er
Hit-Album “Saturday Night Fever”
verkauften Exemplare um
Raubkopien handelt. Das gleiche gilt
fur den Nachfolger “Grease”, der ein
Jahr spéter verdéffentlicht wurde.

Dennoch bleibt der
Wahrheitsgehalt solcher Angaben
letztendlich nicht nachprifbar. Mit
den heutigen popularen CDs wird es
sich im Audiobereich kaum anders
verhalten. Dazu kommen beliebte
Compilations wie die Braun MTV
Eurocharts, die ebenfalls illegal und
in hoher Stiickzahl gefertigt werden.

Aber wie steht es mit der CD-
ROM? Dieses Medium ist nicht nur
junger als die Audio-CD, sondern
verfigt auch Uber eine komplexere
Datenstruktur. Trotzdem wird
niemand ernsthaft bestreiten wollen,

Fort Warner in Alsdorf: Das Firmengelénde erinnert schon fast an eine Festung

daB3 es auch hier einen besténdig
wachsenden Schwarzmarkt gibt.

Und irgendwo mussen solche
Raubkopien schlieBlich angefertigt
worden sein. Was also kénnen
PreBwerke tun, um sich vor dubiosen
Auftraggebern zu schiitzen?

Alles aus einer Hand
Bei Warner Music Manufacturing
Europe GmbH in Alsdorf gibt man
sich gelassen. Das PreBwerk mit
einer Fertigungskapazitat von
650.000 CDs pro Tag ist fir seine
hohen Sicherheitsstandards
bekannt. In der Tat, von auBen
betrachtet weist der Komplex fast

Manager Jiirgen Schmidt ist bei Warner fiir den CD-ROM-Bereich zusténdig

schon gefangnisartige Zige auf. Ein
etwa zweieinhalb Meter hoher, von
Stacheldraht gesaumter Metallzaun
zieht sich um das gesamte Gelande.
Um hinein zu kommen, missen
Pfortner und Schranke tberwunden
werden. Mitarbeiter kénnen mittels
einer Chipkarte durch ein separates
Drehkreuz passieren.

Beim Verlassen des Werks
werden per Zufallsgenerator einige
Mitarbeiter ausgewahlt, die sich mit
einem Spezialdetektor abtasten
lassen missen.

So soll erreicht
werden, daB nicht

lassen wir uns vertraglich bestatigen,
daB die Nutzungsrechte beim
Auftraggeber liegen.” Damit aber
nicht genug. Der Auftraggeber reicht
auf3erdem eine Liste mit allen auf
dem Datentrager enthalten
Programmen und der genauen
Datenmenge ein.

“So kénnen wir nicht nur Liste und
Datentrager miteinander vergleichen,
sondern auch eventuelle
Unstimmigkeiten sofort erkennen.
Schon bei der kleinsten Abweichung

bestehen wir auf
einer Erklarung,
sind wir uns bei

einmal einzelne Bisher hatten wir einzelnen

CDs das Werk = = Programmen nicht

unerlaubt noch niemals Arger ganz sicher, rufen

verla.ssen. I_llit Rﬂ“bkﬂﬂiﬂﬂ. wir sogar bei
“Dieses deren Hersteller

Vorgehen ist ! an. Im

besonders wegen Zweifelsfalle

der strengen Geheimhaltungspflicht
bei Neuerscheinungen erforderlich.”,
erklart Jurgen Schmidt, der als
Manager fir den CD-ROM-Bereich
zusténdig ist. “Stellen Sie sich nur
vor, ein Spiel wie Sensible World Of
Soccer wére bereits zwei Tage vor
Beginn der Vermarktung in den
falschen Handen. Vor einer solchen
Situation missen wir uns einfach
schutzen.”

Sicher ein wichtiger Aspekt, aber
wie kann garantiert werden, daf3 der
Auftraggeber einer Pressung auch
die Nutzungsrechte fur die auf dem
Datentrager enthaltenen Programme
besitzt?

“Zunachst einmal macht die CD-
ROM-Produktion nur den kleineren
Teil unserer Auftrage aus.”, so
Jirgen Schmidt, “Aber natlrlich
versuchen wir auch hier, uns so gut
wie eben méglich abzusichern. Dazu

lehnen wir die Produktion ab.”

So setzt man bei Warner auf eine
langfristige Kundenbindung und
verzichtet vollig auf die Produktion
von Shareware-, Erotik, oder Cover-
CDs, die eine Fille weniger
bekannter Programme enthalten.
Absolute Sicherheit 143t sich aber
nicht erreichen.

“Trotzdem, bisher hatten wir noch
niemals Arger mit Raubkopien.”,
erklart Jirgen Schmidt. “Jede
unserer CDs enthélt einen Code,
durch den sie sehr leicht bis in unser
Werk zurtickverfolgt werden kénnte.
Eine solche Codierung wird Gbrigens
von allen groBen und vielen mittleren
PreBwerken angewendet. Ich glaube
daher, da3 Raubkopien eher in
kleinen Werken entstehen. Auch auf
den immer billiger werdenden
Brennern erstellte Kopien sind ein
Problem.”
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Um auf das Werksgelénde zu gelangen, miissen die Mitarbeiter diesen
Sicherheitsbereich passieren

Bedenkt man den heftigen
Preiskampf auf dem Markt, 1453t sich
diese Argumentation sehr gut
nachvollziehen. Bei Warner erfolgt
die gesamte Produktion, vom Pre-
Mastering bis zum Druck des
Handbuchs, unter einem Dach.
Kleinere Betriebe mussen dagegen
Teile der Produktion auslagern, um
Uberhaupt einen akzeptablen Preis
anbieten zu kédnnen. Damit
schwindet natlrlich auch ein Teil der
Sicherheit. Grund genug, als
nachstes ein kleineres Werk unter

die Lupe zu nehmen.

Beim kleineren
Nachbarn
Bei Advanced Optical Disc in den
Niederlanden, wo unter anderem
unsere Heft-CDs gefertigt werden,
erreicht man eine Kapazitat von
knapp 60.000 CDs pro Tag und ist
damit wesentlich kleiner als der
Riese aus Alsdorf.

“Naturlich nehmen auch wir nicht
wabhllos jeden Auftrag an, sondern
versuchen uns so gut es geht zu

Tausende von CDs pro Tag — aber jeder Auftrag wird streng kontrolliert.

schiitzen. Allein schon aus

wirtschaftlichen Erwagungen,” erklart

Paul Hermus, der Inhaber von AOD.
“Rechtlich gesehen ist namilich,
genau wie in Deutschland, immer
das letzte Glied einer Kette haftbar,
in diesem Fall wir als Produzent.
Zwar kénnen wir spater
RegreBanspriiche an den jeweiligen
Auftraggeber stellen, aber wie sie
sich bestimmt denken konnen, ist
das alles andere als einfach.”
Natrlich enthalten auch unsere
Heft-CDs, wie jede Pressung aus
dem Hause AOD, eine Codierung.
Nehmen Sie doch einmal die CD
dieser Ausgabe in die Hand und
halten sie gegen Licht. In dem
durchsichtigen Rand um die
Lochung finden Sie den Namen des
Herstellers (Advanced Optical Disc
Holland ), den Namen des
Auftraggebers (PC Power 03/96),
sowie das Kirzel IFPI mit einer
angehéngten Kombination aus
Buchstaben und Zahlen. So 143t sich
nicht nur das PreBwerk, sondern
mitunter sogar die einzelne
PreBBmaschine ermitteln.
“AuBerdem hinterlaBt jede
PreBmaschine
Spuren auf der

Paul Hermus von AOD

Nutzungsrecht — entgegen der
schriftlichen Erklarung — nicht beim
Auftraggeber lag.

“Wir konnten dies leider nicht vor
der Pressung feststellen, da die:
Daten verschlisselt waren. Erst nach
AbschluB der Produktion sind wir —
eher per Zufall — von dritter Seite
darauf aufmerksam geworden.”
Woraufhin Paul Hermus persénlich
diesen Vorfall unverziglich zur
Anzeige brachte. Seit dieser Zeit
wird hier jeder Auftrag gleich dreifach
kontrolliert.

“So etwas soll uns
nattrlich nicht ein

Oberflache einer zweites Mal

CD, die so Ein Abflauen der passieren.
unverwechselbar " : . Deshalb arbeiten
sind wie ein Raubkopie-Welle ist wir auch sehr eng
Flng“erabdruck. . nicht zu erwarten. . mit der S:I'EMRA,
erklart Paul dem hollandischen
Hermus. “Auch so Equivalent der
kann ein GEMA, und der

Techniker sehr gut erkennen, wo
eine CD gefertigt wurde.”

Trotz aller SicherheitsmaBnahmen
ist man auch bei AOD schon einmal
direkt mit dem Problem illegaler
Pressungen konfrontiert worden,
allerdings bereits vor mehr als einem
Jahr. Eine in sehr kleiner Auflage
hergestellte Shareware-CD enthielt
zusétzlich Programme, fiir die das
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BSA zusammen, einer Organisation
speziell zur Bekédmpfung der
Piraterie.”

Bessere Zeiten?

Fiir PreBwerke mittlerer und grofB3er
Kapazitat ist das Risiko, mit Raub-
kopien in Verbindung gebracht zu
werden, untragbar. Eine ganze Kette
von VorsichtsmaBnahmen soll daher
von vornherein fir eine Vermeidung
solcher Auftrédge sorgen. Europaweit
entstand allein 1995 jede Woche ein
neues PreBwerk, vom osteuro-
paischen und asiatischen Markt ganz
zu schweigen. Die Wahrscheinlich-
keit, ein Werk zu finden, das bereit
ist, auf unseriése Anfragen
einzugehen, ist daher keinesfalls als
gering einzustufen.

Ein groBes Problem stellen auch
auf Brennern gefertigte CDs dar. Hier
wurden in letzter Zeit immer
fortschrittlichere Techniken
entwickelt. Das Anfertigen mehrerer
Kopien in nur einem Arbeitsgang ist
mittlerweile genauso leicht wie das
Bedrucken der Goldlinge mit
professionellen Motiven.

Riesige Auflagen sind zwar auch
mit solcher Technologie noch immer
nicht realisierbar, aber dafiir
scheinen immer mehr Anbieter diese
lukrative Art des Nebenerwerbs flr
sich zu entdecken. Ein Abflauen der
Raubkopie-Welle ist also nicht zu
erwarten. Ganz im Gegenteil...
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RIPPER — MONSTER UND MYSTERIUM N

-

34

Jack the Ripper. Es diirfte wohl niemanden geben, der diesen Namen nicht kennt.
Der Prostituierten-Marder aus dem 19. Jahrhundert kehrt zuriick - als
Computerspiel von Take 2 fiir Gametek. Englandkorrespondent Ged Start berichtet
iiber das Mysterium, das diesen Mann umgibt und spricht, mit F.J. Lennon,

einem Verantwortlichen fiir die Umsetzung der spannungsgeladenen Story, die bald
als Adventure auf den Markt kommen wird.

7 hitechapel, London im Jahre  Mdglichkeit, auch Videos via
1888. Nebel wabt Gber und in  Computer abzuspielen — nun auch

den StraBen der Themse- flr PC-Programmierer. Gametek lie3
Stadt, man sieht kaum die Hand vor  sich die Gelegenheit nicht entgehen
Augen. Die StraBenméadchen sind und sorgt dank seines Labels Take 2
unzufrieden — bei diesem Wetter fir eine Neuauflage des Stoffes. Man
geht doch niemand aus dem Haus. versucht erst gar nicht, den alten Fall
Eines von ihnen steht an ihrem aufzukléren, sondern erzahlt eine
Stammplatz in der SeitenstraBe, véllig neue und zudem futuristische
wartend, frierend, der Dinge harrend, Story.
die sich in Form einer dunklen Diese spielt im 21. Jahrhundert in
Gestalt mit hochgeschlossenem Manhattan. Die Welt hat sich zwar
Kragen nahern. verandert, doch
Sie setzt ein vieles ist uns
gekinsteltes noch vertraut. Es
Lacheln auf und gibt nur ein
geht dem Problem: Jack

Unbekannten ein
Stick entgegen.
Als sie die

the Ripper ist
wieder in Aktion
getreten — oder

blitzende Klinge zumindest

des skalpellartigen jemand, dem es

Messer sieht, ist es Spal3 macht,

bereits zu spét... dessen Stil zu

imitieren. Die

Zukunfts-Ripper StraBen sind
Mit medizinischer nicht mehr

Prazision zerteilte sicher, die

Jack the Ripper
seine Opfer — diese

ganze Stadt
lebt in Furcht.

Story ist einerseits Dies ist der
magenverdrehend, Ausgangspunkt fir Ripper, das im
aber sie ist auch fesselnd. Noch April auf den Markt kommen soll.
faszinierender ist die Tatsache, daB Bei der Besetzungsliste des

der Prostituierten-Mérder trotz Adventures mit Videoszenen lauft
intensiver Nachforschungen der manchem Cineasten das Wasser im

Polizei nie gefaBBt wurde. Wer dieser ~ Mund zusammen: Christopher
Ripper nun wirklich war, dazu gibt es  Walken (Dead Zone, Batman

viele Theorien, und einige davon Returns), Karen Allen und John = z =i

wurden durch zahireiche Buch-und  Rhys-Davies (Jager des verlorenen ~ 2Y Solltest das mit dem Brustbeutel nicht so wértlich nehmen
Filmveréffentlichungen propagiert. Schatzes) und Burgess Meredith Nur 48 Stunden, Das Kommando) Videomaterial im Vollbild-Modus,
Die wahre Geschichte um Jack the (Rocky). Des weiteren treten Ossie auf. Die Action wurde vor einer Blue  ohne daf teure Extras wie MPEG-
Ripper ist bis heute ein Mysterium Davies, Tahnee Welch, Anna Screen aufgezeichnet, so daR Karten erforderlich waren.
geblieben und daher noch immer Thompson, Jimmie Walker und mein  Handlung und Hintergriinde getrennt ~ QualitatsmaBig wurden zwar leichte
eine Fundgrube flr Autoren und —im  Lieblingspsychopath David Patrick voneinander behandelt werden Kompromisse geschlossen, damit
Zeitalter der CD-ROM und der Kelly (bekannt u.a. aus The Warriors, kénnen. Fir uns bedeutet das: das Video auch auf schwécheren
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Ich wette, daB ich 100 Manner an lhrer Brustbehaarung erkenne

PCs zufriedenstellend lauft, doch es
istimmer noch gut genug, um Sie in
diese dunkle und geheimnisvolle
Welt zu fesseln, wo wirklich jeder der
Ripper sein kénnte.

9

Das Ergebnis ist nichts flir
Zartbesaitete. In den USA wird das
Spiel wie ein R-rated-movie
behandelt werden (Jugendliche unter
17 durfen nur in Begleitung
Erwachsener ins Kino). Andere
Lander haben ihre eigenen
Regelungen, wie mit derlei Material
umzugehen ist — wir mutmaBen, dafi
die deutsche Version entweder

Kameraperspektiven wie im Kino

entscharft oder von der USK nicht
unter 18 Jahren empfohlen wird —
oder gar beides.

Andererseits hat man bereits bei
Phantasmagoria gesehen, daB es
immer auf die Gesamtheit eines
Spiels ankommt und seinen
eigentlichen Inhalt. So oder so — man
wird eine neue Gesprachsrunde zum
Thema “Gewalt in Computerspielen”
einlauten — fragt sich nur mit
welchem Ergebnis.

Neu ist die Idee, Jack the Ripper
in der Zukunft auferstehen zu lassen,
nicht. Robert Bloch, der Autor der
Romanvorlage zu Hitchcocks
Meisterwerk “Psycho”, verwendete

diese ldee erstmals in einer
Kurzgeschichte aus dem Jahre 1943.
1961 wurde die Geschichte von ihm
als Drehbuch fur einen TV-Thriller
umgeschrieben, und sechs Jahre
spater benutzte er sie noch einmal
fur die Episode “The Wolf in the Fold”
aus der Original-Serie “Raumschiff
Enterprise”.

Auch der amerikanische SF-Autor
Harlan Ellison schrieb mehrere
Stories zu diesem Thema. AuBerdem
fungierte er als Berater bei der TV-
Serie “Babylon 5" fur die Episode, in
der Jack the Ripper als Abgesandter
einer Alien-Rasse tatig wird.

Ich sprach mit F.J. Lennon, einem
der Verantwortlichen fur die
Entwicklung des Konzepts und des
Screenplays fir Jack the Ripper.
Keine leichte Aufgabe, denn zum
Zeitpunkt unseres Gesprachs wurde
die Ostkiste der USA von einem der
bislang schwersten Schneestlrme
heimgesucht. An dieser Stelle also
noch einmal ein dickes Dankeschén
an F.J. und das Take 2-Team fir all
ihre Bemihungen unter erschwerten
Bedingungen.

GS: Warst Du schon immer
fasziniert von der Legende um Jack
the Ripper?

FJL: Ich kannte zwar die Story, war
aber nicht Gibermafig davon
gefesselt.

GS: Wie kam es also zu der Idee
[iir ein Ripper-Game?

FJL: Die Idee kam auf dieselbe Art
zustande wie auch viele andere
unserer Konzepte. Unsere damaligen
Designer (John Antinori, Laura
Kempo, Dennis Johnson und meine
Wenigkeit) saBen beim Abendessen
und veranstalteten eine
Brainstorming-Session. Laura

~ erwahnte Jack the Ripper, und wir

begannen, mit dieser Idee zu
spielen. Im Verlaufe einiger Stunden
hatten wir dann ein erstes Konzept
entworfen: Ein Massenmorder im
Stile des alten Jack stapft durch die
StraBen der futuristischen
Cyberworld von New York. Wir fingen
an, die Figuren und Szenen
auszuarbeiten und gaben dem
Spielkonzept eine Grundform. Wir
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produzierten einen Entwurf, der von
Ryan Bryant (jetzt Produzent von
Ripper) und Mark Serenet, Prasident
von Take 2, flir gut befunden wurde.

GS: Welche Uberlegungen habt Ihr
hinsichtlich Grafik und den
Schauspielern angestrengt?

FJL: Was die Cyberpunk-Perspektive
angeht, haben wir uns optisch an
Blade Runner orientiert, und William
Gibson leistete mit seinen
Cyberspace-Novellen die Vorarbeit.
Bei der Figur von Jack the Ripper
haben wir uns hauptséachlich von
Paul Wests Novelle "The Women of
Whitechapel and Jack the Ripper”
inspirieren lassen, besonders was
die Psychologie des Killers
anbelangt. “The Complete Jack the
Ripper” von Daniel Rumbelow war
ebenfalls enorm hilfreich fir uns. Wir
hatten schon recht frith genaue
Vorstellungen, wie wir die einzelnen
Rollen besetzen wollten, so dafi3 wir
den Schauspielern ihre Parts direkt
auf den Leib schneidern konnten.
Das haben wir z.B. bei John Rhys-
Davies und Burgess Meredith so
gemacht.

GS: Waren Dir bereits die Romane
oder Geschichten bekannt, in
denen Jack the Ripper in die
Zukunft versetzt wurde, z.B. die
Erzihlungen von Robert Bloch
oder Harlan Ellison?

FJL: Von diesen Geschichten erfuhr
ich erst, als wir mit dem Projekt
schon begonnen hatten. Ich habe
diese Dinge damals jedoch nicht
gelesen, um nicht von fremden
Versionen des Themas beeinfluBt zu
werden. Jetzt, wo das Projekt so gut
wie abgeschlossen ist, will ich mir
allerdings viel Zeit nehmen, um alles
zu lesen und zu sehen, wie sich
unsere Version im Vergleich mit den
literarischen Lésungen macht.
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GS: Habt Ihr in der
Planungsphase des Spiels bereits
beabsichtigt, daf} der Gewaltfaktor
eine so grofie Rolle spielen sollte?
FJL: Eigentlich nicht. Und auch jetzt
glaube ich noch nicht, daB Gewalt
eine groBe Rolle spielt. Nattrlich,
das Konzept um einen futuristischen
Serienmdrder, der seine Opfer
ausweidet, ist an sich schon eine
gehorige Portion Gewalt. Wir wuBten
also, daB wir an gewissen Stellen
einfach nicht drum herumkommen
wirden, das auch zu zeigen. Aber
ein Hauptmerkmal des Spiels sollte
dieser Aspekt nie werden. Es gibt
einige Szenen, in denen wir den
Betrachter mit Spezialeffekten
schocken und aufwiihlen wollten,
aber ich betone das Wort “einige”. Du
kannst diese Stellen an einer Hand
abzahlen, und sie tauchen alle an
kritischen Punkten der Handlung auf.
Uber weiteste Strecken gehen wir
mit dem Thema Gewalt sehr
vorsichtig um, auch um die
Spannung zu erhalten und zu
steigern.

GS: Einige Spiele, z.B. Under a
Killing Moon, verwenden komische
Elemente, um die Aufmerksamkeit
des Zuschauers aufrechi-
zuerhalten, besonders wenn die
Handlung eine unerwartete
Wendung nimmt oder der Spieler
auf eine falsche Fihrte gelockt
wird. Wie sieht das bei Euch aus,
macht Ihr’s auf die humorvolle
Tour oder eher niichtern und
direkt?

FJL: Letzteres, wirde ich sagen. Die
Ripper-Geschichte ist stellenweise
wirklich furchteinfloBend, und
schlieBlich wollten wir ja einen
Thriller produzieren. Komddiantische
Elemente wéren da fehl am Platz

gewesen.

GS: Hat es Dich iiberrascht, daf} so
viele beriihmte Schauspieler ihre
Mitwirkung zusagten?

FJL: Ja, es war wirklich erstaunlich.
Wahrend wir an dem Spiel arbeiteten
und die erste Drehbuchversion
schrieben, bekamen wir standig
Anrufe aus New York: “Wir haben
Burgess Meredith — wir haben John
Rhys-Davies!” Das war schon eine
tolle Sache. Die vielen groBen
Namen haben uns natiirlich animiert,
noch harter zu arbeiten, damit das
Drehbuch diesen Talenten auch
gerecht wird.

GS: Wie ist dieses Konzept eines
interaktiven Filims bei den
Schauspielern angekommen? Oder
war es fiir sie nur ein Job wie jeder
andere?

FJL: Sie waren alle fasziniert von der
Idee, und es hat ihnen wirklich SpaR
gemacht. Also kein Job wie jeder
andere. Einige Schauspieler waren
von der verwendeten Technik
beeindruckt und konnten es kaum
abwarten, die Ergebnisse zu sehen.
Besonders Burgess Meredith war
voll bei der Sache. Er ist jetzt 90
Jahre alt und hat quasi sein ganzes
Leben im Showbusinel3 verbracht. Er
zog damals von Blihne zu Bilhne
durch alle Staaten der USA, dann
begann seine Hollywood-Karriere
sowie Fernsehauftritte — er spielte
z.B. den Pinguin in der Batman-TV-
Serie der 60er Jahre. Als er seine
Szenen fur Ripper drehte, arbeitete
er vor einer Blue Screen. Nur der
Aufnahmeleiter konnte auf einem
Monitor die zugehorigen
Hintergriinde sehen. Sobald die
Szenen abgedreht waren, wollte
Burgess sich unbedingt das
komplette Playback anschauen.

Auch John Rhys-Davies kam gut
zurecht, schlieBlich hat er bereits an
anderen interaktiven Projekten wie
Wing Commander Il mitgearbeitet.

GS: Wie war die Zusammenarbeit
mit Christopher Walken?

FJL: Er war héchst konzentriert, still
und professionell. Er spricht nicht viel
wahrend der Dreharbeiten, aber
sobald die Kamera 14uft, hat er die
Sache voll im Griff. Er ist ein
auBergewdhnlicher Schauspieler, der
den Part des Detective Vincent
Magnotta wirklich zum Leben
erweckte. Er hat zwei extrem lange
Arbeitstage eingelegt (15 und 19
Stunden) und wahrend der ganzen
Zeit nicht eine Spur in seiner
Konzentration und Présenz
nachgelassen.

GS: Wie werdet Ihr die Videos in
das Gameplay einfiigen?

FJL: Von Beginn an wollten wir ein
Spiel produzieren, das Videos
enthalt, und keinen Film mit
Gameplay-Elementen. Die
Videoabschnitte sind das Kernstiick
der Interaktionen der Figuren im
Spiel, nicht der Réatsel oder der
Kampfsequenzen, der zwei tiblichen
Gameplay-Bereiche. Waren die
Video-Interaktionen durch animierte
Sequenzen ersetzt worden, hatte
das Gameplay darunter nicht
gelitten. Die Videos sind kein

Der Ripper hinterlaBt Giberall seine blutige Spur

ausschlaggebender Faktor fir das
Gameplay.

GS: Also, was hat Ripper, was
andere FMV-Games nicht haben?
FJL: Hoffentlich eine besonders
fesselnde Handlung. Und eine
bessere Prasentation dank der
professionellen Hollywood-Crew und
des extrem talentierten Design-
Teams, dem es gelungen ist, echte
Bilder glaubw(irdig in gerenderte
Umgebungen einzufligen. Die
Puzzles sind intelligent und
(iberzeugend, die Kampfszenen
passen sich prima in die Hintergriinde
ein, die Figuren sind glaubwrdiger,
die Dialoge realistischer, und das
alles wird von einer Besetzung
realisiert, die die beste ist, die je flr
ein Game zusammengestellt wurde.

GS: Wiirde sich Euer Ripper auch
[fiir einen Film eignen?

FJL: Ich denke schon, obwohl es da
einige Probleme geben wird, vor
allem hinsichtlich des Schlusses. Wie
es aussieht, hat Ripper vier mogliche
Endsequenzen mit unterschiedlichen
Morden. Das mii3te man natirlich
klaren, bevor ein Film produziert
werden kann. Es ist die nichtlineare
Natur eines interaktiven Films, die es
schwierig macht, den Stoff fir die
Leinwand zu adaptieren.

GS: Danke fiir das Gespriich. 1)
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Sie sind ein furchtloser S6ldnerkomman-
dant, der ausschlieBBlich vom Kampf lebt.
In der durch Kriege zerrissenen Welt von
WARHAMMER herrscht kein Mangel an
Angeboten fir Thre hartgesottenen Truppen.

~ Oircs, Skaven, Goblins und die grausamen
.0 Kreaturen des Chaos haben gelernt, Thren
+ Namen mit Respekt auszusprechen. Ehre,
 Ruhm, Moral? Dies sind Begriffe fir
schlichtere Gemiter oder diejenigen, die
reich genug sind, es sich leisten zu konnen.
.0 In den langen Jahren, in denen Sie der Spur
der Schlachten gefolgt sind, war nur Gold
Ihr Begehr. Bis jetzt.

Seltsame Ereignisse werfen ihre Schatten
im Imperium voraus und die Orakel pro-
‘- phezeien eine Zeit der Schlachten und des
i+ Leids. Fir Entscheidungsschwiche bleibt
. keine Zeit, denn wer sich nicht fir eine
Scite entschieden hat, wird vom kommen-

, den Sturm wie ein Blatt im Wind hinweg-
v, gefegt werden. Jetzt ist der Zeitpunkt ge-
kommen, fir Ihre Grundsitze cinzutreten -
das Zoégern von einer Sekunde bedeutet eine
Einladung fir den Tod.

Gewaltige Leistungsmerkmale:

® Betrachten Sie die Schlachten aus einem beliebigen
Blickwinkel. Sie besitzen volle 360 Grad-Bewegungs-
freiheit in den dreidimensional scrollenden Landschaften.

@ Kontrollieren Sic gewaltige, unterschiedlichste Armeen
& - wihlen Sie zwischen 25 verschiedenen eigenen Einhei-
ten. Kimpfen Sie gegen Gegner, dic mehr als 30 ver-

schiedene Einheitentypen aufstellen konnen.

@ Verschiedene Spiclwege, dic Ihnen die Freiheit lassen,
Ihre Missionen selber zu planen und auszufihren.

“#1 @ Echtzeitkimpfe in Spiclhallenqualitit versetzen Sie
mitten in das Geschehen.

® Erstklassige 256-Farben-SVGA-Grafiken erwecken

= die WARHAMMER-Welt zum Leben. E:

+  ®Getreu an die WARHAMMER-Fantasy Battles-Welt ',

. von Games Workshop angelchnt. :

® Uber 30 Charaktere mit voller Sprachausgabe, danchen
mitreiflende Musikuntermalung und realistische Lo

Sc_)uudcffckic. #
.0 Erhiltlich fir Windows ‘95 CD und Sony Playstation T

Hotline: Tel. (02 08) 992 4114, i by
Mo., Mi., Fr. 15-18 Uhr T

s e
Alle Grafiken und Ahbi]dungen_l s
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Tips und Tricks

In diesem Monat stellen wir Ihnen die wichtigsten Systemdateien von Windows 95 vor, zeigen, wie Sie
Fehler unter Windows effizienter aufspiiren und was es mit den zahlreichen Unterverzeichnissen im
Windows-0rdner auf sich hat.

Unter Windows 95 ist aus der Datei
MSDOS.SYS, die in friiheren
Versionen noch Teile des
Betriebssystems DOS enthielt, eine
schlichte Textdatei geworden, die
Uber eine Vielzahl von Parametern
den Start des neuen
Betriebssystems beeinfluBt. Da die
Datei mit den Attributen
"Schreibgeschiitzt" und "Versteckt"
versehen ist, mussen Sie diese
zunachst zurlicksetzen, bevor Sie
Anderungen vornehmen kénnen.
Wahlen Sie dazu im Men( "Ansicht -
Optionen" den Eintrag "Alle Dateien
anzeigen" und rufen Sie mit Hilfe der
rechten Maustaste die
Eigenschaften der Datei
MSDOS.SYS auf.

Nun kénnen Sie die Datei mit einem
beliebigen Texteditor bearbeiten.
Aufgeteilt ist die Datei in einzelne
Sektionen, wie beispielsweise
"Options" oder "Path”. Da nicht alle
Parameter hier eingetragen sind,
stellen wir lhnen die wichtigsten
Eintrége fir die Sektion "Options" im
folgenden vor:

BootDelay=x

Tragen Sie hier die Zeit in Sekunden
ein, die der Rechner beim Start
warten soll. Wahrend dieser Zeit
haben Sie die Mdglichkeit, mit Hilfe
einer der Funktionstasten den
Startvorgang zu beeinflussen.

BootKeys=1

Nur wenn hier der Wert 1
eingetragen ist, kann der
Systemstart Uber die
Funktionstasten gesteuert werden.
Allerdings ist BootKeys automatisch
bereits aktiviert, d.h. Sie kénnen hier
nur optional durch den Wert 0 diese
Méoglichkeit ausschalten.

BootMenu=0

Soll das Startment automatisch
nach jedem Einschalten des
Rechners erscheinen, tragen Sie
hier den Wert 1 ein.

BootMulti=1

Aktiviert die Taste F4, mit der Sie
den Start von Windows 95
verhindern und eine alte Windows-
Version starten. Installieren Sie
Windows 95 in einem anderen
Verzeichnis als Ihre urspriingliche
Version von Windows, wird dieser
Wert automatisch auf 1 gesetzt.

BootMenuDefault=x
Jeder Zeile im Startment ist eine
Ziffer vorangestellt, die Sie hier
eintragen kénnen. Damit bestimmen
Sie, welche Funktion nach Ablauf
einer bestimmten Zeitspanne
automatisch ausgefihrt wird.

BootMenuDelay=x

Die Wartezeit in Sekunden, bis der
unter BootMenuDefault festgelegte
Menipunkt aufgerufen wird, tragen
Sie an dieser Stelle ein.

BootWin=0

Windows 95 startet Gberhaupt nicht
mehr, solange dieser Wert auf 0
gesetzt ist. Statt dessen konnen Sie
eine alte Windows-Version starten,
sofern diese noch installiert ist.

BooitGUI=0

Ist hier eine 0 eingetragen, wird nur
MS-DOS 7.0 gestartet. Durch
Eingabe von "Win" 4Bt sich
Windows 95 nachtraglich starten.

Logo=0

Setzen Sie diesen Parameter auf 0,
wird beim Start von Windows kein
Eingangslogo angezeigt.
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2msdos.sys - Editor

Datei  Bearbeiten Suchen ?
[Options]

BootDelay=5
{BootKeys=1

[BootGUI=1
BootMulti=1
{DPoubleBuffer=1
Network=8

|»

L]
:The following lines are required for compatibility wi
;Do not remove them (MSDOS.SYS needs to be >1824 bytes
SEEKEKEER AR AKX KA KR KRR KK KRR K AKX N KX KKK LXK KR KKK KK
SREXRRRRRRRKRKE KK KKK KA KKK KKK KKK KKK KKK KRR KRR KRR KRR KKK
AR PRI IR F IS EFEIIFEII LTI R P
FRRERXREXEXEREX KRR XX KRR KR KK KRR KRR RN KRR R KRR KK KX N KKK
FRRKRERAR XX KX KRR KR KRR KRR KA R AR KK KKK KKK KKK EA KK KK
SRREXXRER KK E KKK KK KRR RN KRR A KK KRR AR KRR KRR KRR KKK
FRREREREREXEREREKEX KKK XXX KR KRR K KRR KRR ER KKK KKK RARKK
FRRERERER AR R KA KRR KA RN KRN N KA KKK A KA KKK KKK KRR KRR K
FRRERERRREREREX XXX KRR KRR AR KRR R KRR R AR E K LXK KKK KKKKX
FRREREREX AKX KK A KKK KA KRR KRN KN KKK R KRR KKK KR KK RRRK
REXXKAAXKAKX XXX KKK KKK KRR KKKKRR KRR KX KR AR KKK KA KKK KAKE
il

4 : |

Verwenden Sie zum Editieren der Datei MSDOS.SYS einen beliebigen ASCII-
Editor. Bei Textverarbeitungen wie WordPad miissen Sie darauf achten, einen
ASCII-Text ohne Formatierungsinformationen zu speichern.

Network=0
Die Netzwerkkomponenten werden
nicht geladen.

Startmenii

Das Uber die Taste F8 erreichbare
Startmenu von Windows 95 hat je
nach Installation eine
unterschiedliche Anzahl von
Eintragen. Haben Sie die
Netzwerkfunktion aktiviert, erscheint
folgendes Men:

1. Standard

2. Protokolliert (BOOTLOG.TXT)

. Abgesichert

. Abgesichert mit Netzwerk

5. Einzelbestatigung

6. Nur Eingabeaufforderung

7. Abgesichert, nur
Eingabeaufforderung

8. Vorherige MS-DOS-Version

& W

Tritt ein Problem beim Starten von
Windows 95 auf, sollten Sie beim
néachsten Start den zweiten
MenUpunkt wahlen. In einer
Textdatei protokolliert Windows den
Startvorgang sowie die installierten
Komponenten und gibt
gegebenenfalls eine Fehlermeldung
aus, die bei der weiteren
Fehlersuche nutzlich sein kann.

Um nach fehlgeschlagener
Installation einer neuen Hardware-
Komponente Windows dennoch
starten zu kénnen, ist der dritte
Mentpunkt anzuwéhlen.
"Abgesichert" bedeutet hierbei, dai
nur die elementarsten Treiber, die
zum Betrieb nétig sind, geladen
werden. Bei der Einzelbestatigung,
erreichbar durch Eingabe der Ziffer
5, missen Sie vor dem Laden eines
Treibers eine Bestétigung eingeben



zu Windows 95

und kénnen dadurch einzelne
Treiberaufrufe gezielt verhindern.
Zu MS-DOS 7.0 gelangen Sie
Uber die Menlipunkte 6 und 7, wobei
letzterer sogar die Ausfiihrung von
CONFIG.SYS und AUTOEXEC.BAT
umgeht. Um zu lhrem alten DOS
und Windows zurlickzukehren,
verwenden Sie den letzten Eintrag.
Dieser erscheint jedoch nur, wenn
Sie den Eintrag BOOTMULTI=1 in
der Datei MSDOS.SYS
vorgenommen haben.

Funktionstasten

Einige der Uber das Startmeni
erreichbaren Optionen sind auch
{iber Funktionstasten erreichbar.
Diese missen Sie rechtzeitig vor
dem Start von Windows 95 driicken:

F4

Nur wenn in der Datei MSDOS.SYS
der Eintrag "MultiBoot=1" steht,
kénnen Sie Uber F4 auf die alten
Versionen von DOS und Windows
zurlickgreifen.

F5

Der Start im abgesicherten Modus
ist bei Problemen nach der
Installation von neuer Hardware
empfehlenswert. Die Dateien
AUTOEXEC.BAT, CONFIG.SYS
sowie die Registrierungsdatei
SYSTEM.DAT von Windows 95
werden nicht ausgewertet.

Strg+F5

Zur Fehlersuche wird das "nackte”
MS-DOS 7.0 gestartet. Auch hier
werden keine Startdateien
ausgewertet.

F6

Gestartet wird Windows 95 im
abgesicherten Modus, jedoch mit
allen Netzwerkfunktionen.

F8
Das schon erwahnte Startmend mit
weiteren Auswahlmaéglichkeiten zum

Registrierungseditor

=2 Arbeitsplatz [ Name et epTme
(2] HKEY_CLASSES_ROOT ab] (Standard) Pfert nicht gesetat)
&1 HKEY_CURRENT_USER | |38 autoRepeatDelay 100"
- AppEvents | |2 AutoRepeatRate 500"
=2 Contral Panel Available .
LB {Z] Accessibiity | - ey
i - C_'] HighContrast |58 Cickon B
E:E"JConli:mHntKep s
| [28] DelayBeforabecep.. 1000
[2B] HotK eyctive Q"
| 1=on 0
| [®)0n0iFeedback "1
- | [28] ShowStatusindicatar "1"
: {:3 ToggleKeys
El {21 Appearance 2
. @3 Cursors
#-Z3 desktop
{23 Intemational
(2] Mouse
{13 InstallLocationsMRAU
iR | keyhoecd lam

‘! { B Rl A
|A|boisplatz'\HKEY wnnsmr ISE| ' A

In den Dateien SYSTEM.DAT und USER.DAT sind alle wichtigen
Systeminformationen gespeichert, die frither noch in den Dateien SYSTEM.INI
und WIN.INI standen. Doch Vorsicht: Bearbeiten kdnnen Sie diese Dateien nur mit
dem Registrierungseditor, nicht aber mit einem Texteditor.

b Systemkonhgulahons Edilm

MAUTOEXEC.BAT

g Nu DE m - By Windows 95 Network - CA\WIN35inet start
C'\MNBS\COMMAND\,MSCDEX.EXE {S }d:aspicd0 jm:2

*'de' @ECHO OFF
{f;l DO BROMPT $psg
o i:l « FIL PATH CAWINS5;CAWINSS\COMMAND:CADOS: cutiine:c:utifinorton;cu
41

' set dircmd=jw {p Jogn
28" set copycmd=jy
® CAWIN95{COMMAND\doskey
rem - By Windows Setup - cutiimouse.com
mode con codepage prepare=([850) CAWINISICOMMAND ega.cpi]
= mode con codepage select=850
L] keyb gr..CAWINIS\COMMAND\keyboard.sys #

|
|
|
1
1-, a < SET TEMP=CD0S }
i
i
|
|
|
|

SysEdit unter Windows 95
Das bereits unter Windows 3.11 vorhandene Utility SysEdit bietet auch unter
Windows 95 Zugriff auf die wichtigsten Startdateien von DOS und Windows.

Start von Windows 95 wird
eingeblendet.

Die Registrationsdatenbank
Alle Informationen Uber installierte
Hard- und Software-Komponenten
auf lhrem Rechner sind in der Datei
SYSTEM.DAT enthalten, die sich im
Windows-Verzeichnis befindet. Um
auch flr mehrere Anwender
unterschiedliche Konfigurationen
speichern zu kénnen, ist im gleichen
Verzeichnis noch eine weitere Datei
vorhanden: USER.DAT beinhaltet die
far einen Anwender spezifischen
Informationen.

Bearbeiten konnen Sie diese mit
Hilfe des Registrierungseditors
(regedit.exe), der beide Dateien
zusammengefaBt darstellt. Ahnlich
wie der Explorer ist dieser Editor in
zwei Bereiche aufgeteilt: Auf der
linken Seite finden sich ahnlich wie
Ordner die (ibergeordneten Eintrage,
deren Inhalte im rechten Fenster
dargestellt werden.

Generell ist es jedoch nicht
sinnvoll und auch nicht nétig,
Eintrage in der
Registrationsdatenbank zu
verandern. Sie sollten jedoch daran
denken, daB Sie sich nach der
Installation von Windows 95
Sicherungskopien dieser wichtigen
Systemdateien anlegen.

Autostart-Funktion

Arbeiten Sie Uberwiegend mit einer
bestimmten Anwendung unter
Windows 95, kdnnen Sie diese auch
automatisch beim Systemstart
aufrufen. Wie bei den
Vorgangerversionen von Windows
gibt es hierfiir einen speziellen
Mechanismus, namlich die
Programmgruppe "Autostart”.

In diesen Ordner kopieren Sie
jedoch bitte nur eine Verknipfung
des zu ladenden Programmes, nicht
aber die Originaldatei. AuBerdem
sollten Sie das Programm zuvor
schon einmal geladen haben, um
sicherzustellen, daf3 es unter
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Windows 95 ordnungsgeman
arbeitet und alle Komponenten wie
DLLs gefunden werden. Naturlich
kénnen Sie auch mehrere
Anwendungen in den Ordner
"Autostart" legen, wobei die
Programme in der Reihenfolge des
Kopierens abgearbeitet werden.

finden, wahrend "Forms" Formulare
fur den E-Mail-Versand via MS
Exchange beinhaltet.

Fur Klangdateien und Videoclips
gibt es das Verzeichnis "Media", in
das Sie auch neue WAV-Dateien flr
Systemklange kopieren dirfen.
Zusétzliche Module wie Grafik- oder

BY Explorer - Win95

I E] Programme
= UtlI

{23 Temp
-0 Windows
#H-=3 Pat2 [D:]
& ()

{=1 Systemsteueung
¢ 28 Drucker
@ Papierkorb

ezscsi
ezuninst
ezuninst
Fontview

Grpcony

Gws
@ Hahnentritt
2] Hardware
E] Hauptgru
Info
f:j Intemet
los
@ Kacheln
Kreise
@ Kugeln
?EI Maus
I Memmaker
@ Memmaker
Memmaker

1o

728 Dbkt fund 28 verstee 10,3 MG (Freir Spel

Windows-Verzeichnisse

Zur Fehlersuche und
Systempflege ist es auBerordentlich
hilfreich, die Bedeutung der
einzelnen Unterverzeichnisse im
Windows-Ordner zu kennen. Im
Verzeichnis "Aktuell" befinden sich
beispielsweise die in dem Startmenti
der Taskleiste auswahlbaren
Verknipfungen auf
Programmdateien. Neue Eintrage
kénnen Sie auch manuell hier
hineinkopieren oder alte wieder
entfernen. Betreiben Sie Windows
95 mit mehreren Konfigurationen,
befindet sich dieser Ordner im
Verzeichnis
Profiles/<Benutzernames>.

Die Dateien von MS-DOS 7.0 sind
im Ordner "Command" enthalten,
MIDI-Konfigurationen werden
gespeichert in "Config". In "Cursors"
finden sich die fiir das Aussehen
des Mauszeigers verantwortlichen
Dateien. Méchten Sie neue
Mauszeiger verwenden, missen die
entsprechenden Dateien die
Erweiterung-CUR oder ANI besitzen
und direkt hierhin kopiert werden.

Die auf der Oberflache abgelegten
Elemente — bis auf die
Standardsymbole fur Arbeitsplatz,
Papierkorb und Netzwerkumgebung
— sind im Verzeichnis "Desktop"
gesichert. Windows-95-
Anwendungen legen in "Favorites"
Verknipfungen auf die vom
Anwender am haufigsten benutzten
Dokumente ab. In "Fonts" und
"Helps" sind erwartungsgeman
Zeichensatze und Hilfedateien zu

Importfilter legen Microsoft-
Applikation unter "Msapps" ab —
léschen Sie diese auf keinen Fall,
sonst laufen [hre Anwendungen
unter Umstanden nicht mehr.

"Msremote" enthalt lediglich Daten
far die Fernwartung, und der
versteckte und normalerweise leere
Ordner "Netzwerkumgebung" wird
nur im Netzwerkbetrieb benétigt.
PIF-Dateien, die zum Start von
DOS-Applikationen verwendet
werden, finden Sie im Verzeichnis
"Pif, das ebenfalls nicht sichtbar ist.

Verknlpfungen fir die Funktion
"Senden an" liegen in "Send to" —
auch hier kann es sinnvoll sein,
manuelle Eintragungen
vorzunehmen, um zum Beispiel mit
der rechten Maustaste Dateien
direkt auf eine Diskette kopieren zu
kénnen. Auftrage, die an einen
Drucker gesendet werden, landen
typischerweise zunéchst im Ordner
"Spool", der als versteckter Ordner
nicht sichtbar ist. Die Systemdateien
fur Windows 95 liegen nach wie vor
im Verzeichnis "System", in dem Sie
auch das Programm "Sysedit.exe"
finden.

Dateileichen finden sich haufig im
Ordner "Temp", da zum Beispiel
nach einem Absturz nicht mehr alle
temporaren Dateien geldscht
werden konnten. Schauen Sie also
ab und zu einmal in dieses
Verzeichnis und entfernen Sie die
darin befindlichen Dateien, um
wieder flr mehr freien Speicherplatz
auf der Festplatte zu sorgen.
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TOPSHARE

Hans-Giinter Ropke Abt.POW, Wilhelm Buschstr.41
38723 Seesen-Rhiiden

Win Wirterbuch D/E -E/D 12,-

Steel Panthers DV 69,- : =
Take your best Shot 19,- “::L?tﬁ:;::h;g' va'Fm ;g"
TFX 2000 DV 82,- i -
Tilt DV 66,- Yellow Star Pay CD 8,90
Torins Passage DV 88,- Yellow Point CD 39,-
Transport Tycoon Deluxe DV8S,- M Pak 4 (11CD’ 85
Trivial Pursuit DV 79,- MegaPak4 (11CD’s) 85,
Ultra Pinball 74,- Panzer General , Dawn Patrol,
Wareraft 2 82,-  Black Knight, Dragon’s Lore,
Worms DV ) 69,-  Tornado(Oper. Desert Storm,
%Wrestlemama :g“ Orion Conspiracy, Space Ace,

Lexik " Empire Soccer 94, Savage

il ] Warrior, Aegis-Guardian of

Bertelsmann Discovery 159,- the fleet
Das gr.Wiirterbuch v ;;( .
der Synonyme 35,- SISAnCLosten;

75 Vorkasse 5,90DM
69..  Nachnahme 9,90DM
: Ausland nur Vorkasse 15,-DM

Bertelsmann Univ.exikon 96
Compton Encyclopedia 95
Encyclopedia of Science 99,-

Preisliste KOSTENLOS !
_Gewinnen bei TOPSHARE
ZAHLEN SIE UNSERE SMILEYS
unter den richtigen Einsendungen verlosen wir jeden Monat
Stolle Spiele Vollversionen auf CD Einsendeschluff

jeweils der Monatsletzte.(Datum des Poststempels) )
(Der Rechtsweg ist ausgeschlossen)

© Tel.0S5384/1680 Fax. 05384/280 BTX ripke# ©
Kinderprogramme ab 4 Jahre Encyclopedia of Nature 99,-

@ G us geht nach Cybertown 69,-  Grollier Enzyclopedia 96 69,- ©
Hase & Igel DV 75,-  Infopedia 79,-

@ Janosch: der kleine Tiger  58,-  Lexikon der Musik DV 88,- @
Kinderbibel 44,-  Microsoft Bookshelf 95 99,-

© Tuneland DV 85 Microsoft Music CentralWings) 99, ()
Zirkus 69,- Microsoft Encarta 96 129,-

@ Kinderprogramme ab 8 Jahre Infotainment & Niitzliches @
Dr.Brain: 1933-1945 Zeitgeschichte 85,-

© das verlorene Gediichtnis  68,- 3D Atlas 99,- @
Plavtoons: 60 Jahre Kifer 45,-

© -Onkel Archibald 69,-  Abenteuer Mensch 3D 89,- @
-Rummelsdorf hoch 2 69,-  Amnsty Interactive 35,-
-Das Geheimnis des Schl 9,- Atomic Age 35,-

@ Urmels Filmstudio 88,- Body Works 4.0 59,- @
Word Attack DV 85,- DasALL 98,-

© Max & Marie 79,-  Das Wunder unseres Kirpers 169,- ©
Max & die Geheimformel 79,- D-Info 2 39,- -

@ Mein erstes Lexikon 129,-  D-Steuer (Taxman 96) 39,- @
Microsoft Explorapedia DV 89,- D-Atlas 39,-

@ Q-POP DV 69, D-Jure 45, @
Sim Town DV 69,-

@ CD-ROM Spiele Die Evangelien 94,- ©
11th Hour DV 89,-  Die Letzten ihrer Art 84,-

@ Ascendancy DV 83,- Die Medici 72,- @
Asterix die grofie Reise DV 69,-  Englisch 1 Plus 79,-
Beavis & Butthead Win 95 68,- Eine kurze Geschichte der Zeit 85,-

© Bermuda Syndrome DV 78,-  Einf.in die klassische Musik  58,- @
BIING DV 69,- Fax Auskunft 39,-

@ Bleifub DV 58,- Formel 1 Lexikon 59,- @
Ciisar 2 DV 82,- Geoquiz 38,-

@ Chessmaster 4000 45,- Goethe in Weimar 78,- @
Chewy Escape from F5 DV 68,-  History of the World 99,-

© Comand & Conquer DV 88,- Infopedia 79,- @
Command & Conquer Mission 34,- Le Louvre 88,-

@ Crusader no remorse DV~ 79,-  Mathe Workshop DV 88,- @
Cybermage DV 82,-  Mein Biiro 1

@) ExwemePuban S8~ (7 Vollversionen incl. Works 3.0) 79~ (©)
Fifa Soccer 96 DV 8- M ein Biiro2
Frankenstein DV 89,-

@ Flight Unlimited DV g9, (7 Vollversioncn) 45,- @

@ BH{SS:;; Genius 2.0 :z:_ Bei Besl;lé‘uSng(o);I mindestens @

L= eine

@ x;:tog;‘lry L Zg:_ Uberraschungs CD GRATIS! @
Need for Speed DV 82,- "

@ NHL Hockey 96 DV 79,- Mlchelan-gelo 76,- @
Panzer General 2 DA 69,-  Cinemania 96 (WIN 95) 99,-

© Phantasmagoria DV 89, Moneyline lnlern:llorsenanalyu 46,- @
Pinball Tllusion 61, Ozeaneinteraltiy 59y

'y

@ Police Quest Swat DA 86, Patchwork1/95 39,- ©
Pool Champion Win 95 ¢8,. Route66DV 69,-

© Pro Pinball 59,- lsloswell the Original 59,- ©
Rebel Assualt 2 74, tones: Voodoo Lounge 58,-
Return to Zork DV 97, ThomasMann 84,

@ Shanghai Greatest Moments79,.  leleinfo 39,- @
Simon the Sorcerer 2DV~ 79,  Lhe Way Things Work 99,-

© Star Trek Final Unity DU~ 96,-  Lopware Gold 2 39, @

@ Star Trek Tech Manual DV 109,- Ultimate Human Body 99, @
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' . Bei dem zweiten Produkt der Reihe ,FIVESTAR [ =
", SERIES“ kinnen Sie sich auf etwas gefaRt machen! - - "
i1 PANZER GENERALII ist der Nachfolger des preisge-

kronten Spiels Panzer General. Diese Serie besteht

" aus Produkten, die die hochgelobte Panzer General-
L ) Spielumgebung verwenden und vertrautes aber
noch gesteigertes Spielvergniigen versprechen.

Schliipfen Sie in die Rolle eines amerikanischen,
britischen oder russischen Generals und messen
.0 SieIhre Kriifte mit der deutschen Wehrmacht. Bei
‘ .| PANZER GENERAL II kénnen Sie, im Gegensatz
: zum Vorginger, noch groRere und schlagkriftigere
Truppen befehligen, wenn Sie siegreich aus Ihren
|, Schlachten hervorgehen. Es gibt drei Feldziige zu
meistern, bestehend aus kleineren, historisch rich-
ii=  tigen Gefechten. In der Wiiste, an der West- oder

der Ostfront. Haben Sie die Ausdauer und Ent-
schlossenheit eines Siegers?

¢ Authentische Zweite Weltkriegs-Sequenzen mit
Kémpfen in der Luft, zu Wasser und zu Lande
zwischen den Szenarios verleihen IThnen beim
i

BE Spiel das Gefiihl ,,mittendrin zu sein®.
1

Sie konnen gegen einen Mitspieler oder gegen
den Computer kiampfen.

Uber 35 Szenarios bei drei Feldziigen gilt es zu
meistern.

Die intuitive , point-and-click“-Spielfithrung
LiRt sich leicht erlernen.

i iy Erstellen Sie eigene Szenarios mit dem
1 Szenario-Editor/-Generator

Neue Truppengattungen: Ingenieure, Jager und
Commonwealth-Truppen erweitern die schon
» grofe Anzahl der Truppengattungen, die bei
£ Panzer General verfiigbar waren.

Erweiterte DEU-Moglichkeiten mit voller -
Windows ® 95-Unterstiitzung ermoglichen das
Kampfen mit einem anderen Spieler per Modem.

“\ Erhiltlich fiir PC CD-ROM Windows® 95
i*  und Mac/PowerMac CD-ROM

Alle Rechte vorbehalten.

% © 1995 .
ik Strategic Simulations, Inc. g 1
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Spiel und SpaB am PC bringt erst die richtige Multimedia-Ausriistung. Ob Sie im
Bundie CD-ROM-Laufwerk, Soundkarte, Boxen und Spielesoftware kaufen oder
selbst kombinieren: Alfred Poschmann sagt Ihnen, worauf Sie beim Kauf der
Komponenten achten sollten.

eeindruckend sind Multimedia-
B Bundles ja. Denn oft bekommt

man ein Quadspeed-CD-ROM-
Laufwerk, ansprechende Soundkarte
und Software (von Spielen tber
Edutainment bis hin zu Lexika und
Shareware) zu einem attraktiven
Preis. Einige Bundles bestechen
schon allein durch ihre Software.
Was die Angebote mit sich bringen,
und fur wen sie sich eignen, lesen
Sie in unserem Test auf den
folgenden Seiten.

Bevor Sie sich von billigen Bundle-
Angeboten becircen lassen, priifen
Sie genau, ob sich die Hardware-
Komponenten und beigeflugte
Software fur Sie rentieren. Vorteilhaft
fur alle, die es schnell und einfach
mogen: Die mitgelieferten
Komponenten in den Paketen
arbeiten in der Regel problemlos
zusammen.

Lust auf mehr?

Wenn Sie im
Komplettangebot jedoch
nicht das finden, was Ihnen
an Hardware zusagt, und Sie
auch die mitgelieferte Software
nicht brauchen, stellen Sie lhre
individuelle Multimedia-Ausriistung
zusammen. Wichtig dabei:
Informieren Sie sich, ob sich die
ausgewahlten Komponenten
miteinander vertragen und in lhr PC-
System passen. Es kdnnte sich zum
Beispiel als Problem erweisen, dai3
eine Soundkarte und ein CD-ROM-
Laufwerk nicht harmonieren, weil sie
Uber ein spezielles, nicht genormtes
Audio-Kabel zu verbinden sind.

Auf welche Technologie Sie bei
den Komponenten setzen soliten, um
auch morgen noch zufriedenstellend
arbeiten oder spielen zu kénnen,
beantworten wir lhnen mit unserer
Kaufberatung. Wie Sie die Klippen
beim Einbau von CD-ROM-Laufwerk,
Soundkarte und Grafikkarte
meistern, kénnen Sie in den Kéasten

nachlesen.

Zundchst erfahren Sie, worauf Sie
achten miissen, wenn Sie sich ins
Einkaufsgetiimmel schlagen.
Information tut not: Beim Erwerb
einer neuen Multimedia-Komponente
sind eine Reihe wichtiger Fragen zu
beantworten — etwa was Sie |hrer
Ausriistung abverlangen. Die
néchsten Tips helfen Ihnen bei der
richtigen Auswahl — ob Sie nun
losziehen, um ein Multimedia-Bundle
oder gezielt einzelne Bestandteile zu
kaufen. Sie behandeln CD-ROM-
Laufwerk, Soundkarte, Boxen und
auch Hardware flr Video.

Ach ja - auch wenn er in
manchen Bundles erst
gar nicht
abgedeckt
ist:

Der Bereich Video gehort auch zu
Multimedia. Hier unsere Beratung mit
den zehn wichtigsten Einkaufstips.

lhre Multimedia-
Einkaufs-Checkliste

1. CD-ROM-Laufwerk

Der Anschluff an den Bus

Wenn Sie Ihr CD-ROM-Laufwerk an
lhren Rechner anschlieBen wollen,
begegnen lhnen heute zwei
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Bussystem-Varianten: ATAPI
(AnschluB an EIDE-Controller) und
SCSl.

Die preisgiinstigste Losung ist der
ATAPI-Laufwerk, denn meist
beherbergt schon eine PC-
Steckkarte oder die Hauptplatine
einen Controller. Doch diese
Einschrankungen mu3 man
beachten: Die ATAPI-Gerate belasten
starker den Prozessor, und verbindet
man ein solches Laufwerk als “Slave”
mit einer Festplatte, so wird es sie
vor allem in Multitasking-
Umgebungen verlangsamen.
SCSI-Laufwerke sind teurer,

weil dazu noch ein

passender Controller ab 150
Mark fallig wird, aber flexibler.

An den SCSI-Controller
kénnen noch
mehrere

Zusatzgerate
wie Scanner oder
Wechselfestplatten angeschlossen
werden — ohne das IRQ- und DMA-
Problem, den der Anschlu3 mit den
oft mitgelieferten proprietaten
Controllern mit sich bringt.

Uber fast alle SCSI-CD-ROM-
Laufwerke lassen sich Audio-Daten
von Musik-CDs in den Rechner
einlesen, was nur wenige ATAPI-
Laufwerke beherrschen — das ist
besonders flir PC-Musiker

ausschlaggebend. Falls Sie an einen
weiteren Ausbau Ihrer Hardware-
Komponenten denken, wahlen Sie
besser SCSI.

2. Geschwindigkeit

Wie schnell es sein mul}
Alles, was lhnen an neuem
Multimedia-Stoff in das CD-ROM-
Laufwerk kommt, ist
speicherintensiv. Massig Daten muB
es bewaltigen — und daher muB3
seine Datentransferraté hoch sein.
Wer viel mit Datenbanken operiert,
sollte auch ein Blick auf die Steprate
werfen. Sie sollte moglichst klein sein
(unter 150 ms). Doch bei Spielen
spielt sie eine untergeordnete Rolle,
die Transferleistung ist
entscheidender. Zudem sinkt die
Steprate in der Regel bei steigenden
Umdrehungszahlen.
Bevor Sie nun zum
schnellstméglichen Medium
greifen, Uberlegen Sie
genau, fr was lhr neues
Laufwerk taugen
soll. Ein
. Doublespeed-
Laufwerk, selbst als
Schnédppchen, ist
als Neukauf kaum
empfehlenswert,
wenn es auch grafik- und
filmreiche Spiele ruckelfrei meistern
soll. Fur die meisten aktuellen Spiele
genugt ein Quadspeed-CD-ROM-
Laufwerk, das es bereits um die 200
Mark gibt. Und die sind meist
hinreichend erprobt und arbeiten
zuverlassig.

Wenn Sie sich flir Hexspeed- oder
noch schnellere Laufwerke
interessieren, missen Sie in der
Regel noch um die 500 Mark und
mehr berappen. Doch von einem
Einstieg in die héheren Regionen
dirfen Sie sich nicht zuviel
versprechen. Selbst die




anspruchsvollste Multimedia-
Software kann den
Geschwindigkeitszuwachs der
Neuen nicht nutzen. Zudem kénnen
8fach-Laufwerke zwar bis zu
1,2 MB pro Sekunde von CD

Es gibt die neuen Soundkarten mit
Wavetable-Aufsatz, bei denen
vorgefertigte Sounds in den
Speicherbanken abgelegt sind. Wir
empfehlen Ihnen eine Karte mit

Multimedia-Hilfe I:
' Einbau des CD-
ROM-Laufwerks

bei alteren Karten noch realisiert.
Heute weisen die moderneren
Soundkarten EIDE-Schnittstellen
auf, an das sich die derzeit gangigen
CD-ROM-Laufwerke anschlieBen
lassen. Mochten Sie zusatzliche

einem Steckplatz fir den

laden, haben aber oft mit . General-MIDI-
schmutzigen CDs oder
Billigpressungen
Schwierigkeiten.

AuBerdem stehen
neue Technologien
ins Haus, auf die
eventuell das
Warten lohnt.
Vor dem
Markterscheinen
steht die Gigabyte-fassende
High-Density-CD — und flr die
braucht man dann auch neue
Laufwerke.

3. Standards

Welche es beherrschen mufl

Mit den vielen und schwierigen
Standards zu CD-ROMs brauchen
Sie sich heute kaum noch
beschaftigen, denn die aktuellen
Laufwerke ab Quadspeed verstehen
etwa Red Book (klassische CD-
Audio), Yellow-Book (herkdmmliche
CD-ROM), Greenbook (CD-i) und
White-Book (CD-Video) oder auch
die Substandards wie XA,
Multisessionfahigkeit oder Hybrid-
CD. Bei alteren CD-ROM-Laufwerken
sollten Sie indes Uberpriifen, ob sie
diese Standards meistern kénnen.

4. Soundkarte

Was sie beherrschen sollte
Wenn Sie sich heute auf dem
Soundkartenmarkt umschauen,
werden Sie keine 8-bit-Monokarten
mehr finden. Sie haben die Auswahl
unter den 16-bit-Stereokarten, die ab
etwa 100 Mark erhaltlich sind.
Soundblaster 16 ist denn auch der

kompatiblem
"Waveblaster”, damit sie
auch fir die Zukunft gertstet sind
(s.u.).

Des weiteren gibt es Zusétze fr
Profis wie den digitalen
Signalprozessor (DSP oder auch
ASP bei Creative Labs), mit dem
sich Sound verarbeiten 143t und
Harddiskrecording oder Online-
Sprachkompression verwirklicht wird.
Erkundigen Sie sich, ob Gberhaupt
brauchbare Software dafiir erhaltlich
ist. Bei normalem Hausgebrauch
kann man aber auf solcherlei Extras
getrost verzichten.

5. Sound-Anschliisse

Joystick & Co.

Ein Joystick-Anschlu3 gehért 1angst
zur gangigen Ausstattung. Per MIDI-
Adapter, der in der Regel nicht im
Lieferumfang ist (um die 50 bis 100
Mark), kann man auch Synthesizer
oder Expander ansteuern lassen. Die
Karte sollte einen Lautstarkeregler
aufweisen, um beim Musikhoren mit
Kopfhorer flexibel zu sein. Ein
separater Line-Ausgang ist aus
Qualitatsgriinden wiinschenswert.

Worauf Sie beim Neukauf einer
Soundkarte nicht mehr achten
mussen, sind proprietdre CD-ROM-
Laufwerk-Schnittstellen von Mitsumi,
Sony oder Panasonic. Die sind nur

Standard, den einige moderne
Spiele verwenden, um durch Stereo-
Effekte den Spielspal3 interessanter
zu gestalten.

Ausbauperspektiven, empfiehlt sich
eine Karte mit integriertem SCSI-

Controller.
Doch beide
sind UberflUssig,
wenn Sie in
lhrem PC schon
“¥ eine derartige

Schnittstelle — sei es
EIDE oder SCSI — auf
der Hauptplatine oder
einer Steckkarte haben.
Dann missen Sie die
‘ Soundkarten-Schnittstellen

sogar in der Regel
deaktivieren.

6. Sound-Software

Die Treiberfrage

Wichtig bei alteren Soundkarten ist
die Frage nach Treibern. Falls Sie
noch ein dlteres Exemplar glnstig
erstehen konnen, dann schauen Sie
nach, ob es seine Soundblaster-
Kompatibilitat durch einen Software-
Treiber erwirkt. Denn sorgt erst ein
DOS-Treiber fur die Kompatibilitat,
dann kommt es mit Sicherheit zu
Schwierigkeiten mit diversen
Spielen. Wenn Sie sich fiir eine neue
Karte entscheiden, werden Sie zum
Glick damit kaum belastet.

Doch arbeiten Sie unter Windows
95, sollten mit der Karte optimierte
Treiber kommen (oder die Nummer
der Hersteller-Mailbox, wo Sie sich
die aktuellen Treiber ‘runterladen
kénnen). An Zusatzprogrammen
finden Sie in der Regel den Hifi-
Turm, womit sich die wichtigsten
Soundquellen verwalten lassen.
Interessant sind fur Musikin-
teressierte auch ein Midi-Sequenzer
zum Komponieren sowie
Abspielprogramme flir MIDI-, Wave-
und MOD-Dateien.

7. Sound-Zubehor

Niitzlicher Waveblaster

Was bringt lhnen ein Waveblaster-
Anschluf3 fur die Soundkarte? 128
Instrumenten-Samples, Drum-Kits
und Gerausche erweitern damit das
Klangspektrum Ihrer Soundkarte. Die
Aufsteckplatine wartet mit Wave-
table-Klangen nach General-MIDI-
Standard (GM) auf.

GM heif3t der Standard, der es
moglich macht, daB selbst bei
verschiedenen Herstellern die
Grundinstrumentierung gleich bleibt
— ein Klavier ist auf jeder GM-
Wavetable unter derselben Adresse

| Beim Einbau eines CD-ROM-
| Laufwerks ist zu beachen, daB

| Sie in der Regel eine

Controller-Steckkarte in Ihren
PC einsetzen missen.

. Ausnahme: Sie haben zum
| ATAPI-CD-Laufwerk bereits

einen passenden EIDE-
Controller im Rechner oder
zum proprietaren Laufwerk
eine Soundkarte mit
entsprechendem Anschluf3.
Sonst beginnen hier die
Probleme.

In der Regel belegen die
mitgelieferten Karten namlich
einen Hardware-Interrupt, Sie

| mussen also die Nummer

eines freien kennen. Alle
belegen mindestens 16 Byte
AdreBraum fir ihre
Basisadressen, die ebenfalls

| frei, von keiner anderen

| Komponente benutzt sein

| durfen. SchlieBlich schreiben
| bessere Controller die Daten

direkt in den Hauptspeicher,
ein freier DMA-Kanal muB
dann auch noch her.
Modernere Steckkarten
passen sich per Software ins
System ein, bei schlechteren
geht's nur Uber diverse
Jumper. Wer die Hardware
seines PCs nicht genau kennt,
kann sich auf einige Stunden
der Probiererei vorbereiten.
Der Betrieb von CD-ROM-
Laufwerken kann schnell zum
Abenteuer geraten. Manchmal
1aBt sich das Geréate nicht
zuverlassig mit einem

| Laufwerksbuchstaben

benennen. Hier ist stets darauf

| zu achten, dal3 externe

| Laufwerke vor dem Computer
| zu aktivieren sind, da sonst die
| Treiber nicht geladen werden.

| Zeigt sich ein internes oder

| externes Gerat widerspenstig

| im Betrieb und setzt 6fter mal

aus, dann prifen Sie, ob die
Terminatoren (Abschluf3-
widerstdnde) an den Enden
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der SCSI-Strange gesetzt sind. |

Oftmals bei3en sich auch
Controllerkarte und die

| zusatzlich eingebaute

Soundkarte. Hier sind
Basisadresse, DMA-Kanal und
IRQ von Soundkarte und
Controller die

Fehlerverursacher und missen
| per Test herausgefunden und

verandert werden. Bei SCSI-
Geraten gibt es keinen Kampf
mit IRQs und DMAs. Daflir

| muB aber die SCSI-ID, die
| Nummer des Geréates von 0 bis

7, eindeutig gesetzt sein.
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Multimedia-Hilfe II:
Einbau einer
Soundkarte

Eine Soundkarte bereitet des
ofteren Kummer. Im System
sorgen schlechte
Verkabelungen mit anderen
Geraten (mangelhafte Masse-
Verbindungen) schnell mal fiir
Brummtone. Zur Belegung der
Karte ist kaum Verbindliches
zu sagen. Neuere 16-Bit-
Soundkarten belegen bis zu
zwei DMA-Kanéle. Auch
solche Karten lassen es meist
zu, die Soundausgabe Uber
einen 8-Bit-Kanal zu schicken.
Das ist dann empfehlenswert,
wenn die 16-Bit-Kanéle belegt
sind oder sich gern mal
Abstlirze ereignen.

Weisen Sie demnach DMA-
Kanal 1 oder 3 flr 8-Bit-
Zugriffe zu; DMA 5, 6 oder 7
fir 16-Bit. MIDI sitzt am
besten auf Portadresse 330;
Sound auf 220. Der Interrupt
liegt idealerweise auf 5, wenn
man nicht einen zweiten
Druckerport in seinen PC
eingebaut hat.

zu erreichen. Dieses Mehr lohnt auch
auf billigen Karten: Die magere FM-
Synthese der eingesetzten OPL3-
Chips wird lhrem Klanganspruch
nicht lange gerecht. Die Waveblaster-
Boards kosten (je nach Qualitat und
Hersteller) zwischen 100 und 500
Mark.

Unterschiede gibt es vor allem bei
Klangqualitat und der Anzahl der
gelieferten und gleichzeitig

abspielbaren Klénge. So gibt es
Hersteller, die ein Instrument aus
mehreren Samples
zusammensetzen, um das
Klangverhalten Gber mehrere
Oktaven zu berlicksichtigen.

Daher sollten Sie, wenn Sie auf
professionellen Sound Wert
legen, sich nach
der GroBe

des Sample- |
ROMs \
erkundigen und . §

dabei die Sound-
OriginalgréBe und -
Anzahl in Erfahrung
bringen: Je mehr Bytes
pro Sound, desto besser.
Auch externe General-
MIDI-Module (Midi-Expander)
und Synthesizer samt Klaviatur
bieten sich Ihnen an. Die externen
Varianten sind meist vor
Stérgerduschen von anderen PC-

Adapter am kombinierten
Joystick/Midi-Port angeschlossen.
Far reine Spieler sind diese
Zusétze — Wavetables
und Expander —
nicht

vonnéten. Nur
wenig Spiele nutzen
den GM-Standard Uberhaupt,
und wenn, dann ist der Gewinn an
Spielspal3 wohl kaum den finan-
ziellen Einsatz wert. Musiker
hingegen kdnnten zusétzlich ein
Midi-Keyboard (ab etwa 300
Mark) anklinken. Damit
lassen sich den Sound-
karten und Expandern die
Klédnge in gewohnter Piano-
Manier entlocken. Aber
Vorsicht bei Billigangeboten:
Das Musizieren macht erst
mit einem anschlag-
dynamischen Keyboard
Spal3; d.h. ein leichter Druck
auf die Tasten erzeugt einen
leisen Ton, ein fester einen lauteren.

Erweiterungskarten
geschitzt. Sie kosten allerdings
mindestens 200 Mark mehr als die
Waveblaster-Boards — nach oben ist
hier keine Grenze gesetzt.

Diese Profi-Instrumente sind far
diejenigen von Interesse, die nicht
nur anhdéren, sondern auch selbst
musizieren wollen. Der Expander
oder Synthesizer wird dann per

8. Boxen und
Lautsprecher

Was sie leisten (solien)
Was lhnen normalerweise
unterkommt, wenn Sie in den

tiver Mu

SOUND BLASTER 16™
< 16:Elt Starse-Soundkarte
mit'Adval Slgnsl Processor

-SPEED CD-ROM LAUFWERK
Multl:-Seanien Phote-CD

STEREQ-LAUTSPRECHER UND MIKROFON

EINFACHE INSTALLATION

- Vier lslcht nachvollzishbare Schritia
MULTIMEDIA.COMPUTERPROGRAMME
DER SPITZENKLASSE
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Computerladen nach Lautsprechern
fr Ihr Multimediasystem Ausschau
halten, sind sogenannte Aktiv-Boxen,
wie sie sich auch in Bundles
finden: Mini-Teile mit
eingebautem Verstarker, in
der Regel magnetisch
geschirmt, mit wenigen
Watt. Ihre Preise
beginnen bei

etwa 20 Mark.

Doch qualitativ
sind einige
Vertreter mehr als
dirftig, und fir denjenigen, der
auch mal in den Genul von Musik-
CDs kommen will, nicht zu
empfehlen. Sie kbnnen modernen
Soundkarten nicht das entlocken,
wozu sie klanglich fahig sind.
Allenfalls sind sie noch fir die Spiele
ausreichend, bei denen es auf den
Sound nicht so ankommt. Eine
Hérprobe vor dem Kauf ist zu
empfehlen,

Bessere Angebote sind
Lautsprecher, wie sie Firmen aus der
Unterhaltungselektronik im
Programm haben. Greifen Sie
méglichst zu Boxen in
Zweiwegausfihrung. Komfortabel
sind Klangregler, um die
BaBwiedergabe zu steuern. Die
Leistungsangaben sind kaum
aussageféhig, doch ab 20 Watt kann
man von halbwegs klirrarmen
Verstarkern ausgehen.

Achten Sie auf jeden Fall auf
magnetische Abschirmung, wenn Sie
die Boxen neben dem Monitor
plazieren méchten, um’
Bildverzerrungen zu vermeiden. Bei
Subwoofern kann es passieren, dafi
sie weit Uber 100 Hz mitlaufen und
den Stereoklang storen.

Wer wirklichen Profi-Sound haben
und um die 500 Mark ausgeben
mdchte, schaut bei einem HiFi-
Handler rein. Dort gibt es oft
preiswerte HiFi-Verstarker samt
guten Kleinlautsprechern.

Wenn |hre Stereoanlage im
gleichen Raum wie lhr PC steht,
denken Sie aber auch an diese
Lésung, um lhren Sound zu
beziehen. Sie bendtigen nur ein
spezielles Kabel fur rund 20 Mark.
Brummende Stéreffekte kbnnen Sie
mit einem Mantelstromfilter fir den
angeschlossenen Tuner oder HiFi-
Videorekorder unterbinden.

9. Grafikkarten

Videobeschleunigung

Viele derzeit auf dem Markt
erhaltlichen Karten sind auf Video
ausgelegt. Das Angebot ist
reichhaltig. So haben Sie etwa die
Auswahl unter Grafikkarten mit
Videobeschleunigung ab 200 Mark,
MPEG-Videodekodern um 500 Mark
mit Hardware-Dekodern,
Videodigitizern ab 600 Mark oder
Signalwandlern. Auch hierzu gibt es
Aufsteckmodule. Was Sie wirklich




brauchen, hangt vom gewlinschten
Einsatzgebiet ab.

@ Mbchten Sie produzierte digitale
Videos ansehen, dann reichen
Grafikkarten mit
Videobeschleunigung und MPEG-
Videodekoder (auch fir CD-i-
Video und Video-CD) aus.

® Mochten Sie dariber hinaus auch
mit Videos arbeiten (um sie zu
bearbeiten und auch auf
Videobander zu spielen),
bendtigen Sie einen Videodigitizer
und — fiir die Ausgabe auf Band
oder TV — einen Signalwandler
(haufig im Digitizer integriert).

@ Bei digitalen Videoclips, etwa im
AVI-Format, bedarf es besonderer
Hardware fur den flissigen Ablauf
der Videosequenzen ohne
Bildverlust. Bei 25 Bildern pro
Sekunde ware eine normale
Grafikkarte schon Uberlastet (25
Bilder zu je 320 mal 200 Punkten
bei 16 Bit Farbtiefe verlangen
einen kontinuierlichen Datenstrom
von gut 3 MB zur Grafikkarte).
ISA-Systeme kénnen das kaum
bewaltigen.

Die Quelldaten sind stark
komprimiert (z. B. im Indeo- oder
Cinepak-Format) und
nicht im
RGB-,

sondern
im speicher-
sparenden YUV-
Farbraum kodiert. Und die
Dekomprimierung,

Farbraumkonvertierung und

\ =
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waverable
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eventuelle Skalierung des Videos
verlangt dem PC einiges an
Rechenpower ab. Damit die
Wiedergabe ruckelfrei funktioniert,
braucht man daflr eine
Grafikkarte mit Videobe-
schleunigung mit Grafikchips wie
etwa den Vision 868/968 von S3.

10. MPEG-Dekoder

Beste Videoqualitit
Wer schlieBlich die qualitativ
ansprechendsten MPEG-Videos
spielen lassen will, muf3
auf spezielle
Hardware
zurlckgreifen:
MPEG-Dekoder,
die um die 500
Mark kosten. Dort
gibt es einige
Varianten, unterschieden
nach Aus- oder Ubergabe
der Audio- und Videodaten.
Die MPEG-Dekoder libergeben
die Videodaten an die Grafikkarte

ave

soar RSl

entweder Uber den Feature-
Connector, PCI-BUS, VESA-Media-
Channel oder externe
Verkabelungen, wenn eine
Grafikkarte mitspielt. Nachteilig beim
Feature-Connector ist, daB3 die
Grafikkarte auf 256-Farben-Modi
beschrankt wird. Besser ist der
VESA-Media-Channel, der jedoch
nur selten eingesetzt wird. Dadurch
schrankt man die Auswahl unter den
Grafikkarten stark ein.

Als dritte Variante kommt die
Ubergabe tber den PCl-Bus in
Frage. Der Nachteil: Der Dekoder
verwendet oft die nicht immer
zuverlassig implementierte
Busmaster-Funktion und belegt
einen der kostbaren Steckplatze.

EntschlieBen Sie sich fir eine
Grafikkarten/Dekoder-Kombination
mit externer Verkabelung, dann
vereinbaren Sie mit Ihrem Handler
vorsichtshalber ein Rickgaberecht —
falls die Funktionstiichtigkeit in
hoheren Farbtiefen, Auflésungen und
Bildwiederholraten eingeschrankt ist.
Wem das alles zuviel Aufwand ist,

| Farbverdnderungen zur Folge

| indem man eine Karte nach

| Aktivieren des Shadow-RAM

Multimedia-Hilfe IIi:
Einbau einer
Grafikkarte

Das wichtigste Ausgabegerat,
der Monitor, zeigt sich
zeitweilig auch mirrisch. So
flimmert er, malt merkwirdige
Farben oder bleibt schwarz.
Zu prufen ist bei
Flimmereffekten, ob nicht
versehentlich “interlaced” statt
non-interlaced im Treiber
eingeschaltet ist, eine
Halogenlampe in
unmittelbarer Néahe den
Monitor stort oder ein
Wackelkontakt zwischen
Grafikkarte und Monitor
vorliegt (Kontaktspray hilft,
sollte aber immer nur am
Monitorstecker aufgespriht
werden), was ebenfalls

haben kann.

Oft ist die Grafikkarte selbst
aber der Ubeltater. Fehlfarben
unter Windows sollten sich
dadurch beheben lassen, dalB
man den Prozessor-Cache im
Setup deaktiviert oder einen
aktuelleren Treiber
eingebindet (in Mailboxen
erhéltlich). Ein schwarzer
Bildschirm nach dem
Windows-Start weist meist auf |
einen Treiberfehler hin. |

Ist der Aufbau des Bildes
mehr als lahm, dann kann die
Karte nicht unbedingt etwas
daflr. Sind Sie sicher, daB sie
in Ordnung ist, dann funkt
womaoglich eine andere
defekte Karte im PC
dazwischen, die den
Prozessor so in Atem halt,
daB die Daten im Bussystem
héngenbleiben. Hier hilft nur,
den Storenfried zu suchen,

der anderen herausnimmt und
zwischenzeitlich wieder die
Grafikleistung testet. Bei
alteren PCs wichtig: Das

im Setup macht sich
geschwindigkeitssteigernd
bemerkbar.

kann auch zu Kombikarten mit

Videobeschleunigung und MPEG-

Playback greifen wie sie etwa Elsa,
Miro oder Spea offerieren. Sie liegen
daflr etwa 100 bis 250 Mark teurer
im Preis gegeniber den Nicht-
MPEG-fahigen Karten.

Das Plus: Fiir ungefahr 500 Mark
ist eine neue, schnelle Grafikkarte
inklusive. Diese Kombikarten
kommen mit Grafikchips wie
beispielsweise dem neuen
Trio84V+ von 83, zugehdriger
MPEG-Hardware oder -
Aufsteckplatine. (2
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Battle
Race

Soft Enterprises ® Marz

I8, g 7,

Sie, Ihr Auto bellt), das folgende Spiel

kommt direkt aus dem 23. Jahrhundert in die
PCs des fast vergangenen Zwanzigsten. Die
Rennsimulation der Zukunft bietet 24 Tracks auf
vier verschiedenen Welten flr bis zu sechs
Spieler im Netzwerkmodus.

Bislang haben sich Martin Hoffesommer und
seine Truppe aus dem hessischen Gilserberg
noch nicht allzu grof3 hervor getan. Mit diesem
und zwei weiteren (Action)Spielen wollen sie nun
ihren Einstand beim neuen Distributor Ikarion
feiern. Ich drlicke die Daumen, daf der
Durchbruch gelingt.

F asten your seat belts (zu deutsch: fasten

PC POWER MARZ 1996

Klaus Trafford stellt die interessantesten
Neuerscheinungen der nachsten Wochen vor.

Spycraft

The Great Game

Activision @ in Kiirze

m internationale Intrigen und die Welt der
U Geheimdienste geht es in Activisions

Thriller, der groBen Wert auf Realitdtsnahe
legt. So taten sich der frihere Chef der Central
Intelligence Agency (CIA), William Colby, und sein
russisches Pendant, Generalmajor Oleg Kalugin,
zusammen und kreierten mit Autor James Adams
diesen interaktiven Spielfilm — das Wort

Adventure will mir nicht recht von der Zunge.
Ihre Aufgabe wird es sein, als junger CIA-
Agent das geplante Attentat auf einen
russischen Présidentschaftskandidaten zu
vereiteln. Neben dem Spiel gibt es rund 80
Videosequenzen und mehr als 400 Standfotos
zu bestaunen, allerdings lauft ohne
Windows 95 gar nix!

i

J_l

Sunflowers ® Marz/April

auBerst erfolgreichen Wirtschaftssimulation

in den Regalen stehen. Die Fugger Il
schlieBt chronologisch an den Vorganger an,
bietet indes ein vollig neuartiges Spielsystem mit
der Verteilung von Auftrdgen per beigelegten
Auftragskarten. Dabei dachte man weniger an
eventuelle Raubkopierer, sondern vielmehr an
die Moglichkeit, dem Spiele einen Brettspiel-
charakter zu geben. Bis zu sechs Spieler kénnen
sich daran beteiligen und bekommen neben
realen historischen Daten und Fakten auch ein
interaktives Kampfszenario geboten.

N och vor Ostern soll der Nachfolger einer




War Colle

Gametek ® in Kiirze
o mancher von uns hat sicher schon einmal
s daran gedacht, was wohl geschehen ware,
wenn man mitten in einer historischen
Schlacht selbst zur Waffe gegriffen hatte. Nun,
Gametek macht es zumindest spielerisch maglich
und fihrt Sie strategisch, praktisch, klug durch die
Geschichte.
Caesar gegen Pompeius bei Pharsalos,
Napoleon bei Austerlitz, General Lee bei
Antietam, Hinderburg gegen die russische Armee

g

bei Tannenberg und eine Panzerschlacht aus dem
“Unternehmen Barbarossa” des Zweiten
Weltkriegs werden die Stationen |hrer Reise
zurlck in die Zeit sein. Gametek verspricht
vollmundig realitdtsnahe 3-D-Szenarien in
Echtzeit-Simulation und durchgéngig
kommentierte, interaktive Multimedia-Kulisse
sowie Darstellung des historischen Hintergrunds.
Ob sich das alles auch spielen 1a3t, werden Sie
und ich bald erfahren.

1ot

T1 @ in Kiirze

nn ich bei Shine von einer abgefahrenen
Story spreche, so muB ich dies bei der
Berlin Connection fast schon wieder
revidieren. Hier dreht sich namlich alles um einen
englischen Fotoreporter, der anno 1989 hei3e
Fotos vom Mauerfall schieBen will. Plotzlich
schieBen Stasi-Offiziere quer, und die
Plutoniummafia mischt sich tlchtig ein.

Roger Penrose, so der Name des Helden, muf3
erleben, wie seine Freundin gekidnappt und er
selbst hdllisch unter Druck gesetzt wird. Die Spur
des kriminalistischen Abenteuers fuhrt ihn zurlick
in die Vergangenheit der Hauptstadt. Er muf3
Schmuggeltunnel entdecken, Stasi-Offiziere
hereinlegen und Drahtzieher entlarven. Dreimal
dirfen Sie raten, wer ihm die Drecksarbeit
abnehmen muB.

The

Compelling
Adventures
of A, Gent

Gametek ® in Kiirze
T erroristen halten ein Regierungsgebaude

besetzt und sind hinter wichtigen

Geheimnissen her. Ein Held sieht sich
angesichts der toten Freunde und Kollegen
gezwungen, allein gegen die Ubermacht
anzutreten und weiteres Ubel zu verhindern.
Doch tberall, in Fluren, Liften und
Treppenhausern, lauert tédliche Gefahr.

Jener Held, von dem hier die Rede ist, heiBt
nicht etwa John McClane, sondern A. Gent, und
das Ganze spielt sich auch nicht auf einer
Kinoleinwand ab, sondern auf lhrem PC-Monitor.
Inwieweit Gameteks Adventure tatsachlich “Stirb
Langsam” kopiert, werden wir in den nachsten
Wochen genau wissen.

{307

£ BASEMENT S-SH-H

THIRD

S

21st Century @ in Kiirze

dhrend sich die Sim-Kénige von Maxis am
w Flipper versuchen, sind die Pinball-Profis

bei 21st Century gerade im Begriff, ihr
erstes Adventure auf den Markt zu bringen. Hier
geht es nicht etwa um Werwdlfe (was ja zur
Silberkugel passen wiirde), sondern um Tim
Machin, dem Reporter eines Skandalblatichens,
der eines Tages von seinem Informanten auf eine
neue Story angesetzt wird.

Am Treffpunkt angekommen, findet er nur noch

die Leiche jenes Nick vor und bemerkt daran einen
sonderbaren blauen Staub, der bereits bei mehreren
anderen Mordféllen gefunden wurde. Und nun kiebt
der Staub an Tims Hénden, und er ist der
Hauptverdachtige. Kénnen Sie den verzwickten Fall
aufklaren und Tims Unschuld beweisen?
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Shine

T 10 in Kiirze

Schieichfahrt
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Ebonee verschwunden, und mir ist auch

schon ganz schlecht. Scherz beiseite,
zumindest die ersten drei Personen tauchen in T 1
Adventure auf, in dem sich alles um einen Ort
namens Twilight City dreht, der einst Sun City hieB3.

Vor 21 Jahren herrschte dort noch Friede, Freude,
Streuselkuchen, doch nun ist Verderben und véllige
Kontrolle iber jedermann angesagt. Doch die Zeit
der Ddmmerung naht sich ihrem Ende, denn die
Sonne naht der ehemaligen Konstellation im Gestirn
des Alls. Werden Sie es ermdglichen, daB es wieder
Licht werde im Dunkel der Stadt?

Diese — wie man seitens des Herstellers nicht
mal abstreitet — abgefahrene (war das nicht ein
Synonym fir “schwachsinnig”?) Story wird mit
Musik der Newcomer-Metalband Schweisser (man
beachte das “w”) verziert. Zum Spiel soll auch
deren neues Album “Virus” erscheinen. Hoffentlich
erweist sich das Spiel nicht als ein solcher.

s elene ist tot, Ramese Ray im Irrenhaus,

Pinba
Wizar
2000

lkarion @ in Kiirze

Maxis’ Flipper-Spiel, ndmlich sechs, bietet

Ikarions Automatenspiel-Variante. Und ich
muf zugeben, da stecken nicht nur gute Ideen
drin, sondern jene kénnen noch beliebig
erweitert werden. PW 2000 bietet namlich einen
Editor (!) fur eigene Tische.

Damit dirfte das Futter fiir derartige Games
erst mal vergriffen sein, sofern das Endprodukt
dann auch technisch nicht in die Knie geht. Mein
Gespanntheitsgrad ist jedenfalls um einige
Striche gestiegen.

PC POWER MARZ 1996

G' enau die doppelte Anzahl an Tischen wie

Blue Byte ® Marz

Vernichtung allen Lebens auf der Erde. Der

klagliche Rest Uberlebender fliichtet unter die
Meeresoberflache und fristet dort sein Dasein.
Doch menschlicher Aktivitat und einem enormen
Forschungswillen ist es zu verdanken, daB eines
Tages gigantische Unterseeboote im Dienste
eines planetenweiten Handelsnetzes durch die
Tiefen der Ozeane kurven.

Doch die Gefahr ist nicht gebannt, der letzte
Zufluchtsort der Menschheit ist extrem gefahrdet.
Sie steuern ein Kampf-U-Boot und mussen — wie
so oft — daflir sorgen, daB Ihre Welt von allem

I m 21. Jahrhundert erfolgte die atomare

Ubel befreit wird. Die actionreiche Unterwasser-
Simulation mit tber 100 Charakteren und Wahl
aus 30 verschiedenen Waffensystemen verspricht
zumindest grafisch top zu werden — alles Ubrige
wird sich zeigen.

te ® Marz

enn sich ein Titel gut verkauft, werden
W oft Fortsetzungen kreiert. Wenn diese
dann ebenfalls Renner werden, kann
man sich getrost auf die Schulter klopfen.
Diese Erfahrung hat das Mulheimer Label
bereits mit Battle Isle 1-3 gemacht, nun gehen
Die Siedler in die zweite Runde. Sie wahlen
aus vier verschiedene Vélkern mit bis zu
65.000 animierten Untertanen, werden ein
unbekanntes, geheimnisvolles Land erkunden
und |hr ureigenes Reich erobern kénnen.
Neben der Erschaffung eines 6konomischen
Systems verlangt die Wirtschaftssimulation
auch einiges an strategischem Kénnen ab,
denn selbstverstandlich gibt es Eindringlinge,
die einem ans Leder wolle. Da ich an meine
Haut aber nur Diskette und CD-ROM lasse,
ruste ich schon mal auf und harre der Dinge,
die da demnéachst in meinen PC kommen.




Arcade America

7th Level ® Marz

aus dem Tietschlaf zu wecken. Ein gut

befeuchteter Waschlappen, ein Glas — oder
bei ganz hartnackigen Fallen auch schon mal ein
Eimer — Wasser oder schlicht und ergreifend
Larm, das sind die gelaufigsten Methoden.

Letzteren wiederum kann man auf
unterschiedlichste Weise erzeugen, wenn man es
allerdings mit Dynamit versucht, kann das
durchaus schlimme Folgen haben. Genau das
haben auch die Helden des neuesten 7th Level-
Games versucht — und prompt wurden die
Freunde quer durch die USA geschleudert und
landeten an bislang véllig fremden Orten.

Ihre Aufgabe wird es sein, alle Freunde
wiederzufinden — und das geschieht in bester
Jump’n’Run-Manier im klassischen Sinne. 7th
Level bedient sich des bereits von LucasArts und
Blue Byte (Chewy) adaptierten Tex Avery-Stils
und bietet bei Areade America prallbunte Comic-
Action mit jeder Menge abgefahrenem Humor. Sie
kénnen sich selbst davon Uberzeugen; auf der
Cover-CD befinden sich die ersten beiden Level
als Appetithdppchen. Wie héhere Level
aussehen, erfahren Sie durch die Bilder auf
dieser Seite, wie das Spiel insgesamt
abschneidet, wird in Balde verraten.

E s gibt verschiedene Methoden, jemanden

eus

Silmarils ® in Kiirze
enn es in der Vergangenheit oder
w Gegenwart nix mehr auszubeuten gibt,
reisen wir eben in die Zukunft. So mag
man auch bei Silmarils (und nicht nur dort) wohl
denken, denn ihr neuestes Adventure fihrt uns
ins 22. Jahrhundert.

In der Rolle eines Kopfgeldjagers muB man
zum Planeten Albiciade fliegen und dort die Spur
einer Terroristengruppe aufnehmen. Mehrere
Top-Wissenschaftlicher wurden gekidnappt, und
das Leben auf dem Planeten ist alles andere als
ungeféhrlich. Ei der Deus!

Urban Runner

Coktel / Sierra ® Marz

ieso kommen mir die Bilder, aber nicht
w der Titel bekannt vor? Dies dachte ich, als

mir das Material zu Urban Runner auf
den Tisch gelegt wurde. Doch dann schnackelte
es: In zartem Griin steht — entsprechend kleiner —
ber dem neuen der hisherige Titel des Games
geschrieben: Lost in Town.

Der interaktive Krimi war schon mal far
Sommer 1995 angekiindigt und dann doch
wieder verschoben worden, nun steht der Marz
als Erscheinungstermin fest. Einige technische
Daten: erstmals 100 % bildschirmfullende
Videoszenen, Film-Spezialeffekte, SVGA-
Grafiken in 32.000 Farben (nur mit Pentium-90
und hoher), tber drei Stunden Video, 25
Schauspieler.

Ach ja, eine Story gibt es nattirlich auch noch:
ein ungeklarter Mord, ein Unschuldiger, der
verdachtigt wird (Sie!) und ein geheimnisvoller
Verfolger — macht zusammen 4 CDs und die
Hoffnung, daf die Spannung nicht allein dadurch
entsteht, daB man besagte Videos anschaut.

Escalation

Gametek @ in Kiirze

ennen Sie die Welt von Kelra? Nein? Ich
K auch nicht, aber Gametek behauptet, es

habe anno 1132 eine solche gegeben. Nun,
wie dem auch sei, Sie werden dank dieses Spiels
in eben jene Welt zurlickversetzt, wo man ein
bislang unerforschtes Landgebiet, das man
kurzerhand New Kelra nennt, entdeckt hat. Zwei
rivalisierende Regierungstruppen erheben
umgehend alleinigen Anspruch auf das neue Land.

Wenn ich mich recht an die Erzéhlungen

meiner friheren Geschichtslehrer erinnere, gab
es damals weder Videoberichte noch
hochentwickelte, kiinstliche Intelligenz, doch
genau so etwas wird Bestandteil der Strategie-
Simulation sein. Ansonsten hei3t es: planen,
handeln, kAmpfen, was fur dieses Genre nix
Neues ist. Naja, vielleicht treffen wir ja bei
Escalation Il (so es eine Fortsetzung geben wird)
auf mittelalterliche Ritter in Rustungen aus
rostfreiem Edelstahl made in Solingen.

MARZ 1996 PC POWER

(]
=
=
=
o
[72]
(=]
(=]
=




=
(51
=
(Tel
=
N
7]
(4=
—
=
[t
=5
(18]
=

Wertungssystem

Die Spiele, die wir in der PC POWER vorstellen, wurden von unseren
Redakteuren auf alle wichtigen Aspekte hin tberpriift, aus der sich spater
die Wertung ergibt. Dabei werden — je nach Art des Spiels — verschiedene
Schwerpunkte gesetzt. Bei einer Rennsimulation legen wir beispielsweise
grof3en Wert auf eine ruckelfreie Animation, bei einem Adventure ist die
Atmosphére von groBer Bedeutung, beim interaktiven Spielfilm spielt
auBerdem die Sprachausgabe eine wesentliche Rolle, usw.

Wichtigstes Argument fir eine hohe Wertung ist unserer Meinung nach der
Spielspal — wenn dieser schon nach kurzer Zeit fléten geht, dann kann auch
eine talle Grafik und ein fulminanter Sound nicht dartiber hinwegtrésten. Und
schlieBlich kommt noch das Preis-/Leistungsverhéltnis dazu — gibt es ein fast
identisches Spiel bei gleicher Qualitat fir weniger Geld, so wird dies
ebenfalls entsprechend honoriert. Sie sehen also, eine Wertung besteht aus
vielen verschiedenen Kleinfaktoren. Auf die entscheidenden weisen wir in
der Wertungsbox unter “Pro” und “Kontra” hin; naheres erfahren Sie im
Testbericht.

Die Prozentzahlen bedeuten:

0: Ein Nichts an Spiel, Grafik, Sound und Spaf3. Dieser Datentrager eignet
sich hochstens als Bieruntersetzer. Technisches K.Q. in der ersten Runde.
Noch hat kein Programm diese Wertung verdient!

1-19: Etwas Spiel, aber in jeder Hinsicht mies umgesetzt. Selbst Genre-Fans
werden nicht auf ihre Kosten kommen.

riiche stellen
Flop f I ruche stellen

onnten vielleicht ( fir )

40-49: Man war bemiiht, ein halbwegs verninftiges Spiel zu kreieren, doch
das Ergebnis |aB3t zu wilnschen (brig

50: Glatter Durchschnitt. Weder gut noch schiecht,

51-59: Durchschnittliches Spiel mit einigen guten Ansatzen, die aber nicht
konsequent durchgezogen werden.

60-69: Ein Spiel, das durchaus positive, aber auch negative Aspekte
aufweist. Ein Probespiel vor dem Kauf schafft Klarheit.

70-79: Hier muB man kleinere Abstriche machen, aber insgesamt schon ein
anstandiges Spiel. Genre-Fans durfte es gefallen.

80 - 84: Gutes Spiel, das kaum noch Méangel aufweist. Genre-Fans kommen
in jedem Fall auf ihre Kosten.

85 - 90: Sehr gutes Spiel, bei dem eventuelle Mangel keine Rolle mehr
spielen, weil das Gesamtergebnis (iberzeugt.

100: Der Uberflieger! Das beste Spiel aller Zeiten! In jeder Hinsicht perfekt!
Diese Wertung wurde bisher nicht vergeben.,

Der PLATIN-AWARD ist eine besondere Auszeichnung, die wir dann
vergeben, wenn uns ein Spiel ganz besonders gut gefallen hat. AuBerdem
wollen wir mit diesem Pradikat die Leistung des Herstellers wiirdigen.
Spiele mit dem Platin-Award mussen nicht zwangslaufig tiber 90 %

in der Wertung erhalten.
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GABRIEL KNIGHT 2
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In Bayern sind Traditionen noch lebendig. Doch Martin
Mirbach muBite am eigenen Leib erfahren, daB Volksmusik
langst nicht der Gipfel allen Schreckens ist.

roBmutter, warum hast Du so
G groBBe Augen? Die Sage vom

Wolf in Menschengestalt ist in
Literatur und Film nicht erst seit Jack
Nicholsons Auftritt in “Wolf” bekannt.
Und immer ist es ein wildes,
unz&dhmbares Wesen, das von der
menschlichen Natur Besitz ergreift.
Nunmehr unberechenbare Personen
werden zum Spielball unkon-
trollierbarer Triebe. Die schlimmsten
Vertreter dieser unseligen Spezies
werden Werwdélfe genannt und
bedrohen die Allgemeinheit durch
die Infektion ihrer Opfer mit den
eigenen Beutetrieben.

Jetzt gibt es dieses Thema auch
als Spiel. Sierra schickt seinen
Adventure-Helden Gabriel Knight
diesmal nicht in den Kampf gegen
méchtige Voodoo Priester, sondern
konfrontiert ihn mit genau diesem
uralten Mythos. Ob sich dieser Stoff
wohl fur ein paar unterhaltsame
Stunden eignet?

Unverhofft kommt oft

Zur Abwechslung hat es Gabriel
Knight mal nach Deutschland
verschlagen; genauer gesagt ins
tiefste Bayern, wo er in Rittersberg
nahe Miinchen Uberraschenderweise
ein Schlof3 geerbt hat. Denn in den
Adern unseres Literaten und Hobby-
Ermittlers flieBen noch Spuren

¥og CD REVIEW

germanischen Blutes.

Das Geschlecht der Ritters, so der
konsequent Ubersetzte Name des
Familienzweiges aus der alten Wel,
verfugt sogar tber einen mehr als
1000 Jahre zurtckreichenden
Stammbaum. Fir den spéateren
Verlauf des Spiels soll sich diese
Tatsache noch als Giberaus ntzlich
erweisen. Erst Gabriels GroBvater
hat es aus persénlichen Griinden
nach Amerika verschlagen, wo die
Knights demnach erst in der dritten
Generation existieren.

Trotzdem traf die frohe Kunde aus
Old Germany vollig unverhofft in New
Orleans ein, wo Gabriel Knight ja
immer noch seinen Blcherladen
unterhalt. Oder besser: unterhalten
laBt, némlich von Grace Nakimura,
die dem kundigen Spieler sicher
noch aus dem Vorganger bekannt
sein dlrfte. Auch sie ist wieder mit
von der Partie. Doch damit nicht
genug der Uberraschungen: Kaum
auf seinem SchloB3 eingetroffen, wird

Die St. Georgs Kirche zu Rittersberg, durch das Fenster des értlichen

Verlieses betrachtet




Gabriel mit noch weit
unglaublicheren Neuigkeiten
konfrontiert. Eine unheimliche
Mordserie in der Gegend um
Miinchen ist Gesprachsthema
Nummer 1. Die Verletzungen der
Opfer lassen darauf schlief3en, daB
sie allesamt von wilden Tieren,
vermutlich Wélfen, gerissen worden.
Daf3 vor kurzer Zeit zwei Wélfe aus
dem Tierpark Hellabrunn
verschwunden sind, paf3t da nur
allzu gut ins Bild.

Die Bewohner von Rittersberg
glauben allerdings nicht an diese
Lésung. SchlieBlich ist auch ein
Mitglied ihrer kleinen Gemeinde, die
Tochter des drtlichen Gastwirts
Huber, unter den Opfern, und die
Legende von Werwdlfen ist in diesem
Winkel Deutschlands noch sehr
lebendig. Gemeinsam ziehen sie in
einer mitternachtlichen Prozession
zum Schlof und bitten den
Neuankémmling aus Ubersee um
Hilfe.

Die Angehorigen des Geschlechts
der Ritters sind namlich in dieser

Dieses hiibsche SchléBchen hat Gabriel geerbt. Der BMW im Vordergrund stammt wohl noch aus Phantasmagoria...

Aktionsradius keineswegs auf das
weitere Umfeld des Huber'schen
Hofes beschrankt. Vielmehr dirfen

Die Familiengruft derer von Ritters. Dieser Knabe hier scheint schon etwas

langer tot zu sein.

Gegend als Schattenjager bekannt.
So nennt man im tiefsten Bayern
Menschen, die einen sechsten Sinn
fir das Ubernatiirliche besitzen und
als einzige in der Lage sind, es mit
den Machten des Bésen
aufzunehmen.

In Gabriel Knight sehen die
Bewohner von Rittersberg einen
legitimen Nachfahren eben dieser
Schattenjager. Nattrlich will Gabriel
davon anfangs nichts wissen. Doch
alles, worum ihn die Bewohner des
Ortes bitten, ist, daf er flr ein paar
Tage auf den Hof der Hubers ziehen
und dort ganz einfach seinen
Instinkten folgen soll.

Er soll sehen, was nur er sehen
kann, und héren, was flir andere
unhérbar bleibt. Gleichermafen von
der Beharrlichkeit seiner Nachbarn
Uberwéltigt und von der eigenen
Neugierde getrieben, willigt er
schlieBlich ein.

Hier beginnt das eigentliche Spiel.
Sie steuern die Figur des Helden
durch eine Welt, die aus typisch
amerikanischer Perspektive
betrachtet wird. Dabei bleibt der

Sie das Auto Ihrer Gastgeber
benutzen und sich an den
Annehmlichkeiten eines gut
ausgebauten U-bahn-Netzes
erfreuen.

Sie miissen Orte besuchen, die in
erster Linie fUr eine erfolgreiche
Bewaltigung der Réatsel von
Bedeutung sind, und solche, die
gemeinhin als Touristenattraktionen
gelten. Zu ersteren gehoren die
Polizeiwache am Petersplatz, das
Labor der TU Miinchen und der
Tierpark Hellabrunn. Unter die zweite
Kategorie fallen die Schlosser
Neuschwanstein und Herren-
chiemsee sowie das Glockenspiel
am Marienplatz.

Es ist wirklich bemerkenswert, mit
wieviel Liebe zum Detail die
Entwickler vorgegangen sind.
Samtliche Ortlichkeiten sind perfekt
recherchiert und entsprechen
hundertprozentig der Realitat. Noch
schoner ist die Reaktion des Helden
auf typisch deutsche Eigenarten.
Lassen Sie sich Uiberraschen, wie
Gabriel auf WeiBwurschtl,
Kuckucksuhren oder sture
Polizeibeamte reagiert. Da stellt sich
so mancher Aha-Effekt ein, zumal

hier wirklich nicht nur altbackene
Klischees bedient werden, sondern
groBtenteils Absonderlichkeiten
beschrieben werden, die fiir uns
schon fast selbstverstandlich sind.
Der sorgfaltige Aufbau des
Spannungsbogens sorgt fur einen
einfihlsamen Spieleinstieg. In den
ersten vier Kapiteln kann man sich
mit den Charakteren vertraut
machen, sich Ansprechpartner

Ein tolles Spiel, das in
mehrfacher Hinsicht
neue MaBstibe setzt.

suchen, die der englischen Sprache
machtig sind, und sich daran
gewohnen, abwechselnd Gabriel und
Grace steuern zu missen.

In diesem Ansatz liegt Gbrigens
ein ganz besonderer Reiz: Als Grace
erfahrt der Spieler Dinge, die Gabriel
im néachsten Kapitel auch gerne

Der exklusive Jagdclub erweist sich als Dreh- und Angelpunkt des Geschehens. Aber nicht alle Mitglieder sind

Gabriel geheuer.
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em ersten Teil
‘der Partie

wiBte. Leider kann man dieses
Wissen nicht einsetzen, bevor die
beiden ihre Informationen

Samtliche
Ortlichkeiten sind
perfekt recherchiert
und entsprechen
der Realitat

ausgetauscht haben. Auch dies tragt
dazu bei, daR man fast unmerklich
von dem Spiel vereinnahmt wird.

Gabriel macht sich die Medien zunutze. Hier gibt er gerade ein Fernsehinterview,

. Dieser |

Und dann geht es erst richtig los.
Langsam tritt ein Geheimnis zutage,
daf auch flir Gabriel nicht ohne
Konsequenzen bleiben soll. Aber
mehr wird an dieser Stelle nicht
verraten.

CCTOF | 3

Gabriel Knight 2 tritt die direkte
Nachfolge von Phantasmagoria an.
Beide Spiele stammen aus dem
Hause Sierra, gehdren dem gleichen
Genre an und sind mit &hnlichen
Techniken hergestellt worden. Ein
Vergleich drangt sich deshalb

allerdings aus einem ganz bestimmten Grund...

Pk

PHANTASMAGORIA FRANKENSTEIN ALONE IN THE DARK

Sierra @ ca. DM 100.-
Viel Horror,
wenige Ratsel, aber gut

Dan

Interplay @ ca. DM 109.-
Curry hat's
die nétige

Infogrammes @ ca. DM 119,-
Gruselstimmung

tlirze vom Feinsten
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(ieclene Personen; die ihrn
s ier elne kleine Auswalilas

Herr Huber gehert eher 2
Typen, bes

geradezu auf — und warum auch
nicht?

Zunéachst fallt auf, dal3 der Zug
des technischen Fortschritts im
letzten halben Jahr nicht still-
gestanden hat. Wieder wurden die
Hintergriinde fotografiert, die Akteure
vor einem Blue Screen gefilmt, um
spater ausgestanzt und in die
Umgebung integriert zu werden.

Das Ergebnis sieht diesmal noch
um einiges besser aus als zuvor in
Roberta Williams’ Horror-Spektakel.
Lediglich vor den Schaufenstern am
Marienplatz erinnert Gabriels Gang
noch ein wenig an Michael Jacksons
Moonwalker. Auch Musik und Sound
sind in beiden Spielen absolut
gleichwertig.

Spielerisch aber hat Gabriel
Knight 2 einen gewaltigen Sprung
nach vorn gemacht. Es handelt sich
hier um ein echtes Adventure mit
schweren Ratseln, dagegen sehen
die Puzzles aus Phantasmagoria wie
leichte Fingeriibungen aus. Man
verfugt nicht nur (ber ein ungleich
gréBeres Inventory, sondern muf3
mitunter mehrere der darin
enthaltenen Gegenstande geschickt
miteinander kombinieren, um sie
erfolgreich einsetzen zu kénnen.

Ein Hintkeeper steht nicht zur
Verfligung, Tips gibt es nur auf der
U-bahn-Karte. Blinkende Orte
mussen noch einmal aufgesucht
werden; dort wurden noch nicht alle
Aufgaben geldst. Alles weitere muf3
der Spieler selbst herausfinden. Fiir
Neulinge in diesem Genre drfte sich
diese Art der Spielgestaltung fast
schon als zu schwierig erweisen,
erfahrene Spieler werden aber vor
lauter Freude gltcklich jauchzen.
Gabriel Knight 2 wird von Sierra nicht

| GAK
kX
1HE £
Hersteller
Sierra

Tel.: 0 61 03/ 99 40 40 (Zentrale)
Preis: ca. DM 120.-

mit dem haufig strapazierten Begriff
“interaktiver Film"” angepriesen. Zum
Gliick, denn davon sind wir auch
heute noch ein gutes Stlick entfernt.
Trotzdem hat man aufgrund der
unendlich vielen Videos und der
photorealistischen Darstellung der
Schauspieler oft das Geflihl, seinen

. Detektiv mitten durch einen

Horrorfilm zu steuern. Etwas
besseres hat es in dieser Hinsicht
auf dem Spielemarkt bisher noch
nicht gegeben. Kurz gesagt; Gabriel
Knight 2: The Beast Within ist ein
tolles Spiel, das in mehrgfacher
Hinsicht neue Mafstabe setzt.
Mehr davon, bitte! (1)

1‘*3'

g

Mindestanforderungen

486 DX 33, 8 MB RAM, Windows 3.1,
Windows 95 oder DOS 5.0, 20 MB auf
der Festplatte, Doublespeed-CD-ROM-
Laufwerk, SVGA-Grafikkarte, Sound-
blaster kompatible Soundkarte, Maus

Pro

Phantastische Atmosphare

Riesiger Spielumfang

Sehr gute Schauspieler

Ein groBer Schritt nach vorn auf dem
Weg zum interaktiven Film

Kontra

Ftr Anfanger fast schon zu schwer
Nicht alle Videos kdnnen weggeklickt
werden

Sanst nix




BESTELLANNAHME: — B
Mo-Fr 10.00-18.30 |_

Sa 10.00-14.00
Tel.: 0241/533131
Fax: 0241/508973

Fax: 0241/563902

Ladengeschdatft: Goerdeler StraBe 38, 52066 Aachen
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TEAMCHEF HEE

Finanzen

Public Relations

Spielbetrieb

Stadion

Spielertransfer

Seit Deutschland ihm zu klein geworden ist, versucht sich
Martin Mirbach nur noch im europaischen Fuiball-Business.

Wetthewerbe

Manager

Benutzerfiilhrung

Teamchef

Das Eingangsmenii sieht, wie alle anderen Bildschirme auch, sehr aufgerdumt

und iibersichtlich aus

% ei FuBballmanagement-
» Simulationen geht es in der
¥ Regel immer nur um eines: Als
Manager eines Vereins soll der
Spieler versuchen, durch
geschicktes Finanzgebaren
maoglichst hoch in der nationalen
oder internationalen Sporthierarchie
emporzusteigen. Natirlich hat diese
Art von Simulation Uber die Jahre
nicht unbetrachtlich an reinem
Spielumfang und optisch
ansprechender Grafikprasentation
zugelegt. Trotzdem, unterm Strich
hélt sich die Anzahl tatsachlicher
Innovationen arg in Grenzen.

Ein junges Entwicklungsteam mit
der abenteuerlichen Selbst-

Bandenwerbung

Nicht authentisch, aber sehr willkommen: MfN macht als Werbepartner Kohle locker.

Werbepartner

mfn Software

(> O
Crranet

Angebotshohe 12789DM
Anzahl der Banden 2
Vertragsende 30.09.1396

Freie Banden: 10

bezeichnung MfN (steht fir
Methoden freier Neugestaltung) hat
im Auftrag der renommierten
Software-Schmiede Microprose

Teamchef gebiihrt
ein Platz in
der Ehrenloge.

letzte Hand an eine
“‘computergestiitzte Simulation des
europdischen FuBball-Business”
gelegt. Die Chefprogrammierer des
englischen Microprose-Mutterhauses
waren nach einer ersten Sichtung
dieses Projekts gleich dermaf3en
angetan, daf3 eine europaweite

Vermarktung dieses Titels bereits vor
der deutschen Erstveréffentlichung in
trockenen Tuchern steckte. Das hort
sich doch sehr vielversprechend an.

Auf neuen Wegen

Was ist denn nun so neu an
Teamchef? Zunéachst einmal ist der
Spieler flr die Dauer des Spiels
keinem bestimmten Verein
verpflichtet, sondern nur eine viel
wichtigeren Ziel — der eigenen
Karriere. Und diese darf er nicht nur
innerhalb deutscher Grenzen,
sondern gleich in den fiinf groBen
europaischen FuBball-Nationen
anstreben. Deutschland, Frankreich,
England, Spanien und ltalien stehen
als Tummelplatz fir das ureigene
Streben nach Erfolg zur Verfligung.
Zwischendurch in Minchen die
Brocken hinzuschmeif3en und zu
neuen Ufern in Madrid
aufzubrechen, ist also ohne weiteres
méglich.

Insgesamt kann man ganze elf
Saisons nutzen, um vielleicht einmal
der erfolgreichste Teamchef Europas
zu werden. Aber Vorsicht! Wer kann
schon ahnen, was in diesen Jahren
alles passieren wird? Bei Teamchef
jedenfalls werden Dinge wabhr, die im
richtigen Leben (noch) in den
Bereich der Spekulation gehéren. Da
wird mitunter eine Europaliga
verwirklicht — was ja in der Tat schon
seit geraumer Zeit des Kaisers
Wunschdenken entspricht — oder
nagelneue Spielmodi wie
Unentschieden-Begrenzung und das
Golden Goal werden adaptiert. Auf

Spielsystem
4-4-2

Spieler im

Spieltaktik

Aufstellung

solche unverhofften Neuerungen
muB sich der Spieler jederzeit
einstellen kénnen.

Nebenbei bieten auch ungeahnte
Business-Maglichkeiten neue
Freirdume fiir wirtschaftliche
Kreativitat. Durchaus machbar ist
zum Beispiel die Umwandlung einer
bestehenden Vereinsstruktur in eine
Aktiengesellschaft oder gar die
Fusion mit einem anderen Verein.
Samtliche bereits bekannten
Transaktionen aus bisherigen
FuBball-Managern sind naturlich
auch vertreten. Von leidigen
Kreditantragen, dem Kampf um
Sponsorengelder oder der
Akquisition von Bandenwerbung
werden Sie also nicht entbunden. Die
Simulation wird komplett in Echtzeit
berechnet, jeder einzelne Tag wird
also vom Programm verwaltet.

Termine, Termine
Bei einem engagierten Teamchef
stehen allerdings nicht nur
Entscheidungen finanzieller Natur
auf dem Terminkalender. Auch auf
das Spielsystem und die Art des
Trainings sowie auf die Amateur- und
Jugendarbeit kénnen Sie EinfluB
nehmen, Es ist daher wichtig, daf
Sie sich schnell nach qualifiziertem
Personal umsehen. Als Newcomer
werden Sie es aber nicht immer
leicht haben. Die europaischen
Spitzenklubs interessieren sich nicht
fur Sie, und bei den weniger
erfolgreichen Vereinen reicht das
Budget meist nicht fir Ihr
Wunschpersonal. Da sind ganz

Zu jedem Spieler gibt es ein Foto, das auch bei der Aufstellung eingeblendet wird
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Etwas gewodhnungsbediirftig, aber sehr aussagekréftig: so werden die einzelnen
Begegnungen auf dem Monitor dargestelit.

einfach Kompromisse angesagt.
Durch geschicktes Taktieren Uber
einen langeren Zeitraum ist es aber
selbstverstandlich maéglich, sich ein
erstklassiges Manager-Profil
aufzubauen. Dann werden sich auch
reiche Vereine die Finger nach Ihnen
lecken.

Gutes aus deutschen Landen

Die Steuerung des Spiels geschieht
absolut einfach per point-and-click,
samtliche Menubild-schirme sind so
Ubersichtlich aufgebaut, daB man auf
Anhieb loslegen kann. Etwas
ungewdhnlich (und
gewodhnungsbedlirftig) stellt sich die
Présentation der einzelnen

Feldspieler

" 4 Abseltstalle

= Doppelpat und Kombinationsspiel

O Distanz- und Steilpafspiel

Torwart
O Stellen der Mauer
O Strafstoftaktik

raining

# Stellungsspiel/Strafraumbeherrschung

Austragungen dar. Das Spielfeld wird
in einer glatten Draufsicht
wiedergegeben, die Spieler selbst
nur durch kleine Plinkichen
reprasentiert. Zwar schmeichelt
diese Darstellung nicht gerade dem
durch isometrische Perspektiven
verwdhnten Auge, dafir 143t sich
aber jede miBlungene Abseitsfalle
bereits im Ansatz erkennen. Nicht
nur, wenn man bedenkt, daB manch
andere Simulationen dieser Art auf
eine Darstellung der Spiele komplett
verzichten, erweist sich diese Art der
Darstellung als Gltcksgriff. Fir die
notige Live-Atmosphare sorgt das
Ubliche Gegrole der Fangruppen.
Garniert wird Teamchef von nicht

Kondition

O Ausdauer

O Kraft

® Schnelligkeit
m Beweglichkeit

Technik

O Ballannahme

u Dribbling

O Passen/Flanken
= Torschuf

O Kopfball

® Tackling

o Ball fangen und fausten
m Sprung und Hecht
O Abwerfen und abschlagen

Ein intelligent aufgebautes Training tragt eindeutig zur Beschleunigung Ihrer

ERNATIVEN

Karriere bei

GHAHPIONSHIP
AGER '

Domark @ ca. DM 119 -
Atmosphére durch
Wolfgang Leys Kommentar

nwo 95
Groﬂer Name, nixdnhl"ntgr :

FHB-Bank

Kontoauszug Nr. 1

2407. Alter Kontostand:
24.07. Neuer Kontostand:

. 2407. Heimspielverkauf an Riegelers 312996 DM H
¥ 2407. Dadeh g bei Kredrtinst 100.000 DM H
NRW-Verkehrs-Bank

238755 DM 5
174241 DM H

Ein Heimspiel verkauft, dazu ein bescheidener Kredit — schon ist man raus aus

den roten Zahlen

wrax Soaste Motz efess DerVorstand

Diisseldort

Sekretariat Martin Mirbach

Sehr geehite Damen und Heren,

der zustdndige FuBbalkVerband zohlt fir das vergangene Spiel
eine anteilige Summe an den Femsehuberragungsgeldem in Hohe
von 1.500.000 DM.

Mitireundlichen GraBien

AL ey

Oh — verloren, aber wenigstens gibt es Geld fiir die Fernsehiibertragung

wenigen Videosequenzen und
anderen Multi-Media-Elementen.
Besitzt Ihr Stadion also eine
Leinwand, kénnen Sie sich in der
Halbzeit den Auftritt einer Rockband
vergegenwartigen. Leider kommen
die Videos zum Teil nicht tber
Amateur-Standard hinaus. Ein
kleines Manko sind die fiktiven
Spieler- und Trainernamen. Die DFB-
Lizenzen waren einfach zu teuer, so
daB man sich auf die Einbeziehung
einiger realer Sponsoren und
Werbepartner beschranken muBte.
Schade eigentlich, vor allem wenn
man weil3, wie hoch das Hantieren
mit authentischen Sportlerfiguren in
der Gunst der Spieler angesiedelt ist.
Aber seien Sie gewif3: Die
Namensgebung der Mannschaften
und das Design der Trikots lassen
keine Zweifel offen.

Alles in allem hat Teamchef
wirklich einiges zu bieten. Uber 500
Mannschaften und weit (iber 5000
Spieler, allesamt mit eigener
Charakterbeschreibung, bieten jede
Menge Spiel flrs Geld. Wollen Sie
wirklich bis in die hochsten Spharen
des européischen FuBballgeschafts
emporsteigen, dirfen Sie sich
getrost auf stundenlange Spiel-

abende gefaBt machen. Dafir, daB
es nicht langweilig wird, sorgen die
zahlreichen Optionen, Innovationen
und Unvorhersehbarkeiten. Was
das Genre angeht, so geblhrt

dem Teamchef ein Platz in der
Ehrenloge. ()

i MFN!Mlcfoprose

Tel.:052 41 /94 64 10 (Zentrale)
Preis: avﬁM 100.-

Mmdsstanforderungen

386 DX 33, 8 MB RAM, Doub!esgeed—
CD-F(OM Laufwerk, 15 MB auf der '
Feslp!atte Windows 3.1 oder 95, SVGA-
Grafikkarte mit einer Auflésung von

800 x 600, Soundblaster kompatlble
Soundkarte Maus.

Pro '
Gewaltiger Spéellszang
Verstandliche Benutzerfiihrung
Sehr gute Online-Hilfe
Langze:t Sp}elspaB

Kontra

Gewohnungsbediritige Darstellung der
Spielbegegnungen
Amateurhafte Vldeos

MARZ 1996 PC POWER

-
m
=
=
(]
==
m
-




BRAINDEAD 13

BRAINDEAD 13

Boris Sander proudly presents: BrainDead 13 - den langersehnten Thronfolger von
Dragon’s Lair und Space Ace.

Trautes Heim, Gliick allein. Dieses entziickende Anwesen ist das Heim von Dr. Neurosis und seinen liebreizenden Kreaturen.

tellen Sie sich vor, Sie werden
s nachts wegen eines defekten

Computers aus dem Bett geholt.
Nun, das sind Sie vielleicht
mittlerweile gewohnt, und dafiir
kassieren Sie ja auch einen
ordentlichen Zuschlag. Aber wer zur
Holle haust in diesem abgelegenen
SchloB, oder soll man es besser als
architektonischen Alptraum
bezeichnen? Der Name Dr. Neurosis
auf dem Namensschild klingt auch
nicht sehr vertrauenerweckend. Und
wenn lhr kleiner Mann im Ohr nicht
andauernd “Denk’ an das Trinkgeld!”
rufen wirde, hatten Sie schon langst

auf dem Absatz kehrt gemacht.

Aber nein, fir Sie zahlt ja nur der
schndde Mammon. Tja, selbst schuld,
denn Sie haben bereits den Klingel-
knopf gedriickt. Die Person, die lhnen
offnet, erweckt gemischte Gefiihle in
Ihnen: Sollen Sie nun lachen oder
besser das Weite suchen?

Neugier kann tddlich sein

Sie entscheiden sich flr ersteres und
betreten das verriickte Schlo3 von Dr.
Neurosis. Die Gestalt, halb Mensch,
halb SchoBhiindchen, hért auf den
markigen Namen Fritz. Er fiihrt Sie zu
dem defekten Computer, welcher von

Sie werden sicherlich irgendwann in den GenuB kommen, seine Utensilien hautnah
betrachten zu kénnen. Also Phantasie hat der Kerl ja, das muB man ihm ja lassen.
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Dr. Neurosis wegen der recht
“kompakten” Bauart bestimmt als
umweltfreundliche Heizung von der
Steuer abgesetzt werden kann.

Ein fachmannischer Blick gentigt, und

War es denn wirklich
notwendig, sich die
Plane anzuschauen

die Kiste lauft wieder dank eines
grinen Schlabberpopel, den Sie Fritz
gerade noch so abluchsen kénnen,
bevor er sich den Mega-Larry

genlBlich auf der Zunge zergehen
laBt. Dummerweise gehéren Sie aber
zu den neugierigen Zeitgenossen, die
ihre Nase auch wirklich Gberall
reinstecken miissen.

War es denn wirklich notwendig,
sich die Plane von Dr. Neurosis, wie
er die Welt erobern will,
anzuschauen? Aber das haben Sie
nun davon, selbst Ihnen miBte
eigentlich einleuchten, daB Sie nun
ein unbequemer Zeuge geworden
sind, der das Haus nur in einem ganz
bestimmten Zustand verlassen darf:
seelenlos, wie sonst!?

Dr. Nero Neurosis gibt sich die Ehre. Da
sein Korper praktisch nur aus Gehirn
besteht, ist er auf seine abstrusen
Handlanger angewiesen.

Die Grafik ist wirklich atemberaubend. Leider ist das Spiel so rasant, daB wenig
Zeit zum Bestaunen bleibt, denn Fritz ist ein sehr anhénglicher Typ. \




Der gute alte Fritz hatte immer schon eine Vorliebe fiir ausgefallene Spielsachen.

Hauptsache, es qualmt und donnert ordentlich...

Erwarten Sie deshalb kein Mitleid von
mir, wenn Fritz Sie durch das ganze
SchloB jagt und Sie in kleine
Scheibchen schnibbeln oder Ihr
Ruckgrat vom Gewicht des Kopfes
entlasten méchte. Friher oder spater
kriegt er Sie — nicht mit irgendwelchen
Molkereiprodukten, nein, mit seinen
entzlickenden Piratenhaken!

Komm, Fritz!

Nachdem Sie das Spiel entweder
unter DOS oder Windows 95
installiert haben und es das erste Mal
starten, werden Sie sich mit
Sicherheit meinem ersten Eindruck
anschlieBen: Das darf doch gar nicht
wahr sein! Die Grafik und Animation
haut einen schlichtweg vom Hocker.
BrainDead 13 ist ein interaktiver
Comic, der von einer 45képfigen
Crew liebevoll mit der Hand

Achten Sie bitte nicht so sehr auf
AuBerlichkeiten. In Wirklichkeit ist
dieser Schrank hier vollig harmlos...

gezeichnet und animiert wurde. Ihre
Aufgabe ist es, den flippigsten
Computer-Techniker dies- und
jenseits von Gut und Bose vor den
messerscharfen Klauen von Fritz zu
retten.

AuBerdem muf3 Lance, so der
Name des Technik-Gurus, alle
Computer-Terminals, die sich im
neurotischen Schlof befinden,
zerstoren, um die Plane des

' CHEWY -
ESC FROM F5
Blue Byte @ ca. DM 109,
Bunt, schrill und schnell.

DAY OF THE
_ TENTACLE
LucasAris ® ca. DM 100,-
Comic-SpaB
in drei Zeulebenerl

verriickten Doktors zu vereiteln. Das
hort sich jetzt vielleicht einfach und
langweilig an, aber Sie spiren
formlich den stinkenden Atem von
Fritz in Inrem Nacken. Der
Adrenalinspiegel pendelt standig im
dunkelroten Bereich, denn Fritz
konnte schon hinter der nachsten
Ecke auf Sie lauern.

Doch leider sind Dr. Neurosis und
Fritz nicht die einzigen Bewohner
dieses beschaulichen Heimes. Darf
ich lhnen vielleicht noch Vivi Vampire
vorstellen, die Ihnen liebend gerne in
lhrem Kosmetiksalon wahrend der
Manikire etwas Blut abzapft,
genauso wie ihre transsylvanische
Verwandtschaft zu dinieren pflegt.

Oder die Schwestern Evil Left Iris
und Evil Right Iris, zwei begeisterte
Kochinnen mit Vorlieben fiir deftige
Eintopfe. Fragt sich nur, welche

...er méchte bloB ein wenig Football
mit lhnen spielen.

Also bei der Aussicht wire ich jetzt
gerne Fritz. So ein schones Halsband
habe ich ja noch nie gesehen!

SIMON THE
SORCERER 2

‘Langanhaltender, optisch
anspruchsvoller SpaB.

‘Adventure Soft ® ca, DM 120,

...wie wir auf diesem Bild hier deutlich erkennen kénnen

Na, na wer wird sich denn hier diinne machen wollen!

Zutaten dabei Verwendung finden?!
Fir die handfesteren Mahlzeiten ist
Chefkoch Cajun zustandig. Die
Riesenechse ist schon méchtig scharf
darauf, Sie endlich schlachten zu
kénnen.

Aber sehen Sie sich doch einfach
selbst mal ein wenig um, die
Herrschaften sind allesamt sehr
zuvorkommend und kontaktfreudig.
Sie werden von der Freundlichkeit
buchstablich erschlagen, so dal3 Sie
nur an das Eine denken kénnen: BloB3
weg von hier!

Mehr Leben als eine Katze

Zwei Maglichkeiten haben Sie, Lance
durch das irrwitzige SchloB3 zu
steuern. Per Joystick oder mit der
Tastatur missen Sie blitzschnell
entscheiden, in welche Richtung Sie
den Helden bewegen méchten. Dabei
kommt es wirklich auf jede Sekunde
an, denn zégern Sie zu lange, dann...

Na ja, wenigstens haben Sie
unendlich viele Leben. Dem Himmel
sei Dank, denn die Englein lassen
verdammt oft lhre Schicksalsmelodie
erklingen. Nachdem Sie dem Tod
wieder von der Schippe gesprungen
sind, wird das Spiel an der Stelle
fortgesetzt, an der Sie das Zeitliche
segneten. AuBerdem kénnen Sie den
Spielstand an jeder beliebigen Stelle
speichern und wieder aufrufen, um
verschiedene Strategien
auszuknobeln.

Mit der Leertaste/Feuerknopf des
Joysticks 16sen Sie situations-
abhéngige Aktionen aus wie etwa
springen, in Deckung gehen oder ein

Seil erklimmen. Einfacher geht es nun
wirklich nicht. Alle Aktionen sehen Sie
in bester Comic-Manier, natirlich in
Echtzeit und voll animiert.

Auch der Stereosound muf3 sich
nicht hinter der bombastischen Grafik
verstecken. Dieser 146t Sie dann
vollends vergessen, daf3 es sich
eigentlich “nur” um ein Computer-
Spiel handelt und nicht etwa um einen
Kinofilm in einem etwas kleineren
Format.

Die Story ist witzig und unheimlich
fesselnd, die Animation der Figuren
148t kein Auge trocken — was will man
mehr? Gut gefallen hat mir auch die
Maglichkeit, da3 Spiel entweder unter
DOS oder Windows 95 zu spielen.
Um es auf einen Punkt zu bringen:
BrainDead 13 macht irrsinnig viel
Spaf und ist fiir Comic-Fans ein
absolutes Muf3. Allen anderen sei es
hiermit warmstens empfohlen. (1)

BRAINDEAD 1 3

Hersteller

Readysoft / Emplre

Tel.: 06107 /93 01 00 (Bomnco Zeniraie)
Prels DM 99,95

Pro

Atemberaubende Anlmatlon
Farbenfrohe Grafik
MitreiBende Soundeffekte
Packende Spannung
Kinderleichtes Handling

Kontra
Nichts filr triibe Tassen

_ 91% [
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War Dirk an allem schuld?

Klaus Trafford berichtet iiber Dirk, Lance und Readysoft
sy t\\g{ Geschichten und Cartoons, die drei
N Jungs aus dem Team als kleine Kinder
gesehen hatten. Sie stellten sich vor,
daB es unheimlich viel SpaB machen
wirde, aus dem Stoff ein interaktives
Spiel zu entwickeln.
Die Animation erforderte die meiste
Arbeit. Alle Zeichnungen entstanden

I : s o ey > inzwischen etwas viel kompakteres,
it = Al e e i kleineres — die CD-ROM.

i i : Hiae Seitdem war das Thema “reagiere
schnell und im richtigen Moment”
weitestgehend erledigt. Bis Empire auf
der Frihjahrs-ECTS 1995 voller Stolz
das Produkt seines Labels Readysoft
vorstellte. Ich glaubte meinen Augen

BRAINDEAD 13 N

zeigen die Kiinstler bei ihrer Arbeit.

Alle Animationen und Bilder wurden zunéchst handgezeichnet - unsere Fotos

o richtig zugeben will es bei
s Readysoft, dem Hersteller von

BD 13, niemand. Aber man wird
sofort daran erinnert, woher die
urspriingliche Idee zum Game
stammt. Und aus welchem Grund
sonst hatte man zusétzlich zum
eigentlichen Spiel noch drei Demos
auf die CD gepackt, die... ja, die an die
Vorgénger erinnern sollen.

Streng genommen ist das Spiel
nichts anderes als eine
Wiederbelebung eines Spielablaufs,
der in den 80er Jahren erstmals flir
Furore gesorgt hat — andererseits aber
auch wieder nicht, wie ich Ihnen
spéater noch berichten werde.

Damals war der Commodore 64 der
meistgekaufte Heimcomputer
iberhaupt. Weder in Sachen Sound
noch hinsichtlich der Grafik war man
als Spieler so anspruchsvoll wie
heute, und so Uberraschte es um so
mehr, als plétzlich ein Spiel mit dem
Titel “Dragon’s Lair” auf den Markt
kam, das zumindest grafisch brillant
war. Dirk, so der Name des Helden,
muBte durch eine alte Burg wetzen
und sah sich pausenlos irgendwelchen
Gefahren ausgesetzt.

Der Spieler hatte nicht viel mehr zu
tun, als den Joystick jeweils in eine
bestimmte (mdglichst die richtige)
Richtung zu driicken — und das auch
noch im entscheidenden Moment.
Andernfalls hieB es flir Dirk, eines von
finf Leben abzugeben, wobei die
Todesarten von Rétsel zu Ratsel
wechselten.

Der Erfolg von Dragon’s Lair sorgte
schnell fir einen zweiten Teil, doch
statt neuer Ideen wurde die alte
Tradition fortgesetzt. Mit Space Ace
fand man ein weiteres Game dieser
Art — bei fast identischem Spielablauf,
der lediglich neue Bilder und Sounds
bot.

Worlber sich sehr viele Spieler
beschwerten, war die Tatsache, dai3
man innerhalb verschiedener
Abschnitte immer wieder von deren

Anfang spielen muBte — und waren
alle Leben verbraucht, so konnte man
von vorne beginnen. Bei knapp 30
einzelnen Episoden (Dragon'’s Lair)
sollte dies wohl kiinstlich die
Spiellange verandern. Kurzum: Das
Spielprinzip wurde auf Eis gelegt, aber
dort blieb es nicht lange.

Ende der Achtziger kam die
Laserdisk, eine Silberscheibe von der
GroBe einer Langspielplatte) auf den
Markt. In der Packung fand sich neben
Steuergerét und -programm auch eine
Laserdisk - eben Dragon’s Lair (spéter

Alle Zeichnungen
entstanden zuerst aus
der Hand der Grafiker

sollten auch noch die Nachfolger auf
Laser Disc erscheinen). Ein
20minutiges Einstiegs-Comic-Video,
das quasi die gesamte Story nebst
bdser Fallen, in die Dirk tappen konnte
(freilich ohne deren Losung), war das
beste daran.

Der Spielablauf war systembedingt
geandert, ja sogar verbessert worden;
die alten Mangel wie “noch mal von
vorne bei méglichst wenig Leben”
blieben indes erhalten. DaB die LD
wieder vom Markt genommen wurde,
hatte allerdings nichts mit Dragon’s
Lair zu tun — schlieBlich gab es
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nicht zu trauen — das war doch
Dragon’s Lairs-Gameplay in
Reinkultur. Oder doch nicht?

Letzteres, wie ich inzwischen weif3!
Es gibt eine viel witzigere Handlung,
eine um L&ngen besserer Grafik,
hervorragende Todesarten (man moge
mir verzeihen, aber auch die USK hat
den Witz darin erkannt und das Ganze
ab 12 Jahren empfohlen), tollen Sound
und Unmengen an Ratseln.

Der gréBte Unterschied zwischen
Dragon’s Lair und BD 13 ist die
Auswahlmaglichkeit, die Sie wahrend
des Spieles haben. Und einen Punkt
wollen wir nicht vergessen: Sie sind in
BD 13 praktisch unsterblich und haben

unendliche Leben.
Es bedurfte eines Teams, bestehend
aus 45 Kinstlern, um BrainDead 13
fertigzustellen. Der urspriingliche
Erscheinungstermin war flr Freitag,
den 13. Oktober geplant; wegen
interner Probleme wéhrend der
Arbeiten hatte sich dieser Termin aber
verschoben.

Die Idee zu BD 13, so jedenfalls
Readysoft, entsprang aus einer
Diskussion Uiber alte Horror-

zuerst aus der Hand der Grafiker und
wurden mittels der klassischen
Methode, sprich Bleistift und
Paustisch, Bild flir Bild animiert.
Daraufhin wurden sie digitalisiert und
mit dem Computer eingeféarbt.

Wie erfolgreich BD 13 hierzulande
sein wird, bleibt abzuwarten — in
England jedenfalls ist man “ganz heif3
drauf”. Readysoft bleibt seinem
jetzigen Prinzip treu und will als
nachstes einen vollig interaktiven
Cartoon mit wilden und verrlickten
Animationen prasentieren.

Speziell fir PC POWER-Leser teilte
mir die Crew von Readysoft folgendes
mit:

“Wir hoffen, daB die Leute, die sich
BD 13 kaufen, von dem Spiel
begeistert sind. Unsere Crew hat sehr
hart daran gearbeitet, das Optimum
an kinstlerischer Gestaltung und
Animation zu erreichen. Unser
néchstes Spiel, was wir nun in Angriff
nehmen, wird von den Erfahrungen,
die wir im Bereich interaktives
Gameplay gesammelt haben,
sicherlich profitieren. Auch die Grafik
wird wieder atemberaubend sein.
AuBerdem mdchten wir jeden PC
POWER-Leser dazu ermuntern, uns
ihre Meinung Uber das Spiel zu
schreiben. Wir mdchten gerne
erfahren, was Sie von BrainDead 13
halten.”

Wir kommen dem Wunsch gerne
nach. Schreiben Sie an das Power-
Team, Postfach 3127, 48581 Gronau,
mit dem Kennwort (ganz wichtig!!)
“BrainDead 13". Bitte schreiben Sie
méglichst in Englisch. Wir werden |hre
Briefe ungedffnet weiterleiten, deshalb
legen Sie bitte keine anderen
Schreiben an die Redaktion oder
dhnliches bei. (1)



ie American Football-Fans
D werden begeistert sein. Das

Spiel mit dem martialischen
Namen Unnecessary Roughness ‘96
macht Sie zum Herrn und Meister
Uber ein eigenes Team der
amerikanischen National
Championship League. Mit der
Footballsaison "96 beginnen Sie
Ihren Job als Eigner und Trainer Ihrer
Mannschaft.

Ganz oben
Um dieser Spielsimulation zwei
Highlights und die nétige Live-
Atmosphére mit auf den Weg zu
geben, lassen die Programmierer
von Accolade den Zug |hres Teams
durch die beriihmten Arenen der
Vereinigten Staaten von niemand
geringerem als Al Michaels, dem
Spitzenmoderator der amerika-
nischen Sportwelt, begleiten und
kommentieren. |

Unter Jubel und Fluch der
Publikumsmassen Ubernimmt Jerry
Markbreit, der seit 1976 die
Spitzenspiele des Footballs
reglementiert, die Rolle des
Schiedsrichters der Teams. lhre
Gegner sind die besten
Footballteams Amerikas. Vor dem
Start in die Saison 96 kénnen Sie
sich im Single-Game-Modus in
Probespielen gegen den Rechner
oder einen Freund fit machen. Dann
geht es richtig los.

Spielfeld und Spielstand werden fiir
Sie aus allen erdenklichen
Blickwinkeln aufgezeichnet.

Unnecessary
Roughness’96

Markus Brodrick zockt mit seinem neuen Foothall-Team die alten Hasen ab.

Jerry Markbreit ist der Mann mit der Pfeife. Als langjéhriger Profi macht er seine

Aufgabe in Unnecessary Roughness gut.

Al Michaels, Kommentator von ABC’s
NCAA Football, versucht, Unnecessary
Roughness die nétige Live-
Atmosphére mit auf den Weg zu geben.

Jedes besondere Ereignis wird von
Jerry Markbreit und Al Michaels
kommentiert. In den Textboxen erhalten
Sie zusatzliche Informationen.

Sie geben Ihrer Mannschaft das
nétige Outfit und trainieren die
besten Taktiken, um den
gegnerischen Teams auf dem
Spielfeld das Leben zur Hélle zu
machen. Im Season-Play-Modus tritt
Ihre Mannschaft Spiel auf Spiel
gegen die GroBen der amerika-
nischen Bundesliga an. Alle
Spieldaten Ihres Teams gehen in die
Jahresstatistik, Punkte werden

ohne Blessuren und Strafen aus.

Taktik und Statistik

Verletzte und gesperrte Spieler
sehen ihrem Team von der
Reservebank aus zu, bis sie nach
einigen Spielen wieder mit dem
Team antreten dirfen. Bis Sie mit
Ihrem Team die Spitze der Tabelle
erreicht haben, werden Sie viel Uber
Taktik und Mannschaftsspiel gelernt
und ohnméchtig zugesehen haben,
wie die Hinen der gegnerischen
Mannschaften lhre Spieler auf den
Rasen knallen.

Taktik auf dem Spielfeld ist die

Starke der Simulation von Accolade.
Unter Verzicht auf aufwendige
Videosequenzen zu einzelnen
Spielteilen bietet UR96 jede Menge
Statistik und ein umfangreiches
Konstruktionsset, das alle
erdenklichen Méglichkeiten gibt,
Verlauf und Aufzeichnung der
Spielsequenzen zu bestimmen.

In (ibersichtlichen Point-and-Click-
Meniis erhalten Sie die wichtigsten
Informationen Uber die statistischen
Daten der Teams und Hinter-
grundwissen zu der Top 50 der
besten Spieler der Bundesliga. Die
Spielstédnde der Saison werden in

wochentlichen Charts mit allen
Informationen zu Team und
einzelnen Spielern gespeichert.
Replays aus der Sicht der Fernseh-
kameras des Stadions geben Ihnen
die Méglichkeit, lhre Taktik zu

96, SSINHINO0Y AHYSSIDINNN N

Fiir Football-Taktiker
ein MuB, fiir den
Actionspieler eine
Geduldsprobe.

verbessern. In einem Optionsmen
steuern Sie den Blickwinkel und die
Aktion von bis zu zehn Kameras, die
Ihnen einen optimalen Uberblick
Uber das Spielgeschehen bieten.
Falls Sie sich dieses Spiel kaufen,
erhalten sie eine akribisch genaue
Football-Simulation, die einen sehr
guten Mannschaftseditor und viele
Statistiken mitbringt. Leider konnen
die teilweise recht diinnen
Kommentare des Stadionsprechers
und die eingeblendeten Videos vom
Schiedsrichter nur wenig von der
Live-Atmosphéare dieses Sports
‘riiberbringen. Daran kann auch die
hochauflésende Grafik des Spiels mit
ihren vielen Kamerablickwinkeln
nichts andern. Fir den Football-
Taktiker ein absolutes MuB, fir den
Actionspieler eine Geduldsprobe. ()

UNNECESSARY
nouauness’gs

Mindestanforderungen

486DX66, 8 MB RAM, Doublespeed-
CD-ROM-Laufwerk, Soundblaster oder -
kompatible Soundkarte, Microsoft-
kompatible Maus, Joystick.

Pro

Einsteigerfreundlich
Gute Grafik
Profimoderation
Detailgenaues Gameplay

Kontra

Riesige Speicheranforderungen
Wenig Spannung

Lahmer Spielverlauf

HARDBALL 5
Accolade ® DM 94,95
Baseball statt Football

MARZ 1996 PC POWER

FIFA SOCCER 96 FOOTBALL PRO 96

gezahlt, und ganz wie im richtigen
Leben geht die harte Schlacht nicht

~_EASports @ ca. DM 80~ Sierra ® ca. DM 100,-
Wer's lieber europaisch mag Ohne Regeln nix zu machan
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DER DRUIDENZIRKEL N

Lorenz Steinke nahm sein Amulett und seine Streitaxt und
mischte sich unter die Druiden.

T F- e =

Dieser Herr aus einer anderen Welt ruft Sie immer wieder in lhren Traumen an, um ein merkwiirdiges Angebot zu machen.

ruiden haben einen langen

weil3en Bart, blicken immer

miBmutig drein und schiagen
bei Vollmond mit ihrer goldenen
Sichel im Wald Misteln. So oder so
ahnlich stellt man sich als Leser
franzésischer Comics gemeinhin das
Leben dieser keltischen Priester vor.
Ein etwas anderes Bild der Druiden
zeichnet Sir-tech in seinem Fantasy-
Rollenspiel-Abenteuer. Hier erleben
Sie eine Welt voller heldenhafter
Kémpfe und geheimnisvoller Magie,
schweren Rétseln und groBen
Machten — es geht ins
Niemandsland.

Der Druidenzirkel beginnt mit

einem Ublen Traum. Sie erinnern sich
vergangener Kdmpfe in fremden

Welten und Zeiten. Eine Stimme ruft
Sie und bittet um Ihre Hilfe. Sie sind
der einzige, der dem bedrohten Land
noch helfen kann. Vorher aber

Die Beschreibung der
Zauberspriiche finden
Sie iiberall versteckt

missen Sie einige Aufgaben losen
und ein paar wagemutige Angreifer
verprigeln.

Lustiger Zauber-Baukasten
Nach dem stimmungsvollen Traum-
Intro finden Sie sich in einem kleinen
Raum mit Blcherregal und Pritsche

Das Empfangskomitee des Niemandslandes steht schon bereit.
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wieder, aus dem Sie sich befreien
missen. Im Regal entdecken Sie
Lektire, die sie in die Grundregeln
des Zauberns mit den Elementen
Wasser, Feuer, Luft und Erde
einfihrt. Sobald Sie ihr persénliches
Amulett mit einem Edelstein
vervollstéandigt haben, dirfen Sie
diese Elemente in einem
Baukastensystem mischen und
daraus mehr oder weniger kréftige
Zauber entwickeln. Damit kénnen
Sie dann ihre Gegner wahlweise
verbrennen, steinigen, ersticken
oder sonstwie unfreundlich
behandeln.

Natdrlich fangen
Sie auf einem recht
niedrigen

' CD REVIEW

Bildungsniveau an — sozusagen als
Druidenlehrling. Erst durch den
Erwerb zusatzlicher Zauberspriiche
gewinnen Sie an magischer
Erfahrung. Die Beschreibung der
Zauberspriche finden
Sie Uberall im
Niemandsland
versteckt — zum
Beispiel in
Wandgemaélden
oder in alten
Buchern. Im Laufe
Ihres Abenteuers
kommt so eine




Am Anfang sieht Ihre Spielfigur noch recht kréftig und gesund aus.

umfangreiche Spricheliste
zusammen.

Mit den zum Zaubern nétigen
Magiepunkten missen Sie auf lhrer
Tour durch diese geheimnisvolle Welt
natiirlich ebenso haushalten wie mit
ihren Korperkraften. Mutter Natur hat

Korperkraft-Anzeige am oberen
Bildrand kiirzer und kiirzer wird, bis
Ihre Spielfigur todlich getroffen zu
Boden sinkt. Spielstand laden und
neu versuchen, heiBt es dann.

Erst schlagen, dann fragen
Auch Ihre Fertigkeit im Umfang mit
Waffen sollten Sie immer wieder
verbessern. Freundlicherweise
haben die Programmierer eine Arena
fur Ubungskampfe in das Spiel
eingebaut. Sobald Sie dort lhre
ersten flinf Gegner besiegt haben,
gibt es eine kleine Belohnung von
der Torwache. Doch Vorsicht: Fir den
ungetibten Druidenkrieger ist der
letzte dieser Gegner eine harte Nuf3.
Mehr im Vorbeigehen kénnen Sie

Die Mischung heider
Genres macht’s — und
die weill zu gefallen

Sie zwar mit eindrucksvollen
Muskelpaketen ausgestattet, aber
unverletzbar sind Sie
selbstverstandlich nicht. Und mehr
als einmal wird es Ihnen wahrend
des Spiels passieren, daf3 die

L 2o .-
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Auf der Insel gibt es eine Menge zu entdecken

Der Meniibildschirm verrit Innen Wesentliches iiber Ihre Spielfigur. Der Bauch in
der Mitte sollte iibrigens von Zeit zu Zeit gefiillt werden.

; mvglesmndegg vﬁ! r
Unterhaltung sind gm;anﬁert
hingegen die Monster erledlgen, die
an fast jeder StraBenkreuzung der
Stadt Wendron auf Sie warten.
Versuchen Sie gar nicht erst, sich mit
ihnen zu unterhalten, sondern
machen Sie gleich kurzen Prozef3.
Immer auf die Beine schlagen ist die
Devise im Kampf gegen diese
glubschéugigen Unholde.

Sprache hui, Musik pfui

Sehr gut gelungen ist die
Sprachausgabe. Sir-tech gab sich
redlich Miihe, passende Stimmen zu
den Spielfiguren zu finden. Die
Dialoge erscheinen gleichzeitig als
Text am unteren Bildschirmrand.
Durch das Anklicken farblich
hervorgehobener Schilisselworter
kann der Spieler auch Fragen
stellen. Bereitwillig beantworten die
meisten Figuren diese Fragen und
erzahlen einiges Uber das
Niemandsland und seine Bewohner.

Demgegentiber ist die
Hintergrundmusik unterdurch-
schnittlich — hier hatte man das
Spielgeflhl durch
situationsbezogene und
spannungsgeladene Melodien und
Soundeffekte noch deutlich
verbessern kénnen.

Die Steuerung wiederum weif3
durch ihre Unkompliziertheit zu
Uberzeugen. Mit den beiden
Maustasten kann der Spieler seine
Figur tber das Spielfeld steuern und
mit Gegenstanden hantieren lassen.
Wandert der Mauszeiger Uber etwas,
das sich greifen oder bewegen laBt,
verfarbt er sich: Der Gegenstand
kann mit einem Doppelklick der
linken Maustaste aufgenommen und
anschlieBend untersucht werden.

Dank der Ubersichtlichkeit der
Raume sind die meisten Objekte gut
zu finden. Mit einem Druck auf die
rechte Maustaste werden die
magischen Fahigkeiten ihrer Figur
aktiviert. Ein Licht erfillt Ihren
Druiden, wahrend auf dem
Bildschirm sein Amulett erscheint,
auf dem Sie dann die Zutaten flir
den gewiinschten Zauber
zusammenmischen kénnen.

Im Kampf konnen Sie wéhlen,
welche Kérperpartie des Gegners
Sie mit einem Axthieb bearbeiten
wollen. In Notsituationen ist es auch
schon mal sinnvoller, nur einen
Verteidigungsschlag zu fihren oder
zum kontrollierten, aber zlgigen
Riickzug anzusetzen.

“Bedenken Sie jedoch immer”, so
lehrt die Spielanleitung, “dai3 noch
keine Schlacht durch Ausweichen

MARZ 1996
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S‘I‘ONEKE!EP
interallay ® ca. DM 119
Mit Herz und Schwert
gegen das Bése

gewonnen wurde.” Fur den
strebsamen Druiden gilt deshalb
immer: priigeln, was das Zeug halt,
aber wissen, wann man sich dinn
machen sollte.

Die meiste Zeit verbringen Sie
allerdings damit, wie bei reinrassigen
Adventures Gegenstande zu suchen
und zu kombinieren oder mit den
Bewohnern des Niemandslandes zu
sprechen. Es soll da merkwirdige
Geschichten von
auswanderungswilligen Druiden auf
der Suche nach fremden Sternen
und einem merkwirdigen Schiff
geben. Mehr soll an dieser Stelle
nicht verraten werden.

Der Druidenzirkel ist ein schéner
Abstecher in die Welt der Fantasy-
Games, auch wenn manche Ratsel
fir den erfahrenen Spieler fast schon
zu einfach sind. Wer sich indes erst
im Kampf mit einem halben Dutzend
blutriinstiger Monster so richtig wohl
fuhlt, kommt bei diesem Spiel ein
wenig zu kurz. Aber die Mischung
beider Genres macht’s — und die
weif3 durchaus zu gefallen. )

TINYIZNIAINYA Y30

Mindestanforderungen

4860)(—33, 4 MB RAM, SVGA-
Grafikkarte, 12 MB auf Festplatte,
Doublespeed-CD-ROM-Laufwerk, Maus,
Soundkarte MS-DOS 5.0

Pro .

Exzellente Grafik
Sehr gute Sprachausgabe
Auch fur Einsteiger geeignet

Kontra -

Kaum interaktive Handlung

Zu wenig verschiedene Gegner
MaBige Musik -
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Neuer Clan, neues Gliick. Wird es lhnen
wieder gelingen, den Thron zu
besteigen?

ute Nachrichten flir alle
G MechWarrior-Piloten, die unter

akuten Entzugserscheinungen
leiden. Taufrisch aus dem Hause
Activision liegt sie vor mir, die
Erweiterungs-CD MechWarrior 2 —
Ghost Bear's Legacy. Die Story ist
schnell erzéhlt: Wir schreiben
mittlerweile das Jahr 2784. Aleksandr
Kerensky, nun seines Amtes als
Anflhrer der Star League enthoben,
verl&aBt zusammen mit seinen loyalen
Offizieren die innere Sphére, um eine
neue Zivilisation zu grinden. Doch in
seinem Hinterstibchen plant er die
Ruckkehr seines Clans, um die Star
League zurlickzuerobern und zu
reformieren.

DaB die Keshiks keine
Zimperlieschen sind, haben sie bereits
in MW2 bewiesen. So verwundert es
auch nicht, daB der Frieden in der
neuen Welt nur von kurzer Dauer ist.
Kerenskys Sohn Nicholas ist es, der
sich dieses Mal zusammen mit 800
Kriegern aus dem Staub macht. Aber
dieses Thema haben wir ja schon bei
MechWarrior 2 abgehandelt. Fast 300
Jahre spéter wird es Zeit, die Krone
der Star League wieder an sich zu
reiBen. Dem Clan der Ghost Bear's
wird die Aufgabe zugeteilt, auf den
Nachbarplaneten von Terra
aufzurdumen, um so die Invasion
vorzubereiten.

Eiszeit

Der Eisbéar auf dem Wappen der
Ghost Bear's verrét es schon. Diesmal
spielt sich fast alles in einer Schnee-
und Eislandschaft ab, die stellenweise
flr meinen Geschmack einen recht
trostlosen Eindruck hinterlant. Sie als
GBL-Krieger beginnen auf der
untersten Stufe der Clan-Hierarchie
und miissen den (ibergeordneten
Herrschaften erst einmal beweisen,
was in lhnen steckt.

Abhéngig von Ihren Kdmpferqualitaten

MISSION COMPUTER

Ihre Einsatzzentrale. Neu ist ein Kampfsimulator, mit dem Sie die verschiedenen

Mech-Konfigurationen testen kénnen.

MechWarrior 2
Ghost Bear’s Legacy

'TIS7H Boris Sander steigt in einen Stahlgiganten des Ghost Bear-Clans

Pelzmantel nicht vergessen! Die
Landschaften bestehen iiberwiegend
aus Schnee und Eis.

werden Sie dann einer neuen Einheit
zugeteilt, mit der Sie sich durch viele
neue Kampfeinsétze durchschlagen
missen. Zusétzlich zu den bekannten
Mechs warten 14 neue
Kampfmaschinen auf inren Einsatz.
Daruiber hinaus wurde das
Waffenarsenal um sechs Systeme
erweitert: ein Maschinengewehr zur
Raketenabwehr, ein Flammenwerfer,
hitzegesteuerte Raketen, Torpedos,
eine Zieleinrichtung, die den eigenen
Einheiten die Position des
gegnerischen Zieles libermittelt, und
schlieBlich ein stationérer

14 neue Mechs stehen im Labor bereit
und kénnen individuell konfiguriert
werden

MECHWARRIOR 2
Activision ® ca. DM 100.-
Das Original, fesseind
und spannend

PC POWER MARZ 1996

EARTHSIEGE
Dynamix @ ca. DM 100.-
Tonnenschwere Roboter

liefern sich heiBe Gefechte

Raketenwerfer, der wahre
Bombenteppiche zu legen vermag.

Die neuen Waffen werden auch
dringend bendtigt, denn die Einsatze
sind bedeutend schwieriger geworden.
An den Briefing-Sequenzen wurde
kraftig gefeilt. So kénnen Sie sich
bereits vor dem Einsatz durch eine
kleine Animation den bevorstehenden
Einsatz ansehen. Der grafische
Rahmen um GBL ist genauso edel
und stimmungsvoll wie bei
MechWarrior 2, auch der Sound ist
gefallig und verleiht dem Spiel viel
Atmosphaére.

Original ist Pflicht

Allerdings missen Sie unbedingt im
Besitz der Original-MW2-CD sein, um
Ghost Bear's Legacy spielen zu
kénnen. Wahrend der idiotensicheren
Installation werden Sie aufgefordert,
die MW2-CD einzulegen. Daraufhin
wird GBL in einem separaten
Verzeichnis installiert. Obwohl GBL die
gleiche Engine zugrunde liegt wie
MechWarrior 2, werden alle, aber auch
wirklich alle Dateien erneut auf die

CARRIER
STRIKE FORCE
Empire ® DM 119,95
Blech zu Wasser und in der Luft

Platte kopiert. Schlimmstenfalls gehen
somit wiederum ca. 135 MB fléten,
denn Ghost Bear's Legacy ist
ansonsten ein eigenstandiges Spiel,
welches lediglich das Vorhandensein
einer MW2-Version abfragt.

AuBer den oben beschriebenen
Neuheiten hat sich nichts verandert.
Obwoh! GBL eine neue
Herausforderung darstellt, ist mir das
Update etwas zu mager ausgefallen.
Ein biBchen mehr Phantasie héatte
bestimmt nicht geschadet. (1)

HeiBe Gefechte erwarten Sie. Der
Schwierigkeitsgrad ist enorm
gestiegen.

CHWARRIOR 2
|GHOST BEAR’S LEGACY

Hersteller

Activision .

Tel.: 0 61 07 /93 01 00 (Bomico)
Preis: ca. DM 59,95

Mindestanforderungen

4860DX2-66, 8 MB RAM, Doublespeed-
CD-ROM, VESA-kompatible Grafikkarte,
lauft mit allen gangigen Soundkarten,
Joystick

Pro

Sagenhafte Grafik

Viele neue Einsétze
Hoherer Schwierigkeitsgrad
Guter Sound .

Neue Mechs und Waffen

Kontra
Stellenweise ade Landschaft
Benatigt MW2
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ER BRACHTE DEN HA UND RAUBTE IHRE SEELEN. BIS ZU DEM TAG, ALS TREEAC SICH ERHOB.

Play Time 8/95:
85%
"Play Time Star"

Amiga Games 7/95:
85%
‘Amiga Games Award"

Amiga Magazin 8/95:
85%
"Spiel des Monats"

Amiga Joker 8/9 95:
85%

"Joker Hit"

MCYV 8/95 (Amiga):
“"Sicherer Top-Titel.
Dieses Produkt miis-
sen Sie fithren."

Amiga Plus 8/95: = =
Die lohnende Ausnah- : d
e im Spieleeinerlel L nSI EP
. der Seelenturm hat : y
as Zeug zum Kult- Insx:;;:;:{ffﬂ;f:;ga)
el . :
i Sehr gut."

BLACK LEGEND PRASEN
bt S £IN spiEL vox STEPHEN PARYS “DER SEELENTURM”
rElSURES il procrAMM JAMES MCADAM STEVE PARYS spierpesicy CHRIS COOPER
S e kel e JAMES MCADAM szenario CHRIS COOPER GILL PARYS
lack musik CHRISTOPH PIASECKI koorpmarion b-GB ROLF NEUMANN
If : crarik CHRIS COOPER miter KLAUS WICK

s s LOKALISIERUNG POLYLANG LTD., SHEFFIELD STEFAN PIASECKI

92084? oty il roMAN zum spie. MICHAEL SCHONENBROCHER -

limaaaaad




THUNDERHAWK 2 N

Thunderhawk 2

Durchaus geschmeichelt fiihlte sich Lorenz Steinke, als die
NATO ihn 1999 in den modernsten Kampfhubschrauber der Welt

setzte und zum Commander ihrer Krisenreaktionskrifte machte.

Macht was her, der Thunderhawk. Viel zu schade, um ihn im Luftkampf
aufzubrauchen.

N
(e} D REVIEW

5

So sieht es aus, wenn ein feindlicher Panzer Bekanntschaft macht mit den
gefiirchteten Firestorm-Raketen.

ir befinden uns in gar nicht so
w ferner Zukunft. 1999 nehmen

weltweit die bewaffneten
Auseinandersetzungen zu.
Thunderhawk 2 heift der legendare
Hubschrauber, den die NATO als
Wunderwaffe gegen diese Konflikte
einsetzt. Ob es um panamesische
Diktatoren oder um Piraten im
stidchinesischen Meer geht: Mit dem
neuesten Helikopter aus den
geheimen Ristungsschmieden des
Nordatlantik-Paktes kénnen Sie
knallhart gegen die Bésewichter
dieser Welt vorgehen.

Gleich zu Beginn Ihrer Karriere
dirfen Sie es mit dem gesamten
kolumbianischen Drogenkartell
aufnehmen. Geheimdienstberichte
deuten an, daf riesige Waffenmengen
lber ein Flugfeld in Nordkolumbien in
das Drogen-Eldorado geschmuggelt
werden. lhre Aufgabe ist, dieses
strategisch wichtige Ziel mitsamt
seinen Radaranlagen dem Urwald
gleich zu machen. Von einem
Vorposten in Venezuela starten Sie zu
diesem Einsatz.

Versteckspiel

Mit Inrem Thunderhawk 2 sind Sie fir
den Kampf bestens gerustet. Ein 30-
Millimeter-Geschlitz, verschiedene
Raketensysteme und vor allem eine
exzellente Panzerung machen Sie fit
fir den Kampf gegen das Bése.
Zuerst, so verrét eine freundliche
Stimme bei der Einsatzbesprechung,
mussen Sie sich in niedrigster
Flughdhe an die Radarstationen
heranpirschen und diese unschéadiich
machen. Den dadurch blind
gewordenen Feind kénnen Sie dann
mit der ihnen verbliebenen Firepower
um so leichter unschadlich machen.

Aber Vorsicht: Echte Drogenhéndler
geben sich nicht so schnell
geschlagen. Eine Armada feindlicher
Hubschrauber und Jéger fliegt lhnen
entgegen, greift Sie an und &Rt lhren
Schutzschild so schnell schmelzen
wie Eis in der Sahara-Sonne. Zum
Glick ist Ihr Thunderhawk 2 jedoch
enorm beweglich und jedem
feindlichen Hubschrauber an
Kampfkraft Gberlegen. Durch
geschicktes Versteckspiel im bergigen
Gelande sollte es lhnen gelingen, sich
an lhre Ziele heranzuschleichen und

diese zu zerstoren.

Spannend und lebensgefahrlich ist
auch |hr zweiter Einsatz. Terroristen
der Bewegung “Rotes Kommando”
haben drei Diplomaten der
amerikanischen Botschaft in Lima
entflihrt. Ein Stealth-Fighter, der den
Auftrag hatte, das Versteck der
Geiseln ausfindig zu machen, wurde
irgendwo in Ostperu abgeschossen.
Die Geiseln wurden mittlerweile
freigelassen, aber von dem Piloten
des Stealth-Fighters fehlt jede Spur.
Natirlich ist der Mensch noch nicht

Wer die feindlichen Flieger zerstért, solange sie hoch am Boden stehen, hat
schon fast gewonnen.

DAWN PATROL
- Empire @ ca. DM 90.-
Alte Kisten statt
-schraubender Huber-
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~ HOKUM
Virgin @ ca. DM 100.-
Noch mehr
Hubis im Einsatz

MAGIC CARPET 2
Electronic Arts @ ca. DM 100.-
Auch ein
Teppich kann fliegen

verloren, denn wieder greift man auf
Sie und ihren Super-Hubschrauber

zurlck. Keine Frage: Sie retten den

Piloten und bringen [hn sicher nach
Hause zu Frau und Kindern.

Keine Ruhe nach dem Sturm
Kaum ist dieser Fall gelést, schon
naht die nichste Katastrophe: Eine
Militarjunta hat in Panama die Macht
Gbernommen und ist auf die Idee
gekommen, den Panamakanal zu
blockieren. lhre Aufgabe ist es, diese
Blockade zu durchbrechen — natiirlich
wieder mit Inrem liebsten Spielzeug,
dem Thunderhawk.

Dank Ihres Uiberlegenen
Hubschraubers und ihres
kamikazeartigen Flugstils meistern
Sie auch diese Aufgabe und starten

Die Einsitze lassen
Ihnen keine
Gelegenheit zu einer
Zigarettenpause

durch zu neuen Zielen: Ob es gegen
mostvitische Streitkrafte in Osteuropa
oder gegen kubanische Truppen im
Nahen Osten (woran erinnert mich
das bloB) geht, immer sind Sie der
Mann fiirs Grobe. |hr Vogel wird bei
den weiteren Einsétzen eigens mit
ganz speziellen Eiern, “Big Boy™-
Bomben, versehen, deren
Durchschlagskraft ... Aber sehen Sie
selbst!

Freundlicherweise lassen die
Programmierer bei diesem Spiel auch
Nachwuchspiloten eine Chance.
Verschiedene Schwierigkeitsgrade
und die Méglichkeit, Spielstande
abzuspeichern, erleichtern den
Einstieg in den Hubschrauberkampf,




Was fliegt da am Horizont? Ist es Superman? Nein, es ist Thunderhawk 2, ein

Hubschrauber der Superlative.

Die Computerstimme, die auf in der
Nahe liegende wichtige Ziele hinweist,
hilft einem ebenfalls beim Einsatz.

Die Zielerkennung laBt hingegen
etwas zu winschen Ubrig. Mitten im
hértesten Kampf stellt sie sich mit
Vorliebe nicht auf den gerade
angreifenden Hubschrauber, sondern

So sieht ein feindlicher Hubschrauber
aus, bevor er das Thunderhawk-
Zielsystem kennengelernt hat ...

Wollen Sie wirklich in die Spezialtruppe eintreten?

auf irgendein harmloses Bodenziel
ein. Das kann den Piloten dann schon
ziemlich Nerven kosten und gibt dem
Gegner entscheidende, mitunter
tédliche Vorteile.

Immerhin ist der Thunderhawk
einfach zu steuern. Den
Lenkbefehlen, wahlweise lber

... so wahrend des Kennenlernens ...

Tastatur, Maus, Gamepad oder
Joystick folgt er willig. Drei
Ansichtsmodi stehen Ihnen bei lhren
Fligen zur Verfigung, zwischen
denen Sie jederzeit umschalten
kdénnen: Sicht aus dem Cockpit, Sicht
aus dem Cockpit unter Ausblendung
der Verkleidung und Sicht von hinten
auf den Hubschrauber. Einstellbare
Detailtreue und abschaltbarer
Horizont garantieren ruckelfreien Bild-
aufbau auch auf kleineren Rechnern.

Fur echte Action-Fans, denen es
bisher versagt war, einen
Kampfhubschrauber in natura zu
steuern, ist das Spiel ein GenuB. Die
Einsétze lassen Ihnen keine

Gelegenheit zu einer Zigarettenpause:

Zu zahlreich sind die Angreifer, zu
gemein die gegnerischen Flugzeuge,
Panzer, Bodenstationen, Schiffe und
was es noch so alles im Arsenal des
Feindes gibt.

Neue Ideen suchten wir bei diesem
Spiel allerdings vergeblich.

... und so danach.

Thunderhawk ist ein technisch gut
gemachtes Game, leider aber auch
nur die hundertste Wiederholung des
allzu gut bekannten Luftkampf-
Spieles. (2

Core / Centregold
Preis: DM 99,95

Mindestanforderungen

486DX2-66, 8 MB RAM, Doublespeed-
CD-ROM-Laufwerk, VGA, untersttzt
alle gangigen Soundkarten, Maus.

Tja — wohl irgend etwas falsch
gemacht, Django. Dieses Kliimpchen
Dreck war mal Dein Helikopter.

PENG. Sie sind tot. Wollen Sie es nochmals versuchen?

Pech, aber hidtten Sie wahrend threr
Aushildung besser aufgepafit,
wadren Sie vielleicht noch am Leben.
Willkommen bei Police Quest®:
SWAT™. §ie werden mitten hinein-
versetzt in die SWAT, die Elitetruppe
der amerikanischen Polizei. In enger
Zusammenarbeit mit dem Entwick-
ler dieser Eingreiftruppe entstand
ein mehrere [0s umfassendes Spiel,
das Sie mit seinem atemberauben-
den Realismus fesseln wird.

Sie werden einer intensiven Aushil-
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dung unterzogen, damit Sie Technic-
ken und Waffen perfekt beherr-
schen. §ie sehen sich vielen Situa-
tionen gegeniiber, in denen Ihr
Leben davon abhangt, dali Sie in
Sekundenbruchteilen die richtigen
Entscheidungen fallen. Das Lehen

unschuldiger Biirger hangt von

Ihrem Reaktionsvermogen ab ...
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Als Scharfschiitze benutzen §ie ein Robar
308 mit Zielfernrohr.

Ihre taktische Bewaffnung : MP5- und AR 15-
Gewehre, [5-has, LASH-Helm, ...

Bewdhren Sie sich in packenden,
realistischen Einsatzen.

DONALD SIMPSON




RAN TRAINER 2 B

ran Trainer 2

“Was der Otto kann, mache ich doch mit links!”, dachte sich Boris Sander und
unterschrleb den Tramervertrag bei Bayern Miinchen.

Warum zum Teufel hat man dieses Spiel so vergeigt? Schauen Sie sich die Grafik
an, was man daraus alles hitte machen kénnen...

ie Merchandising-Abteilung von
D SAT.1 hat wieder

zugeschlagen. Nachdem man
die erste Version ruhigen Gewissens
mit Megaflop betiteln darf, fahrt der
Produktionspartner Greenwood
diesmal schwerere Geschiitze auf.
Laut CD-Cover findet man (ber 45
Minuten actiongeladene
FuBballvideos auf der Silberscheibe
verewigt. Dazu serviert man noch 90
verschiedene Videosequenzen aus
dem Trainingsprogramm des FC
Lubecks. Smartie Kerner hat eigens
750 Live-Kommentare vom Stapel
gelassen, die Sie wahrend der
Spielaustragung in 3-D (iber sich
ergehen lassen missen. Als
Nachspeise gibt es dann
umfangreiche Statistiken Uber die
einzelnen Vereine aus dem SAT.1-
Archiv.

Aber irgendwie drangt sich der
Verdacht auf, daf3 die Spielernamen
willkdrlich aus dem Telefonbuch
abgekupfert wurden, denn ein Bezug
zur Realitat kann ich beim besten

Aus |hrem Spielerkader stellen Sie die
Mannschaft auf, wobei Sie auf
vielfaltige Spielsysteme zuriick-
greifen kénnen.

Willen nicht feststellen. Wahre
FuBballfans unter lhnen haben aber
I6blicherweise die Maglichkeit, die
Vereins- und Spielernamen mit dem
mitgelieferten Editor den
européischen Verhaltnissen
anzupassen. So ein paar tausend
Namen sind doch schnell
eingegeben, nicht wahr?

Ist der Cup futsch?

Um in der Trainerrangliste
aufzusteigen, missen Sie Punkte
ergattern, die Sie fiir besondere
sportliche Erfolge erhalten. Dafir

Wo hitte schin
ist das Gameplay?

bieten sich, neben der Bundesliga,
die Pokalspiele an: DFB-Pokal, Pokal
der Pokalsieger, Europapokal,
Landesmeistercup, Top-Cup, Welt-
Cup und — man beachte die
Schreibweise — der Futschi-Cup.
Neben der Aufstellung des
Trainingsplans missen Sie von Zeit
zu Zeit beim Prasidium zart

FIFA SOCCER 96
EA Sports @ ca. DM 80
Der Beste seiner
Klasse
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GRAHPIQNSH IP
AGER 2
Domar}( ®ca.DM90
It's cool, man

anklopfen, ob Sie den einen oder
anderen Spieler (ver)kaufen dirfen,
Je nach Finanzlage wird lhnen die
Erlaubnis erteilt oder auch nicht.
Haben Sie dann lhre Mannschaft
nach den Gesichtspunkten |hres Co-
Trainers, die wegen seiner maglichen
Inkompetenz auch mal etwas an der
Realitat vorbei huschen, aufgestellt,
werden lhnen die Highlights des
Spiels in Echtzeit mittels
isometrischer 3-D-Ansicht
prasentiert.

CD defekt?

Ich habe wéhrend eines
FuBballmatchs die CD auf mégliche
Kratzer hin untersucht, denn die
Kommentare von JBK wiederholten
sich verdéchtig oft. Ich frage mich,
wo sind sie geblieben, die
versprochenen 750 Kommentare?
Was sich anfangs noch witzig und
unterhaltsam darbietet, mindet
spatestens nach dem dritten
Ligaspiel in entnervtes
Kopfschitteln, zumal die Spriiche
noch nicht einmal zu den
Spielsituationen passen. Schaltet
man die SpielUbertragung ab, hat
man keine Moglichkeit mehr, in das
Spielgeschehen einzugreifen, sprich
Anderung der Taktik oder
Auswechselungen.

Meinen Kragen zum Platzen
gebracht hat dann schlieBlich
Babyface Kerner, der pro Spiel
dreimal aus dem Aufnahmestudio in
die Kamera lachelt und so den
SpielfluB tberflissigerweise bremst.
Es erleichtert richtig, wenn er dann
unter ‘frenetischem” Beifall, der
wahrscheinlich von den drei
Putzfrauen herriihrt, die gerade
sauber machen, abmoderiert. Ich
kdénnte mich furchterlich dariiber
aufregen, wenn ein potentiell gutes
Spiel derart verhunzt wird. Die
grafische Prasentation ist wunderbar,
aber wo bitte schon ist das
Gameplay? Oder habe ich das Wort
Bildschirmschoner irgendwo in der
Anleitung iiberlesen? (1)

MARAGEH 3
Gremlin ® ca.DM69
Da weif3 man, was man hat

Es reicht eben nicht, einen bekannten
Fernsehmoderator als Garant fiir ein
interessantes Spiel heranzuziehen.
Fehlt nur noch der Werbeblock fiir die
kurze Pinkelpause!

Helmut Schulte erklért, worauf es beim
SteilpaB ankommt. Tag fiir Tag, Woche
fiir Woche.

KENE HERTUNG
KENE MERTUNG
KENE WERTUNG
KENE KERTUNG
HEME HERTUNG |
KEMNE RERTUNG
KERE HERTUNG
KEINE MERTUHG
KENE MERTUNG

Der Co-Trainer bewertet die Leistungen
der Spieler anscheinend mit Hilfe eines
Zufallsgenerators.

RAN AINER 2

Hersteller
Greenwood

Tel.: 02131/9650
Prels DM 109, 95

Mrndesianforderungen

1486 DX 33, 8 MB RAM, SVGA-
Grafikkarte, Doublespeed-CD ROM-
Laufwerk, Soundblaster-kompatible

Sormtikarte Maus

Pro ;
Re’alésﬂsche Grafik

Kontra

Flaches Gameplay

Videos und Kommentare wiederholen
sich standig

Zéher Spielflul

Wenige Handlungsméglichkeiten

32%
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Die neuen

Spiele

11th Hour
3D Game Creation System
Air Power

Al Unser Arcade Racing,
WIN 95

Ascendancy, CD-ROM
Asterix - Die groBe Reise
Battle Isle 3

Bleifuss

Blood, US*

Caesar 2

CIV NET

Command & Conguer
Command & Conquer
Command: Aces of the Deep
Crusader - No Remorse

D! Zone 2, EV-1000 neue
Levels fur ID Spiele

Descent - :
Desert + Jungle Strike

Die Siedler

Die Siedler 2 - Die Romer*
Duke Nukem 30, US-Version
Apogee*

Dune II

Dungeon Keeper

EA Sports Rugby

Elder Scrolls 2*

Empire2, EV, CD-ROM

Fade to Black

FIFA Soccer + Grav'\_s Gar_na F_’ad

FiFA____SﬁGEé_r'v_QBﬁ
Formula 1 Grand Prix 2
Hexen, EV, CO-ROM

- Kniill

Dv

DM

er

89,85

99,85
79,95

69,95
89,95
79,95
89,95
59,95
89,95
89,95
99,95

99,95

Hive, CD-ROM
HiOctane

Indy Car Racing 2.0
Lands of Lore 2
Mad News

Magic Carpet 2

Day of the Ter R L
MS Flugsimulator 5.1, CD, Deutsch
Myst

Need for Speed

NHL Hockey 96

PGA Tour Golf Classics
Phantasmagoria

99,95
DM 84,95
DM 74,95
DM 34,85
DM 99,95

Pitall, The Mayan Adventure EV
Pole Position

Pro Pinball

Prototype

Quake, US-Version, ID Software®

Raven Project _
Rebel Assault 2

hadow \Warrior,
Shiver:
Silent Hunter*

* bei Drucklegung noch nicht erschienen.
Alle Preise in DM incl. 15% MwSt.

Irrtiimer, Preisdanderungen vorbehalten.
Versandkosten: 6,50 - Nachnahme
zzgl. DM 3,50.

Ab DM 150,- versandkostenfrei.
Hiandleranfragen erwiinscht

Action spiete

en!
cenUS mport

un sé

Multimedia

Star Trek - A final Unity

Steel Panthers

Stonekeep DA
Superbike Grand Prix, Microprose®*

Talisman

Wal® =\ e (NI
Terminator Future Shock, US
TFX -Eurofighter 2000

The Dig

Torins Passage

Transport Tycoon Deluxe
Ultra Pinball

Urban Decay US*

US Navy Fighters Gold
Voligas

Wing Commanr 4%
WipEout

Worms } pv -

Z Dv

Hardware

Soundblaster 16 Value Edition
Terratec MAESTRO 16 SE
Aktivboxen 120 Watt
CD-ROM LW 4xspeed
CD-ROM LW Bxspeed
Sidewinder Joystick

Gravis Analog Pro

Gravis Game Pad

Logitech Wingman Light
Logitech Wingman Extreme
Festplatte 850 MB EIDE West. Dig.

Festplatte 1.000 MB EIDE West. Dig.

StraBe:

PLZ /0rt:

79,95
OM 69.95

DM 169,95
DM 299,95
DM 79,95
DM 189,95
DM 299,95
DM 89,95
DM 59,85
DM 39,95
DM 48,95
DM 84,95
DM 379,95
DM 429,95
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in ganz normaler Samstag in
E Amerika. Das Auto ist

gewaschen, der Hund knabbert
an den Resten eines T-Bone-Steaks,
und der Nachmittag gehért
ausschlieBlich dem Fernseher.
Wahrend im Kihlschrank das
Sixpack Budweiser seiner idealen
Trinktemperatur entgegenfrostelt,
poppt das Popcorn in der Mikrowelle
fréhlich vor sich hin. Der Herr des
Hauses macht es sich auf der Couch
bequem, ein paar Kumpels sind
wahrscheinlich auch noch da. Doch
irgendwann wird die Spannung
unertrdglich. Wann endlich ist es
bloR soweit? Voller Nervositat huscht
der Daumen Uber die Tasten der
Fernbedienung und laBt die
unermefBliche Programmvielfalt der
neuen Welt im Sekundentakt Uber
die Mattscheibe flimmern. Und
schlieBlich: Kick-Off, der Tag ist
gerettet.

Kleines Einmaleins der
Zeichensprache

In der Tat handelt es sich beim
American Football noch immer um
die zweitpopularste Sportart in
Amerika. Direkt hinter Baseball und
noch lange vor Basketball oder
Eishockey fesselt sie Saison fur
Saison ihre Fans an den Fernseher.
Denn Karten fir das Stadion sind
nicht nur teuer, sondern auch
Uberaus rar gesat. Was aber passiert

Footballe-

auBerhalb der Saison? Nun, mit
Football Pro aus der Reihe Front
Page Sports sorgt Sierra schon seit
Jahren erfolgreich flir eine
Ersatzdroge auf dem PC. Jetzt soll
dieses Spiel auch die deutschen
Monitore im Sturm erobern. Aber
ganz so einfach ist das nicht.

Reine Einstellungssache

Bevor es richtig losgehen kann,
muiissen noch eine ganze Menge
Voreinstellungen getroffen werden.
Dazu gehort die Auswahl der
Mannschaften, die Wahl der
Wetterbedingungen, die
Entscheidung, ob man lieber bei
Tages- oder Flutlicht spielen mdchte
und einiges andere mehr. Auch die
richtige Taktik, von der Formation bis
zur Spielstrategie, 143t sich
einstellen. Wer sich nicht durch die
vielen separaten Bildschirmfenster
zum eigentlichen Spiel durcharbeiten
mochte, kann die meisten
Einstellungen dem Computer
Uberlassen.

Was zunéchst ins Auge springt, ist
die sprichwdrtliche Authentizitat des
Programms. Samtliche
Mannschaften der NFL sind mit ihrer
kompletten Besetzung und den
aktuellen Team-Logos vertreten. Und
wem dies nicht paBt, dem stehen
zuséatzlich die Originalmannschaften
der 94er Saison zur Verfligung.
Damit aber nicht genug. Die Regeln
beim American Football werden oft
mit dem amerikanischen

Ob Sonne oder Sturm, Martin
Mirbach findet immer den Weg
ins Stadion. Aber diesmal geht
es besonders hart zur Sache.

Miami = 00 00 00 00 ()Q
4 TOTRAL
o0 00 00 l] 0

0TR: 1 2 3
San fFrancisco Ell?

FIME 0uy

T0 60
BALL ON
Plﬁ‘\' CLOCK

LYIND

IIME [llll": DOWN
w R ¢

TI‘Vtt ﬂlﬂ&

ny BREAKY \

/ ; SAN FRANBISDD

Dieser Statistik-Bildschirm informiert iiber die Ereignisse wahrend des Spiels -

und natiirlich Gber den Spielstand

Sprachgebrauch verglichen.
Natirlich gibt es eine feststehende
Basis, zu Beginn einer neuen Saison
kommen jedoch mit schlichter
RegelméaBigkeit Anderungen,
Neuerungen und Updates hinzu.
Auch die Regeln fur die aktuelle
Saison wurden bei Football Pro
bereits berlicksichtigt, missen
allerdings optional installiert werden.

Mehr als nur ein Spiel

Wenn Sie schlieBlich die
Voreinstellungen abgeschlossen und
sich lange genug an der
originalgetreuen Spielgestaltung

erfreut haben, wird es Zeit fiir die
ersten Versuche auf dem Platz.
Gespielt wird wahlweise gegen den
Computer oder einen Gegner nach
Wahl. Die Steuerung erfolgt tber
Tastatur, Joystick oder ein Gamepad.
Letzteres ist fur dieses Spiel sicher
eine lohnenswerte Anschaffung,
denn allein mit der Tastatur erweist
sich das Mandvrieren der Figuren als
reichlich kompliziert. Aber auch mit
einem noch so guten Gamepad wird
man kaum umhin kommen, sich
zunéchst einmal mit dem
ausflhrlichen und gut gegliederten
Tutorial zu befassen. Am PC ein

Sé@mtliche Funktionen eines Videorecorders stehen zur Verfligung. Sogar einzelne
Spielszenen kdnnen abgespeichert und beliebig oft wiederholt werden.

L Auch bei stromendem Regen finden die Massen den Weg ins Stadion der 49ers
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Field Goal zu schaffen oder die

passende Defense Line aufzubauen,

ist doch ziemlich ungewohnt.

Hinzu kommt, daf3 Football Pro
weit mehr ist als eine reine
Spielsimulation. Management-
Aufgaben missen ebenso
Ubernommen werden wie das
Gestalten und Uberwachen der
Trainingseinheiten. Sogar Uber die
Nachwuchsférderung und den
Aufbau einer eigenen Liga darf sich
der Spieler freuen. Bei einer solchen
Komplexitat sind schon etliche
Ubungsstunden nétig, wenn man

den vollen Leistungsumfang dieses
Spiels wirklich ausschdpfen mochte.

Ein Fest fiir die Sinne

Auch die technische Gestaltung von
Football Pro paf3t uneingeschrénkt in
das Bild eines ausgereiften und
durchdachten Spiels. Die Grafiken
sind schén gerendert und laufen
flissig iber den Schirm, dazu kommt
eine nahezu perfekte Umsetzung der
einzelnen Bewegungsabléufe
einschlieBlich samtlicher
Spielerschatten bei Flutlicht. Viel
besser sieht ein Football-Spiel im

FIFA SOCCER '96
Et Sports @ ca. DM 80.-
‘Regein, die jeder
kennt und versieht

GHAM?!OESHIP

Domark @ ca. DM 90,-
Spiel,
anagement

Weni
aber viel

WILLI LEMKES
FUBBALLMANAGER
. Anco ® DM 89,95
FuBball zum Abgewdhnen

Die Grundaufstellung einmal in Nahaufnahme. Ganz schon kernige Jungs,
nicht wahr?

Fernsehen auch nicht aus. Der
passende Sound und die
Einblendung von Videosequenzen
bei allen Entscheidungen des
Schiedsrichters unterstreichen nicht
nur die Atmosphare, sondern
vermitteln dem Spieler auch noch die
jeweiligen Handzeichen flr Time-
Out, Foulspiel und alle anderen
Spielunterbrechungen.

Das Geschehen auf dem Platz
kann vom Spieler aus unzahligen
Kameraperspektiven einschlieBlich
Nahaufnahmen absorbiert werden.
Von jedem Spielzug steht auBerdem
eine Videoaufzeichnung zur
Verflgung, die bei Bedarf so oft man
méchte wiederholt werden kann;
natiirlich auch hier mit authentischen
Tasten und Funktionen eines
normalen Videorecorders. Sollte
lhnen eine lhrer Aktionen ganz
besonders gut gefallen, kénnen Sie
per Tastendruck ein Bildschirmfoto
machen und auf Wunsch ausdrucken
lassen. Zumindest was die vielen
Statistiken betrifft, wird sich so
mancher Hardcore-Spieler (iber
diese Funktion freuen.

Leider hat auch Football Pro den
Nachteil, daB es nicht wirklich
kompatibel zu Windows 95 ist — von
der 32-Bit-Technologie, wie sie die
Verpackung verspricht, ist jedenfalls
nicht viel zu merken. Natirlich 1463t
sich das Spiel auch unter Windows
95 problemlos installieren, es lauft
dann allerdings nur in einem
gedffneten DOS-Fenster. Von den
Maglichkeiten echten Multitaskings
also wieder einmal keine Spur.

Wer Football nicht kennt...

Wie Sie mittlerweile vielleicht ahnen,
handelt es sich bei Football Pro 96
um ein wirklich komplexes Spiel. Wer

MARZ 1996

es richtig beherrschen will (und um
die wichtigen Spiele zu gewinnen,
miissen Sie es beherrschen!),
kommt um eine Lektire des 194
Seiten starken Handbuchs nicht
umhin. Jawohl, Sie haben ganz
richtig gelesen: eins-neun-vier und
kein biBchen weniger. Aber
vergessen Sie dabei nicht, daB in
diesem Handbuch nur der Umgang
mit dem Computerspiel erlautert
wird. Sollten Sie sich in dieser
Sportart noch nicht so gut
auskennen, bendtigen Sie zusétzlich
ein Regelbuch.

Glauben Sie mir, das Regelwerk
im American Football ist noch weit
umfangreicher als Sierras Spiel.
Selbst eine “kleine” Einflihrung, zum
Beispiel John Johnstons “How To
Watch American Football” (Target,
1984), kommt mit 200 Seiten nicht
aus. Da braucht es schon etliche
Stunden intensiver Lektire, bevor es
Uberhaupt zum ersten Kick-Off
kommen kann.

Es gibt aber noch einen weiteren
Grund, der es fiir Sierra schwer
machen wird, Football Pro 96 auf
dem européischen Markt zu
etablieren. Der flr ungeubte
Betrachter zu oft unterbrochene
Spielablauf dieses Sperts entspricht
einfach nicht den hiesigen
Erwartungen. Einen mehrere
Minuten langen SpielfluB, wie wir ihn
vom FuBball kennen und erwarten,
gibt es weder im American Football
noch in diesem Computerspiel.

Football Pro wurde mit den
Ausgaben fiir 1993, '94 und '95 in
Amerika einstimmig zum Sportspiel
des jeweiligen Jahres gewéhlt. Trotz
dieses eindrucksvollen Hattricks wird
es hierzulande ein Spiel flr Fans und
Spezialisten bleiben. Daher gibt es
auch zwei Wertungen. Wer sich im
American Football gar nicht oder nur
sehr wenig auskennt, wird an
diesem Spiel keinen Gefallen
finden, fur Kenner allerdings ist es
ein absolutes MuB. (2

FOOTBALL
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Telefon: 061 08 / 99 40 0 (Zentrale)
Preis: ca, DM 100.-

" Mindestanforderungen
486 DX 66, 8 MB RAM, SVGA-
_Grafikkarte, Doublespeed-CD-ROM-
Laufwerk, Soundblaster-kompatible
Soundkarte, Maus.

Pro

Von vorn bis hinten absolut authentisch
Technisch geradezu luxuriés

Viele Strategie-Tips in Handbuch

und Tutorial

Kontra

Nur fiir Fans geeignet

Kein leichter Spieleinstieg

Nicht wirklich Windows 95-kompatibel

:
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ANVIL OF DAWN

Anvil of Dawn

Bosewicht werden ist nicht schwer, ein Held zu sein dagegen sehr. Der tapfere

Boris Sander fordert die Machte der Dunkelheit heraus.

Angesichts der scheinbar ausweglosen Lage wiirde ich wahrscheinlich das

gleiche lange Gesicht ziehen.

nd einst wiitete ein
U immerwahrender Sturm, lange

bevor der Himmel erschaffen
wurde. Inmitten dieses Nichts
residierten die Kinder der Leere. Sie
verkorperten gleichermaBen das
Gute und das Bose. Aber es sollte
noch schlimmer kommen, denn das
Nichts vertraute den Géttern das
Geheimnis der Schopfung an. Von da
an regierte das Chaos, und die

Elemente spielten verriickt: Das
Feuer kdmpfte gegen das Eis, die
Erde gegen das Wasser, und
gewaltige Sturme tobten in dieser
neu entstandenen Welt.

Bis der Mensch, das letzte
Element des Schopfungsaktes, den
Schauplatz betrat. Die Gotter
schlossen einen Pakt, um die
Elemente im Zaum zu halten, und
das anfangliche Nichts verwandelte

sich in eine bluhende Landschaft,
von griinem Gras und Bdumen
bedeckt, Lebensraum und Heimat fiir
viele wundersame Lebensformen.

Doch das Machtegleichgewicht
zerbrach, der Gott der Finsternis
brachte das Bése in die Herzen der
Menschheit und breitete seinen
Schatten (iber das Paradies aus. Nur
eine Handvoll Abenteurer haben
lberlebt. Sie sind die letzte Hoffnung
der Macht des Lichts. Einer von
ihnen muf3 den machtigen Warlord
besiegen.

Uppige Inhalte

Anvil of Dawn aus der
Softwareschmiede New Horizon ist
ein klassisches Fantasy-Rollenspiel.
Zu Beginn missen Sie sich fiir einen
von funf Helden entscheiden, den sie
dann ins Rennen schicken. Naturlich
hat jeder von ihnen unterschiedliche
Qualitaten. Vom gehirnamputierten
Muskelpaket Uber einen
altersschwachen Zauberer, dem ein
AOK-Chopper sicher gelegen kéame,
bis hin zu einer durchtrainierten
Perle, nach der sich Russ Meyer die
Finger lecken wiirde — eine wahrhaft
illustre Mischung.

Aus diesem Grund wird Anvil of
Dawn so schnell auch nicht
langweilig, denn Sie missen lhre
Strategie schon den jeweiligen

Augen zu und hinein in die gute Stube, auch wenn wir scheinbar nicht sonderlich willkommen sind.
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Kurz und schmerzlos. Der richtige
Spruch zur rechten Zeit halt das
blankpolierte Schwert sauber.

Persénlichkeiten anpassen. So
gesehen ergeben sich finf
Lésungsvarianten, die mehrere
Monate Spielfreude garantieren.
Denn bilden Sie sich bloB nicht ein,
daB Sie die Réatsel der dunklen und
geheimnisvollen Dungeons mal so
eben an einem einsamen
Wochenende knacken kénnen.

Die Spielflache von AOD ist etwas
Uppiger ausgefallen, als man es
vielleicht von anderen Rollenspielen
gewohnt ist. Wobei Spielflache
eigentlich die falsche Bezeichnung
ist, denn fast jeder Ort besitzt
mehrere Ebenen, die von zahllosen
Monstern und Ddmonen bewacht
werden. Damit Sie den Uberblick
aber nicht verlieren, kénnen Sie per
Knopfdruck die Karte zu Rate

Eine AVON-Beraterin wiirde vor
Entzlicken jauchzen. Ich fiirchte nur,
sie kommt zu spét, denn jetzt werden
wir die Fingernégel auf unsere Weise
manikiiren!

Offensichtlich ist die Liste der Papas
lang, anders kann ich mir die
Sortenvielfalt nicht erkléren.




ziehen, die wirklich sehr detaillierte
Informationen (iber die Ortlichkeiten
liefert.

Sogar Notizen kénnen Sie sich auf
der Karte machen, was an manchen
Stellen auBerst sinnvoll ist, um nicht
Uiberraschenderweise von rollenden
Felsblocken plattgewalzt oder von
heiBem Wasserdampf schén zart
und saftig gegart zu werden. Uberall
lauern die unterschiedlichsten Fallen
darauf, lhnen etwas von lhrer
kostbaren Lebensenergie
abzusaugen. Also vergessen Sie den
idyllischen Waldspaziergang, denn
Sie haben es hier schlieB3lich mit
dem Warlord zu tun, dem Gott der
Finsternis!

Herz in der Hose

Die Steuerung erfolgt komplett mit
der Maus. Ein kleiner Pfeil zeigt
Ilhnen die mdglichen Richtungen an,
die Sie einschlagen kénnen. Keine
umstéandliche Klickerei auf
Richtungs-lcons oder Tastaturorgien,
sondern einfach und direkt, links
klicken, fertig! Sie bewegen sich
innerhalb der "World of Tempest’,
dem einstigen Paradies, welches nun
von garstigen Gestalten heimgesucht
wird.

Die Grafik dieser Landschaft ist
einfach phantastisch gerendert. Dort
mahnen Sie aufgespiete Vorganger
von |hnen zu erhéhter Vorsicht. Die
monumentalen Bauwerke, die Sie
betreten kénnen, wirken irgendwie
geheimnisvoll, was vom Sound auch
eindrucksvoll unterstrichen wird: Gar
seltsame Gerdusche dringen zum
Trommelfell vor, so dal3 man am
liebsten gleich wieder umdrehen
wiirde.

36 verschiedene Monster lassen
das Herz in die Hose rutschen, eines
boser als das andere. Manche
Monster tragen Gegenstande mit
sich, die man fir die Lésung
unbedingt braucht. Also bleibt Ihnen
nichts anderes Uber, als den
Viechern den Garaus zu machen.
Dutzende von Waffen wie Speere,
Schwerter, Morgensterne oder
verschiedene Armbruste findet man
in den begehrten Schatztruhen.

Dabei hat sich eine interessante
Angriffsvariante beim Test
herauskristallisiert, mit der man sich
so manchen Griff zum Zaubertrank
ersparen kénnen, um so die
Lebensenergie wieder auf
Vordermann zu bringen. Man
sammelt die Steine auf, die hier und
da verstreut auf dem Boden liegen.
Begegnet einem dann ein
Widersacher, geht man in sichere
Entfernung und feuert erst einmal
alle Wurfgeschosse ab. Sollte der
Kollege dann immer noch zappeln,
donnert man ihm die Steine gegen
den Schédel, sofern er einen hat.
Héren Sie aus den Lautsprechern
(die man vorher aufdrehen sollte) ein
dumpfes, schmatzendes Gerausch,
gefolgt von gellenden Schmerzens- '
schreien, hat man alles richtig

Alle zusdtzlichen Funktionen kénnen Sie libersichtlich auf diesem

Screen auswdahlen.

gemacht. Probieren Sie’s ruhig mal
selbst aus!

Doch nicht nur die Monster und
die Steine, auch Spikes,
Zauberspruchreflektoren, Spinners
und Zonen, die die Fahigkeiten der
Spielfigur beeintrachtigen, machen
Ihnen das (Uber)Leben schwer.
Zudem sorgen Teleporter und
verborgene Turen zusatzlich fur
Konfusion.

Ritsel fiir jedermann

Es gibt bei AOD ganz gemeine
Schurken, bei denen Sie selbst mit
roher Gewalt nicht viel Schaden

I'called y?ﬁ_ Ah 1o
_me. Why elser o

Tolle Animationen sorgen fiir eine stimmungsvolle Atmosphére.

DUNGEON
MASTER 2
Interplay @ ca. DM 99.-
Disteres und nicht ganz

leichtes Rolienspiel

DER
DRUIDENZIRKEL
Sir-tech ® DM 99,95
Die Mischung zweier
Genres macht's

anrichten kénnen. Darum ist es
sinnvoll, mdglichst viele der
insgesamt 25 Zauberspriiche zu
lernen. Hier und da finden Sie
versteckte Schriftrollen, mit denen
Sie Ihr Zauberspruch-Repertoire
erweitern kénnen. lhnen werden
aber auch Verbuindete begegnen, die
Sie auf der Suche nach dem Warlord
tatkraftig unterstitzen.

Ein Fantasy- Abenteuer ohne
Ratsel ware kein solches. Um
beispielsweise Uberhaupt in manche
Raume hineinzugelangen, miissen
Sie vorher auf dem Boden
befindliche Druckplatten betétigen

to help

STONEKEEP
Interplay @ ca. DM 119,-
Mit Herz und Schwert
gegen das Bose
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"Were you trying to escape
the creatures?"

Ein kleiner Plausch zwischendurch
bringt uns der Lésung wieder ein gutes
Stiick naher.

NMVYQ 40 TIANY N

oder einen ganz bestimmten
Zauberspruch aufsagen. Die Ratsel
sind allerdings von einem
Schwierigkeitsgrad, mit dem auch
Genre-Einsteiger zurechtkommen.
AuBerdem kénnen Sie, wenn Sie
gar nicht mehr weiterwissen, das
Tagebuch Ihres Helden aufschlagen.
Jener fuhrt némlich sehr genau Buch
Uber seine Erlebnisse und
Begegnungen, und mit ein wenig

Sehr, sehr viele Stunden
voller Unterhaltung sind
garantiert.

Uberlegung kommt man ber die
versteckten Hinweise schnell an die
Lésung.

Anvil of Dawn revolutioniert zwar
nicht gerade das Genre der
Rollenspiele, und das Spielprinzip ist
auch nicht neu. Die technische
Umsetzung jedoch macht sehr viel
aus, und hier ist sie einfach brillant.
Sehr, sehr viele Stunden voller
Unterhaltung sind garantiert. ()

Na, wer wird denn da wasserscheu
sein! Die Steine liegen schlieBlich nicht
umsonst so verkehrsgiinstig.

ANVIL OF DAWN

Hersteller I

New World Computing .
Tel.: 021 31/ 96 5-0 (Softgold)
Preis: DM 89,95 -

Mindestanforderungen

486DX2-66, 8 MB RAM, Doublespeed

CD-ROM-Laufwerk, l&uft mit allen
“gangigen Soundkarten, Maus

Pto6 | -
Hervorragende Grafik
Gansehauterregender Sound
Tolles Gameplay

Viele Monster und Zauberspriiche
Riesiges Spielfeld

Kontra
Plazierung der Bildschirm-lcons
unglnstig

__86% K




THE DARK EYE I

GroBe Spannung versprechen viele Hersteller. Bei The Dark Eye wird dieses Versprechen mehr als erfiillt.

Altmeister Thomas Dolby unterlegt
wird, und schlieB3lich noch der
renommierte Trickfilmer und
Animator Doug Beswick (Beetlejuice,
Aliens) seinen Teil dazu beitragt,
dann kann einfach nur ein
groBartiges Game dabei

enn ein so bekannter Autor
wie William S. Borroughs
(Naked Lunch) eine

Geschichte des groBen Edgar Allen
Poe in einem Computerspiel
umsetzt, das Ganze mit
erstklassigen Soundeffekten von

Die Karte fiir das Konzert finde ich in einer Schublade. Musik erklingt in meinem
Kopf. Musik und eine Erinnerung.
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herauskommen. Es ist daher keine
Schande, wenn Sie sich bei The
Dark Eye doch ein wenig mehr
gruseln, als Sie vielleicht zugeben
mdéchten. Auf jeden Fall ist Ihnen
Spannung pur garantiert in dieser
Welt des Wahnsinns und der Traume,

The Dark Eye

Lorenz Steinke gruselte sich auf den Spuren von Edgar Allen
Poe und bekam eine furchthare Gansehaut.

§ CD REVIEW

der Welt des Dark Eye.

Die Geschichte beginnt duBerst
mysterids. Ich klopfe an die Pforte
eines englischen Landsitzes. Der
Butler des Hauses offnet mir,
begrliBt mich und bittet mich herein
wie einen lange erwarteten Gast. Ich
sehe mich um in dem Haus und
treffe einen alten Mann an einer
Staffelei. Es ist mein Onkel Edwin.
Ganz in seine Malerei vertieft, schaut
er mich nur flichtig an und wendet
sich wieder seinem Bild zu. Ich gehe
weiter durch das Haus, dessen
seltsame und geheimnisvolle
Stimmung mir Schritt far Schritt
unheimlicher wird.

Eine Welt, die sich
in dieser Form

nicht ertraumen oder
erdenken lieBe.

In einem der Zimmer treffe ich
meine Cousine, die mich freundlich
begriiBt, und meinen Bruder Henry,
der gerade von einer seiner Reisen
zurlickgekommen ist. Meine Cousine
sieht mich fragend an. Was ich von
meinem Onkel Edwin hielte, der so
sehr in seine Malerei vertieft sei.
Auch ich wiirde eigenartig auf sie
wirken, erklart sie mir.

Nur Traume?

Plétzlich verschwimmt alles vor
meinen Augen. Es wird dunkel. Als
ich wieder sehen kann, hat sich die

Etwas seltsam findet mich die Cousine. Ob mich etwas bedriickt, fragt sie mich,
bevor ihr Bild vor meinen Augen verschwindet und das Geheimnis beginnt.




Wer ist Annabel?

Onkel Edwin ist in sein Gemadlde vertieft. Was beschéftigt Ihn nur?

JA3 XHYA IH1

Welt um mich herum verandert.
Cousine und Bruder sind
verschwunden. Das Zimmer ist in ein
seltsames gespenstisches Licht
getaucht. Der Himmel vor den
Fenstern ist nicht mehr blau,
sondern blutrot, und ein diisteres
Murmeln dringt an mein Ohr.
Tausend Stimmen zischen in
meinem Kopf, fllistern
Unverstandliches. Doch kein Mensch
auBer mir ist mehr in diesem Haus.
Ziellos laufe ich umher. Ich betrete
einen Raum in der ersten Etage, und
um ein Haar falle ich ins Leere — eine
Seitenwand des Zimmers fehlt, vor
mir gahnt ein tiefer Abgrund. Ich
gehe einen Schritt naher an diesen
Abgrund heran. Schon steigt in
meinem Kopf ein neuer Traum auf.
Ich erlebe die Geschichte von

Annabel. Eine Geschichte, die mir
fremd und doch so bekannt
vorkommt.

Ich erwache und wandere weiter
durch das Haus. Die Staffelei meines
Onkels steht nun verlassen da. Auch
der Butler ist verschwunden. In der
Kiiche finde ich einen Holzklotz mit
einem toten Fisch darauf. Neben
dem Fisch steckt ein Schlachter-
messer in dessen scharfer Klinge ich
mein Spiegelbild entdecke.

Seltsam wirkt der Fisch auf mich,
fast so, als lebte er noch. Eigenartig
glanzen seine fetten, toten Augen.
Magisch und verhéngnisvoll ziehen
sie mich an. Durch sie hindurch sehe
ich in eine andere Welt. Plétzlich
stehe ich vor einem Spiegel in einer
fremden Wohnung. Neben mir ein
Herd mit dampfender Suppe. Ein

Der Butler des Hauses bittet Sie herein. Werden Sie Ihn noch einmal
wiedersehen? Und wenn ja, in welcher Welt?

PHANTASMAGORIA THE 11TH HOUR ALONE IN THE DARK 3

Sierra ® ca. DM 100.-
Jetzt auch ungekiirzt
in Deutsch erhaltlich

Virgin @ ca. DM 120.-
in Nachfolger,
der es in sich hat

infogrames @ ca. DM 119.-
Gelungene Story
in 3-D-Umgebung

alter Mann betritt den Raum, begriiBt
mich und ladt mich ein, etwas von
der Suppe zu kosten. Vor dem
Fenster des Hauses geht ohne Eile
ein anderer Mann vorbei. Er sieht
mich an und verschwindet dann
plétzlich.

Zwei BewuBtseinsehenen
Immer irrealer wird die Welt um mich
herum. Ich beginne mich zu fragen,
was Wirklichkeit und GewiBheit ist,
und wo meine Traume sind. Weiter
und weiter verstricke ich mich in
Welten und Gegenwelten. Zwei
BewuBtseinsebenen halten mich
gefangen. Eine wache und bdse
Sphére, in der mich Freunde und
Verwandte in eine Spirale aus
Wahnsinn und Intrigen hineinziehen.
Versuche ich dieser Welt zu
entfliehen, ziehe ich durch Traum-
bilder und verwirrende Szenarien.

Es ist beklemmend, wie alle, die
mir begegnen, zu Opfern meiner
eigenen dunklen Plane werden. Mehr
und mehr werde ich mir selbst fremd,
und im selben MaB, in dem dies
passiert, entdecke ich Puzzlestlick
um Puzzlestiick mein Alter Ego.

Edgar Allen Poe, der groBartige
Meister des Unheimlichen, des
makabren und psychologisierenden
Romans, hat die Geschichte verfaB3t,
die fiir das Spiel The Dark Eye
Pate stand. Meisterhaft ist es
William S. Borroughs gelungen, sie
in Szene zu setzen. Wenn Sie dieses
Spiel spielen, werden Sie mitfiihlen
und -zittern. Sie werden sich fragen,
wo Realitat aufhort und Traume
beginnen, und Sie werden
nachtelang spielen, nur um hinter
das Geheimnis der Traume
zu kommen.

Schon die Animationen von Doug
Beswick allein machen The Dark Eye
zu einer absolut lohnenswerten
Sache. Fiir die Geschichte schuf er
bewegliche Trickfiguren, fotografierte
Sie vor gezeichneten und gestellten
Hintergrinden und verfremdete das
Ganze schlieBlich. So entstand eine
Welt, die sich in dieser Form nicht
ertrdumen oder erdenken liel3e.
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Fur treue Fans hat Beswick auch
einen alten Bekannten in diese
Traumwelt mitgenommen: Die Hand,
die er schon fur die Addams Family
animierte, begegnet Ihnen in diesem
Spiel als Cursor wieder. Die

Immer wieder erscheint das Bild dieses
Kopfes, in dem ich Puzzlestiick um
Puzzlestiick die Bilder meiner
Geschichte sammele.

atmosphérische Musik'und die
glasklare (englische) Sprachausgabe
stehen in Sachen Qualitat in nichts
zuriick. Wenn Sie ein Spiel suchen,
bei dem Horror nicht in blutigen
Einzelheiten, sondern in der
Phantasie entsteht, ist The Dark Eye
genau das Richtige fur Sie.
Frohliches Gruseln. {3

THE DARK EYE

Hersteller
Inscape / Warner Interactive
Preis: DM 94,95

Mindestanforderungen

486 DX-33, 8 MB (besser 16 MB),
SVGA-Grafikkarte, 16 Bit-Soundkarte
nach MPC-Standard, Windows 3.1 oder
Windows 95

Pro

Enorm Spannend

Komplexe Handlung

Aufwendige, phantastische Animation

Kontra
Da kénnen Sie lange nach suchen!

88%
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Psychic Detective

Boris Sander wurden hellseherische Fihigkeiten verliehen,

die er zur Aufklirung eines Mordes schamlos einsetzt.

Ich habe Dir tausendmal gesagt, Du sollst mir nicht erkldren, wie ich zu fahren habe!

Ich fiihle mich jetzt irgendwie viel sicherer und sauberer

ormalerweise winke ich ja bei
N der Bezeichnung “interaktiver

Film" dankend ab. Viele Flops
und Reinfélle haben dieses
Spielgenre bereits im Keim erstickt.
Die Interaktivitat beschréankte sich
meist auf die Aufspaltung des
Spielablaufs in verschiedene
Richtungen, die der Spieler
“interaktiv” einschlagen kann. Punkt,
das war's.

Interaktion ist aber viel mehr als
die Steuerung des Spielablaufs.
Darunter verstehe ich beispielsweise,
daf3 ich mich mit Personen
unterhalten und deren Gedanken
oder Handlungen beeinflussen kann.
Und genau das ist der Grund,

So ein Finger kann bés’ ins Auge gehen — da freut sich die Krankenkasse

weshalb ich Psychic Detective nicht
schon nach einer Viertelstunde per
ESC-Taste aus dem Speicher
geworfen habe. Denn hier findet man
die so schmerzlich vermiBten
Interaktionsmoglichkeiten.

In Gedanken

Stellen Sie sich vor, Sie kénnten die
Gedanken Ihres Gegeniibers lesen.
Die Zeiten, in denen Sie einen Korb
nach dem anderen erhalten, wéren
endlich vorbei. Und Sie wiiBten
genau, wann jemand gute Miene
zum bésen Spiel macht. So mancher
Detektiv wiirde freiwillig auf ein
Jahresgehalt verzichten, wenn mit
dieser Gabe ausgestattet wére.
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Nun, bei Psychic Detective von
Electronic Arts kénnen Sie mal so
tun als ob. Sie schitpfen in die Rolle
von Eric Fox, der sich selbst als
“Ubersinnlichen Blitz” tituliert. Eines
Tages (auch wenn es jetzt etwas
klischeehaft klingt, man kann es
nicht anders sagen) taucht die
bezaubernde Laina Pozok auf und
engagiert ihn zwecks Aufklarung des
Mordes an ihrem Vater.

Schrill und abgedreht

Wenn Sie Eric erstmals auf dem
Monitor sehen, werden Sie vielleicht
etwas erschrocken feststellen, wie
heruntergekommen und abwesend
er wirkt. Aber trosten Sie sich: Lainas
Anwesenheit verleiht ihm und damit
Ihnen neue, ungeahnte Krafte. Die
kleine Zaubermaus sorgt namlich
daftr, daf3 Sie |hr BewuBtsein auf
andere Personen Ubertragen und
deren Augen und Ohren benutzen
kénnen.

Das Méadel hat Sie zu einem
Familientreffen in die Pozok-Villa
eingeladen. Sobald Sie auf eine
Person treffen, erscheint deren Foto
am Bildschirmrand. Mit den
Cursortasten kénnen Sie das
Sinnbild auswahlen, und schwupps —
sehen Sie die Welt aus der
Perspektive lhres “Opfers”.
Pikanterweise ergriinden Sie auf
diese Weise das Privatleben der
betreffenden Person, Uber-
raschungen sind natrlich nicht
ausgeschlossen.

Der Wirt Ihres neuen BewuBtseins
interagiert seinerseits wieder mit
anderen Personen, die dann
ebenfalls am Bildschirmrand

auftauchen, und so weiter. Manchmal
erscheinen auch interessante
Gegenstéande, die Sie mittels lhrer
geistigen Kraft untersuchen kénnen.
Was hat es beispielsweise mit dem
Messer auf sich? Wem gehért diese

Ich wiiBte sofort, was
ich mit einer solchen
Gabe anfangen wiirde.

doch sehr dezent aussehende
Brosche?

Das Berlihren dieser und der
anderen Gegensténde fiihrt dazu,
daB Sie wilde Gedankenblitze
durchzucken, die Ihnen Herkunft und
Vergangenheit Ihrer “mentalen
Opfer” verraten, und so eréffnen sich
Ihnen véllig neue Perspektiven der
Verbrechensbekampfung. Doch dem
nicht genug: Sie kénnen sogar
mittels Gedankenkraft die
Handlungen und das Verhalten
mancher Personen beeinflussen.

Langsam fligen sich die
Gedankenschnipsel sinnvoll zu
einem neuen Ganzen zusammen.
Die rechten Schllsse aus den

Mit den Cops vor der Tiir kann so leicht
nichts passieren — oder? )




® Alles, was Sie wissen miissen,
erfahren Sie durch den Dialog und
die iibersinnlichen Bilder, die auf
dem Bildschirm erscheinen. Nach
ein paar Spieldurchgangen
entwickeln Sie ein Gefiihl fiir die
entstehenden Muster.

® Vertrauen Sie lhrem
UnterbewuBtsein, wenn Sie
versuchen, die Bedeutung der
Spielsteine beim “Black Diamond”
zu ergriinden.

@ Suchen Sie nach Deutungen fiir
alle tibersinnlichen Visionen.
Dadurch erhalten Sie wichtige
Hinweise.

® Die ersten Alternativen, die auf
dem Bildschirm auftauchen — durch
eine Person iibertragen, ein Objekt
“lesen” oder eine Aktion ausfiihren
- sind nicht unbedingt die beste
Wahl. Haben Sie ein wenig Geduld,
um all diesen Méglichkeiten zu
widerstehen, bis Eric mit einer
besonderen Idee ‘rausriickt.

@ Eine Ubertragung bricht ab, wenn
Sie gerade im Kopf einer Person
verweilen, die sich lhnen nahert.
Automatisch springen Sie dann
mental in Ihren eigenen (Erics) Kopf
zuriick. Es gibt aber eine
Ausnahme! Lassen Sie sich diese
von Madame Tikunov erklaren.

® Personen mit (ibersinnlichen
Kréften besitzen normalerweise die
Féhigkeit zu erkennen, wenn Sie fiir
eine Ubertragung benutzt werden;
manchmal sofort, gelegentlich aber
auch erst nach einer gewissen Zeit.

® Rufen Sie sich das, was mit den
Charakteren im aktuellen Film
geschehen ist, in Erinnerung, wenn
Sie lhre Wahl fiir das Spiel “Black
Diamond” treffen. Deren physische,
geistige und emotionale Verfassung
wirkt sich unmittelbar auf Ihre
Starke aus.

@ Max registriert eventuell Ihre
Angst, wenn Sie ihn zu oft fiir eine
Ubertragung benutzen. Dadurch
gewinnt er einen Vorteil im tiber--
sinnlichen Kampf. Manchmal ist
dies aber der einzige Weg, um das
zu bekommen, was Sie brauchen.

@ Falls Sie den Kollektor zu lange
und zu oft verwenden, werden lhre
hellseherischen Kréfte geschwacht.
Das kann beim tibersinnlichen
Kampf von Nachteil sein.

@ Wenn Sie sich nicht im
Wirkungsbereich eines aktivierten
Kollektors befinden und Max
ebenfalls anwesend ist, dann
PASSEN SIE AUF! Ihre hell-
seherischen Fahigkeiten kénnen
schweren Schaden davontragen.

Eric schaut wie gebannt auf das hervorstehendste Merkmal dieser Dame. Nein,

auf ihre Halskette

Was mégen diese Russen gerade denken? Eric schieBt sich in ihre Gedanken ein

und weiB es in Kiirze.

Hinweisen miissen Sie aber schon
selber ziehen. Wenn lhnen der Sinn
eher nach sanfter Berieselung lhrer
Sinne steht, schauen Sie sich besser
Gute Zeiten — Schlechte Zeiten an.
Psychic Detective fordert lhnen
namlich einiges an Konzentration ab.
Und nicht nur das, man sollte auch
ein gutes Reaktionsvermogen
besitzen: Genauso schnell, wie die
Icons am Bildschirmrand auftauchen,
sind Sie namlich wieder
verschwunden. Und wer weif3,
vielleicht war das gerade |hre groB3e
Chance, den Mordfall zu l6sen?

Verdammt, ich lieb’ Dich
Wéahrend Sie in den Gehirnen der

Gaste herumwuseln, bleibt die
Handlung um Sie herum natrlich
nicht stehen. Wenn Sie die mentale
Verbindung zu losen, finden Sie sich
plétzlich in einer véllig neuen
Situation wieder, und es braucht
schon seine Zeit, um sich darin
zurechtzufinden. AuBBerdem kostet
Sie die Gedankenibertragung
einiges an Kraft, so daf3 es schon
mal passieren kann, daf3 Sie
ziemlich benebelt umhertaumeln.
Eine interessante Alternative ist
der psychotronische Generator. Er
biindelt Ihre tibersinnlichen
Fahigkeiten, und so kénnen Sie Ihr
BewuBtsein auf Personen
Ubertragen, die nicht in lhrer Nahe

LTERNATIVEN

= mospné?;cheuusm

MARZ 1996 PC POWER 77

sind. Gemeinerweise hat auch diese
Sache einen Haken: Aktivieren Sie
den Ubersinnlichen Kollektor zu
lange, kann es passieren, dal3 Sie
sich Ihre Gehirnwindungen verbraten
und Ihre Fahigkeiten verlieren.

Doch damit nicht genug! Ihre
Gbersinnliche Kraft kann sogar die
Gefiihle lhres “Gesprachspartners”
beeinflussen. Sie kénnen ihn dazu
bringen, Sie abgrundtief zu hassen,
Sie abgéttisch zu lieben oder sich
Ihnen erbarmungslos zu
unterwerfen. Also ich wiiBte sofort,
was ich mit einer solchen Gabe
anfangen wirde, und das hatte
wenig mit der Arbeit eines Detektivs
zu tun.
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Die liehe Verwandtschaft

Fur die Verwandtschaft kann man
bekanntlich nichts. Ich persénlich
hatte angesichts jener Gestalten, die
in Psychic Detective auftauchen,
schon langst meinen Namen
gewechselt. Da ware zum Beispiel
Max Mirage, ein barmherziger Ritter
der Unterdriickten und Verfechter der
Selbstachtung, kurzum: eine
Siilzbacke, wie sie im Buche steht.
Und Madame Tikunov erst! Sie ist
die Reinkarnation der Hexe aus
“Héansel und Gretel”. Was hat sie
bloB zu dem gemacht, was sie ist?

Einem Psychiater wiirden glatt die
Dollarzeichen aus den Augen
springen angesichts der abstrusen
und chaotischen Familien-
verhaltnisse. Hier muB3 ich den
Schauspielern ein ganz dickes Lob
aussprechen. Sie vermitteln die
einzelnen Personlichkeiten sehr
Uberzeugend.

Auch wenn ich hier — aus
spannungstechnischen Griinden —
wenig Uber die Story verrate: Sie ist
abgefahren, schrill und hebt sich
erfrischend vom Einheitsbrei ab.
Sehr gute Englischkenntnisse sind
allerdings Pflicht fir alle Spieler, die
nicht warten wollen, bis irgendwann
vielleicht eine deutsche Version des e
Spiels erscheint.

Und das dauert noch. ()

PSYCHIC
DETECTIVE

_ (Hoﬁihje‘)_:' )

;Mmdasta f rderun n '
486DX2-66, 8 MB RAM, Doubfespeed~ :
ROM-Lautwerk, VESA-kompatible

. VQA Karte, l&uft mit ailen ganglgan
Soundkanen -

Pre ,
Véllig schn!l und schrag :
.Hervorragende Interaktivitat
Verstandiiche, englische Sprachausgabe
l1e S!Q;y ist voliig offen -

Konira

Hohe Hard\réareanforderungen .
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CyberSpeed

Lorenz Steinke legt den Raumanzug an und startet zur

schnellsten und gefahrllchsten Achterhahnfahrt seines Lebens.

die es flr echte Gamer gibt,

gehdren actiongeladene
Ballerspiele und
hdchstbeschleunigte Autorennen.
Wie wdére es, dachten sich die
Programmierer von Mindscape,
wenn man beide Spielegattungen
einfach verbindet, ein biBchen
Science-fiction hinzufligt und das
Ganze mit fetziger Musik und
peppigen Sounds mischt? Geboren
war die Idee zu CyberSpeed, einem
etwas anderen Rennvergnligen, weit
abseits der nur allzu bekannten und

M?}ZIN Oi}l“

z u den beliebtesten Spieletypen,

Super: die witzigen Werbe-
einblendungen fiir Space Flakes oder
den Gentechnik-Baukasten fiir Kinder

‘\o.- | '<:'

' N |

Eine Achterbahnfahrt ist harmlos, verglichen mit dem Flug durch die dreidimensionalen Rennstrecken

oft befahrenen Pisten von
Hockenheim bis Monaco.

Méarderisches Rennen
Formel-1-Piloten sind bekanntlich
rauhe Typen. Wo es um WM-Punkte
geht, wird der Gegner schnell mal
unsanft abgedrangt und
ausgebremst. Vereinzelt kommt es
auch zu schmerzhaften
ZusammenstéBen zwischen den PS-
Boliden (wahrend des Rennens) und
ihren Fahrern (nach dem Rennen).
Wenn lhnen diese
Auseinandersetzungen immer noch
zu friedlich sind, sollten Sie einmal
CyberSpeed testen.

Wie in einer turbobeschleunigten
Achterbahn fliegen die Piloten des

21. Jahrhunderts ihre High-Tech-
Raumkreuzer Uber die Rennstrecken
entfernter Galaxien. Der Clou bei
diesem Spiel ist, daB Sie als
CyberSpeed-Pilot zu Ihren Gegnern
s0 richtig gemein sein diirfen. Jedem
fremden Raumschiff, das die
Frechheit besitzt, Sie zu {iberholen,
dirfen Sie mit Ihrer Bordkanone eins
vor den Latz knallen. Mit
intelligenten Plasmakugeln,
wéarmesuchenden Raketen und Mini-
Minen kénnen Sie Ihren Gegner das
Firchten lehren und zeigen, wer der
coolste Flieger der Galaxie ist.
Allerdings sollten Sie auch im
hértesten Luftkampf die Rennstrecke
vor lhrem Kreuzer nicht aus den
Augen verlieren, Denn nur mit einer

Kombination aus
Uberdurchschnittlichem
Reaktionsvermégen und eiskaltem
Killerinstinkt kénnen Sie als erster
durchs Ziel brausen. Zuerst sollten

Von Rennen zu
Rennen werden die
Anforderungen
immer hoher

Sie im Trainingslauf oder beim
Zeitfahren gegen einen oder
mehrere tollkiihne Raumpiloten
antreten, die vom Computer je nach
Héartegrad mehr oder weniger
intelligent gesteuert werden. Haben
Sie es dann schlieBlich geschafft,

Zu jedem Raumschiff der passende Pilot — aber Vorsicht: Es ist auch hier nicht alles Gold, was glénzt

Ihren Raumgleiter durch die Kurven
zu steuern, ohne immer wieder
unfreiwillige und zeitraubende Salti
zu drehen, kénnen Sie sich in den
Wettkampf der Besten einreihen.

Auf insgesamt zehn Strecken plus
mehrerer Bonus-Laufe dirfen Sie
Gummi geben (soweit man bei
neutrinostrahl-getriebenen
Raumschiffen noch von Gummi
sprechen kann) und lhren Gegnern
die Ricklichter zeigen. Kommen Sie
in einem Lauf als einer der ersten
drei durchs Ziel, kénnen Sie gleich
zur ndchsten Rennstrecke
durchstarten und kassieren WM-
Punkte.

Von Rennen zu Rennen werden
die Anforderungen an die Piloten
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BLEIFUSS
Virgin ® ca, DM 79,-
otale action
auf Radern

immer héher. Gemeinste
Hindernisse haben sich die
Programmierer ausgedacht, um die
mit lebensnotwendigen
Schutzschilden versehenen
Raumschiffe und ihre Besatzungen
bis an die Grenzen der Belastbarkeit
zu bringen. Unerwartet tauchen
Engpésse und Hurden auf, die nur
mit der richtigen Raumschiffdrehung
zur richtigen Zeit durchflogen
werden kénnen. Entlang des
Kraftstrahls in der Mitte der
Rennstrecke erscheinen auBerdem
immer wieder bunte Luftblasen,
sogenannte Power-Ups, die bei
Berlihrung den sehr begrenzten
Vorrat des Raumschiffs an Raketen
und Minen erhéhen, den Schild
starken oder Sie mit Turbo-
Beschleunigern versorgen. Mit

Da fliegt mir gleich das Blech weg

'SUPERKARTS
Virgin @ ca. DM 89,-
HeiBe Renn-Action
mit kieiner Kisten

POLE POSITION
Ascon @ca. DM 120,-
Hier kommt echtes
Fernseh-Feeling auf

diesen Turbos kénnen Sie dann
Ihren Flieger in den Geraden auf
Schallgeschwindigkeit
beschleunigen.

Bei der Jagd nach den netten
Geschenken sollten Sie aber nie
Ihre Gegner aus den Augen
verlieren. Denn wenn erst ein
gehassiges “behind you” aus den
Boxen ertont und ein feindliches
Raumschiff von hinten naht, ist es
oft schon zu spét, um dessen
Raketen noch auszuweichen. Deren
Sprengkraft reduziert dann drastisch
den Schutzschild des eigenen
Raumschiffs, der wiederum aus
einem begrenzten Energievorrat neu
aufgebaut werden muf3: Das kostet
wertvolle Zeit und im schlimmsten
Fall den Sieg. Werfen Sie also immer
ein bis zwei Augen auf die

B
FoT F'I

J W sl

Fiir Kurzweil in den Werbefilmchen sorgt der kleine Professor, der immer
irgendwie Pech hat mit seinen genialen Erfindungen

Strecken(bersicht am
Bildschirmrand, die Ihnen anzeigt,
wo sich Ihre Gegner gerade
befinden.

Sicherheit oder Schubkraft?
Vor dem Rennen haben Sie die
Auswahl unter insgesamt acht
verschiedenen Raumschiffen und
Piloten. Jeder Flieger hat seine
besonderen Schwachen und
Starken, die es kennenzulernen gilt.

Fiir die Pausen
haben sich die
Programmierer eine
nette Abwechslung
einfallen lassen

So hat die “Blocker” der schénen
Russin Nadja zwar einen kréftigen
Antrieb, aber leider auch die
Aerodynamik einer altdeutschen
Einbaukiiche, wahrend die
“Fledermaus” des australischen
Piloten Mad Frank zwar ganz
ordentlich beschleunigt, aber
butterweiche Schilde besitzt. Die
angenehme leichte “Vampir” des
Sudafrikaners Dre hat gerade genug
Schub, um einen Hering vom Teller
zu ziehen. Da ist schon Ihr ganzes
fliegerisches Geschick gefordert, um
das ausgewéhlte Raumschiff zligig
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ins Ziel zu bringen und Highscores
zu knacken.

Flr die Pausen zwischen den
einzelnen Rennen haben sich die
Programmierer eine nette
Abwechslung einfallen lassen. Da
die Rennen live im Worldscape
Television, dem interaktiven
Fernsehen der Zukunft, Ubertragen
werden, gibt es natlrlich auch
regelmaBige und sehr unterhaltsam
gestaltete Werbefilmchen. Ob Sie
ein Ferienhaus mit Hund und Garten
auf einem Meteor kaufen wollen
oder den Geschmack der
sagenhaften Space Flakes
kennenlernen mdchten: Sie werden
sehen, Worldscape Television hat flr
jeden ein interessantes Angebot im
Werbeprogramm. Und wirklich zum
Totlachen ist die Werbung zum
Gentechnik-Baukasten fur Kinder.

Nicht so gut haben mir die etwas
Ubertriebenen
Hardwareanforderungen gefallen.
Das nur unter Windows 95 lauffahige
Programm zwang unseren
redaktionseigenen Pentium mit 90
MHz in der héchsten von drei
Auflésungsstufen zu echter
Schwerstarbeit. Zeitweise lieBen
sich die Bilder pro Sekunde sogar an
zwei Daumen abzéhlen. Trotzdem
lohnt sich CyberSpeed fiir Fans
einer actionreichen Verbindung aus
Arcade- und Racing-Game. Mit
anspruchsvollen Rennstrecken und
gelibten Gegnern sorgt es fiir einen
gehdrigen Adrenalin-StoB3 im
Spielerblut. Wer hingegen
phantasievolle Spielideen und eine
humorvolle Umsetzung schétzt, der
wird allenfalls in den Werbepausen
auf seine Kosten kommen. ()

CYBERSPEED

Tel.: ozowgszéoo
lPras‘c&ﬁMiB@- :

'"Mlﬁdestaniorderungen

486/33, 8 MB RAM, Doublespeed-CD-

' ROM:-Laufwerk, VGA, Windows 95, alle
génglgen Soundkarten, Maus.

Pro

Dreidimensicnale Racing-Action
Witzige Werbefilmchen

Originelle Hindernisse auf den Strecken

Kontra -
Grafikaufbau zu langsam

Wenig Abwechslung entlang der
Rennstrecken .

0334SH34A) N
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CASINO DE LUXE

Martin Mirbach rennt seinem Gliick hinterher.

([TiCasino De Luxe

BANKROLL
4964
CURKENT BET
>

Der einarmige Bandit ist wohl das Sple! mit dem geringsten Reiz. Am PC will
hierbei einfach keine Stimmung aufkommen.

artenspiele auf dem PC miissen
nicht zwangsléufig schlecht

sein. In bestimmten Situationen

haben sie sogar einen gewissen Reiz.

Wahrend der Friihstlickspause im
Blro, zum Abschalten zwischen
zeitraubenden und komplizierten
Anwendungen oder immer dann,
wenn man ein paar Minuten
entbehren kann, fur ein “richtiges”
Spiel aber nicht gentigend

Zeit Ubrig hat.

-

Haben Sie schon einmal die Solitaire-
Variante unter Windows ausprobiert?
Sehen Sie, dann wissen Sie ja, was
ich meine. Da kann es schnell
passieren, dafB3 aus ein paar Minuten
plétzlich eine halbe Stunde wird. Oder
wie lange es auch immer dauermn
mag, bis die erste Patience endlich
aufgeht. Allerdings ist dieses Spiel bei
Windows im Kaufpreis enthalten, es
kostet Sie keinen Pfennig extra. Und
wenn man allein an all die

BANKROLL
4390

CURRENT BET

Besonders zu Black Jack sollten Sie sich die Strategiehinweise anhéren
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miBlungenen Poker-Versionen denkt,
die derzeit in den Regalen der
Spielehandler stehen, ist das auch
gut und richtig so. Bei Impressions
hat man nun trotzdem versucht, es
richtig zu machen und gleich noch ein
paar andere Spiele dazu gelegt.

Monte Carlo bis Las Vegas

Die Eleganz von Monte Carlo mit dem
SpaB von Las Vegas zu verbinden —
darin liegt laut Verpackung das Ziel
von Casino De Luxe. Was die
Eleganz angeht, wird dieses Ziel
jedoch bestenfalls erreicht, wenn man
ausschlieBlich amerikanische
Geschmackskriterien zugrunde legt.
Der Durchschnittseuropéer diirfte
weite Teile der Spielgestaltung eher
als ein wenig kitschig empfinden.

Bei den einzelnen
Spielmdglichkeiten sieht das
allerdings schon anders aus. Neben
drei verschiedenen Poker-Varianten
(auch am Automaten) kann man sich

Trotz der technischen
Mankos macht Casino
de Luxe durchaus Spaf

fir Roulette, Black Jack, Craps oder
den einarmigen Banditen
entscheiden. Flr Abwechslung ist
also immerhin gesorgt.

Die Grafiken sind zwar nicht
umwerfend, aber dennoch sorgfaltig
gerendert. Probleme bereiten
lediglich die Abmessungen groBer
Spieltische, etwa beim Roulette, die
sich einfach nicht auf den Bildschirm
zwéngen lassen wollen. Hat man hier
seinen Einsatz gemacht, wird der
rotierende Roulettekessel in einem
Extrafenster eingeblendet, so dai
man die Ziehung quasi live mit
verfolgen kann. Nicht sonderlich
authentisch, aber immerhin eine
zufriedenstellende Losung.

Weniger zufriedenstellend fallt
dagegen die Sounduntermalung aus.
Die Musik eignet sich eher dazu,
lastige Katzen zu vertreiben, und das
Stimmenwirrwarr aus dem Off schwillt
mitunter zu nervtdtenden AusmaBen
an. Auch hier gilt: viel Las Vegas,
wenig Monte Carlo.

Lehrreiches

Zu sé@mtlichen sieben Spielen gibt es
strategische Hinweise, die sich der
Spieler auf Wunsch und dann in
breitestem amerikanischen Akzent
anhdren darf. Wenn Sie schon immer
mal wissen wollten, wie Sie trotz
Verbotes beim Black Jack die Karten
mitzéhlen kénnen, ohne daB der

E\ :hl.

hier

Croupier etwas davon merkt —
erfahren Sie es.

Leider klingen diese
Erlauterungen, die wahlweise von
einer weiblichen oder mannlichen
Stimme gesprochen werden, etwas
zu abgehackt; die Hinweise zur
Spielstrategie stirzen unter Windows
95 gar véllig ab. In den ReadMe-
Dateien findet sich zwar die
Anmerkung, dai Casino De Luxe
unter Windows 95 nicht getestet
wurde, auf dem Cover sucht man
einen solchen Hinweis allerdings
vergebens.

Trotz der technischen Mankos
macht Casino de Luxe durchaus
Spaf3, wahrscheinlich auch gerade
deshalb, weil auf allzuviel
Uberfliissigen Schnickschnack
verzichtet wurde. Wer also etwas
Geld dbrig hat, sollte sich dieses
Spiel ruhig einmal anschauen. Alle
anderen kbnnen ganz getrost weiter
Solitaire spielen. ()

Also so stellen sich die Amenkaner
monegassische Eleganz vor.
Gelsenkirchener Barock wire wohl die
treffendere Bezeichnung.

Hersteller .
Impressions '

Tel.: 06103 9940 40 (Sl@a'ra)
<Pre|s DM 69,- '

Mmdegtanfgrderungen

386 DX 40, 4 MB RAM, ca. 3 MB auf der
‘,Festplaite ‘Wlhd.ows 3.1, SVGA- i
*-Gréflki(arie Doublespeed -CD-ROM-
Laufwerk, Soandblasier-kompahble
=;‘Soundkz-:ﬂe Maus

Pro
Abwechs[ung darsh meban
verschiedene Spiele
Hilfemodus mit Hinweisen zu
geschickter Spielstrategie

' Sofortiger Spieleinstieg pfoblsmlus

moglich

-Kcntra

_D|eses Splelformat grbt emﬁach nicht viel
jnerl = .
Abgehackte Sp!acha gabe




HardBaII 5

Der Baseball-Klassiker von Accolade geht nun in die fiinfte
Runde Borls Sander haut sich den Schlager um dle Ohren

Baseball hore, werden

unliebsame Erinnerungen an
den einstigen Sportunterricht wach.
Als kleine Kroten haben wir uns auf
dem Sportplatz mit den
Holzkniippeln gegenseitig griin und
blau gepriigelt. Vielleicht haben die
Sportlehrer ja Schuld daran, dai
dieser Sport in Deutschland eher ein
Schattendasein fristet. Aber mal
ehrlich, muB es denn wirklich immer
FuBball sein?

J edesmal, wenn ich das Wort

Nummer 5 lebt

Eigentlich war Hardball 4 ja schon
eine technisch ausgereifte Baseball-
Simulation. Mit dem Nachfolger
spricht Accolade vor allem die
Hardcore-Baseballfans an, zudem
wurden die eher dirftigen
Statistikfunktionen von HB4 enorm
aufgedonnert. Sie bekommen
wirklich alle Informationen zu jedem
Spieler, der in der 95er Saison je
einen Ballpark betreten hat.

Die Anzahl der Stadien ist
mittlerweile auf 40 angewachsen und
bieten dem Nachwuchstrainer
reichlich Abwechslung. Ja genau, Sie
werden es vielleicht gerade

Teronto

GreemsShawn L 318 OK
Parrish: Lance R 290 OK
Gonzalez;Rlex B .182 OK

Die Stadien sind sehr detailliert gerendert. Uber 40 Schauplétze lassen keine

Langeweile aufkommen

Die Spieler wurden wie beim Vorgénger
live aufgenommen und digitalisiert.
Leider laufen sie bei weiter Entfernung
immer noch auf der Stelle.

herausgelesen haben: HardBall 5 ist
um einen Karrieremodus erweitert
worden, bei dem Sie selbst ein Team
zusammenstellen und die National

18] G
Eﬂ} PR GionKenny E. J{[EE (13
Uisquel. Omar (T3
Bderga, Carles .335 0r
BellesRibert S35 0K
Thomes Jim 393 OK
Ramirez. Manny 316 0K
Sorrente. Paul 304 OK
Pena. Tony 213 OK
Rirby: Hayne M23 0K

R~ WY

League unsicher machen kénnen.

Damit Sie aber nicht gleich nach
den ersten Niederlagen den
Schlager, sprich: Joystick, frustriert in
die Ecke schmeiBen, kénnen Sie die
gegnerischen Mannschaften einfach
zu blutigen Anféangern degradieren,
denn der Schwierigkeitsgrad |&3t
sich nun in weiten Schritten
einstellen. Dem Himmel sei Dank,
wie ich meine, denn der Computer
geht nicht gerade zimperlich zur
Sache. Nostalgisch wird es bei der
Betrachtung historischer
Schauplatze, bei denen Legenden
der Baseball-Szene prasentiert
werden.

Neuer Standard

Accolade verspricht 32-Bit-Surround-
Sound, was immer das auch heiBen
mag. Ob es sich dabei vielleicht um
Dolby Pro Logic dreht, konnte ich
mangels geeignetem Verstérker nicht
ausmachen. Oder hat jemand von
Ihnen einen 32-Bit-Wandler auf
seiner Soundkarte?

Das wirklich Raffinierte an HB5
hat genauso viele Buchstaben wie
die Versionsnummer. Die Rede ist
von XBAND, ein neuer Standard flr
Spiele mit einem Netzwerkmodus.
Als Ubertragungsmedium dient das
Internet, und was das bedeutet, muB
ich Ihnen nicht groBartig erkléaren:
Tausende von potentiellen Rivalen
kénnen Sie zu einem Match
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auffordern.

Initiator von XBAND ist die Firma
Catapult Entertainment im
amerikanischen Cupertino. So
namhafte Partner wie INTEL, Sony,
APPLE, Sega oder Nintendo lassen
darauf schlieBen, daB XBAND keine
Eintagsfliege bleiben wird. Zwei
Voraussetzungen missen Sie aber
erfullen. Sie brauchen einen Zugang
zum Internet, und Sie miissen wohl
oder Ubel auf Windows 95
umsteigen, denn INTEL hat die
XBAND-Software vorerst nur fir
Win95-User adaptiert. Mehr darliber
kénnen Sie in unserem ausflhrlichen
Bericht zu XBAND in diesem Heft
nachlesen.

Grafik und Sound von Hardball 5
wurden in vielen Details verbessert,
und mit den neuen
Netzwerkfunktionen ist es sein Geld
allemal wert. Baseball-Interessierte
kommen um HB5 nicht herum, denn
es ist zweifelsohne die
ausgereifteste Simulation. ()

HARDBALL 5

Mmd,estanforde:u;}
486DX-33, 8 MB RA Doubtespeed-j
ch: ROM Laufwerk, VGA Grafikkarte,
Joiymlokfiauft mit aalmgangzgen :
Soungkanﬂ:s, zusammer; mat, )(BANB '

Fhamastnsche Némerkgéff@ke:ten
Tolle Sound und Spieikomm e‘ntare ’
Detanrréiohg Ggaﬁk e

81




SHOCKWAVE ASSAULT N

Shockwave Assault

Boris Sander dffnet ein Fenster zur neuen Software-
Generation: Spiele unter Windows 95.

Es war einmal ein Dreibeiner. Und will er nicht gehorchen, so gebrauchen wir Gewalt

indows 95 wird von Microsoft
Wals der Nachfolger von DOS

propagiert. Was ist die logische
Konsequenz, die die
Spieleproduzenten daraus herleiten?
Natiirlich der schrittweise Umstieg vom
altertimlichen Konglomerat aus Low
Level I/O-Routinen, A20-Gate und
Eingabeaufforderung hin zu einem
neuen Betriebssystem, dafB die 640
KB-Grenze endlich zu 6ffnen vermag.

Doch es gibt ein Problem. Denn bis

die Daten vom virtuellen Gerate-
Interface Uber die Treibersoftware auf
der Grafik- oder Soundkarte landen,
vergehen schon ein paar Millionen
Prozessorzyklen. Bildwiederholraten,

CD einlegen und fertig

Bei der Installation von Shockwave
Assault kann eigentlich gar nichts
schiefgehen: Legen Sie einfach die
CD ein, und driicken Sie mit der Maus
im Titelfenster den Button mit der
Bezeichnung “Install”. Zunéchst wird
Ihre Hardware getestet. Das
Programm klappert alle méglichen
Video-Modi ab und priift selbsténdig,
ob diese fiir das Spiel geeignet sind.
Keine manuelle Soundkarten-
Auswahl, keine Portadressen- und
DMA-Abfrage, kein “verflixt, wo ist
noch mal die IRQ fiir die Sound-
karte?”— Plug & Play in Reinkultur!

Allerdings gab es auf meinem
Rechner ein kleines Problem.
Nachdem ich die Videoauflésung
geandert hatte, wurde das Spiel
frecherweise erneut in den Speicher
geladen. DaB doppelt geniht nicht
immer besser halten muB, bewies mir
dann die Harddisk-LED, die das
Raédeln der Schreib/Leseképfe in der
Auslagerungsdatei optisch
stimmungsvoll unterstrich. Aber das
sind Kinderkrankheiten, die wohl
demnéchst aus der Welt geschafft
sein diirften. Ansonsten l4uft das
Spiel sehr stabil und unterstiitzt
sogar Multitasking.

die Erinnerungen an einen Zieleinlauf
der Gelsenkirchener Trabrenner in
Superzeitlupe wachrufen, sind die
Folge. Doch Microsoft versprach
Abhilfe und rief Win-G ins Leben, eine
standardisierte Schnittstelle, (iber die
die Software direkt auf die Grafik-
Hardware zugreifen kann. Allein, es
kam nie zum Einsatz.

Nun schickt MS-Multi Bill Gates sein
Direct Draw unter Windows 95 ins
Rennen, welches in vielen Details
seinem Vorgénger Win-G iiberlegen
ist. Electronic Arts ist auf den eher
geméchlich dahinrollenden Zug
aufgesprungen und présentiert
Shockwave Assault fiir Windows 95.

Invasion aus dem All
Shockwave Assault ist ein reinrassiges
3-D-Arcade Game. Eines schénen
Tages tauchten auf den
Radarschirmen der Omaha, einem
orbitalen Verteidigungsstitzpunkt,
Tausende kleiner Plnktchen auf. Da
der Radaroffizier heftigst bestritt, sich
die Zéhne iiber dem Schirm geputzt zu
haben, ging man schlieBlich davon
aus, daf3 es sich wohl um einen
Meteoritenschwarm handeln muBte.

Aber diese Annahme war nicht ganz
korrekt, denn die vermuteten
Gesteinsbrocken entpuppten sich
leider zu spét als eine gigantische,
auBerirdische Invasionsflotte.

Uberall auf der Erde errichteten die

lNFERNO
Ocean @ ca. DM 109,-
Actiongeladene
Flugstunden im Ali
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TIE FIGHTER CD
LucasArts @ ca. DM 80,-
Das Imperium
schlagt zuriick.

AuBerirdischen Stltzpunkte, um die
Erde véllig einzunehmen. Doch damit
nicht genug, denn der Mars wurde
kurzerhand zur Basis der Invasoren
umfunktioniert. Und Ihnen wird die
undankbare Aufgabe zuerteilt, Erde
und Mars von den garstigen Wesen zu
befreien.

Ein netter Versuch

Bevor Sie sich mit lhrem Jager ins
Getlmmel stirzen, werden Sie dank
zahlreicher und interessanter
Videosequenzen (iber das aktuelle
Geschehen auf der Erde informiert. Die
(englische) Sprachausgabe ist klar und
leicht, ansonsten hat man eher den
Eindruck, als sei der Sound irgendwo
auf dem Datenbus von den
Grafikdaten Uberholt worden. AuBer
einem monotonen Summen eines
Synthis gibt es nichts, was einer
Erwéhnung wirdig wére. Die Videos
sind etwas zu pixelig geraten, aber die

Shockwave Assault
ist ein reinrassiges
3-D-Arcade Game

guten Schauspieler machen dieses
Manko mehr als wett,

Nach dem umfangreichen Briefing
steigen Sie endlich in lhren
Jagdgleiter. Ihr Bordcomputer
informiert Sie noch mal tiber die
geographischen Daten lhres Zielortes
und den Grund fiir den Einsatz.

Und dann gibt es kein Zuriick mehr.
Sie fliegen Ihren Gleiter (iber die
texturierte Oberflache der betreffenden
Region, vorbei an dreidimensionalen
Gebéauden und iiber Berge hinweg. Die
Flugrichtung ist grob entlang eines
Pfades festgelegt. Innerhalb dieser
Begrenzung kénnen Sie sich frei
bewegen, jedenfalls was die Richtung
betrifft, denn auf die Flughéhe haben
Sie keinen EinfluB.

Ihre Aufgabe ist es nun, alle
extraterrestischen Flugkérper,
Fahrzeuge (besser: Gehzeuge) und
Bauwerke mit Bordlaser und Raketen
unschédlich zu machen.

Dabei rinnt Ihnen die Zeit nur so

CYBERIA
Interplay @ ca. DM 100.-
Pfeilschnelles
Ballerspief mit Missions

Alarm aus RuBland. Der Kreml wird von
den Aliens unter BeschuBB genommen.

durch die Finger, denn allem Ubel zum
Trotz bleibt Ihnen nur begrenzt Zeit.
Nach einem bestimmten Abschnitt
taucht ein Tankschiff auf, welches Ihre
Energie und Waffen auffrischt.

Proportional zur Schwierigkeitsstufe
wachst die Sehnsucht nach einem
dieser Tankschiffe stetig an, denn
langweilig ist es hier unten auf der
Erde bestimmt nicht. Sie miissen
schon einigen hundert Knilchen
zeigen, wer Herr im Hause ist, bevor
Sie sich an den zweiten Einsatz wagen
— die Zerstérung der Marsbasis.

Grafisch hangt Shockwave Assault
den DOS-Vertretern leider etwas
hinterher. Auch die Geschwindigkeit ist
nicht gerade berauschend. Fiir eine
fliissige Animation braucht’s schon ein
paar Megahertz mehr.

Sicher, die Technologie hinter Direct
Draw ist noch neu, und die Hersteller
werden noch einige Zeit brauchen, um
der Engine das letzte Quentchen
Speed herauszukitzeln, aber irgend
jemand muB ja schlielich mal den
Anfang machen. Trotzdem sollten sich
Baller-Freaks Shockwave Assault mal
naher ansehen, auch wenn es
technisch nicht der Weisheit letzter
SchluBist. (1)

SHOCKWAVE

ASSAULT

Hersteller

Electronic Arts

Tel.:052 41/2 60 24 (Hotline)
Preis: ca. DM 100.-

Mindestanforderungen

486DX2-66, 8 MB RAM, Doublespeed-
CD-ROM, VGA- Grakakarte, lauft mit allen
ganhgigen Soundkarten, Windows 95

Pro

Viele spannende Einsétze
Kinderleichte Installation

Gute Videos und klare Sprachausgabe
Multitaskingféahig

Kontra

Langweiliger Sound
Gameplay etwas zu langsam
Wird 6fters zweimal geladen




Kein Zutnitt fir Angsthasen

Die Erde braucht keinen neuen Helden, aber der Planet Betan dringend. Alien Odyssey ist ein nervenzerfetzendes Action-Abenteuerspiel der legen-
diren englischen Hit-Schmiede Argonaut. Eine explosive Mischung aus Action, Shoot'Em Up, Echtzeitabenteuer und erstklassigem neuartigem Game-
play. Retten Sie mit Gaén und Psaph einen unmenschlichen Planeten, und verhindern Sie seine Zerstorung, Meistern Sie die groften Herausforde-
rungen eines der besten Action-Abenteuerspiele: Uber 120 Locations - zusammen mehr als 70 Stunden Spielzeit, besonders flissige Animationen
und aufwendiges Modelling, Schnittechnik wie bei einem Hollywood-Blockbuster, bahnbrechende 360 Grad Echtzeit-FMV-Rotationstechnik, strategi-

sche Spielelemente und Puzzles, viele verschiedene Gegner und Gefahren, realistisch animierte Hintergrinde und Umgebungen und und und ...

? Il PC CD-ROM PHILIPS

© Argonaut Software Ltd. 1995, Produced by Argonaut Software Ltd. Published by Philips Media.




THE RAVEN PROJECT I

he

Kann er die Erde doch noch retten?

Zu Wasser, zu Lande und in der Luft — im Kampf gegen hise
Aliens ist Martin Mirbach einfach nicht zu stoppen.

aven Project

er Weltraum — unendliche
D Weiten. Und ein unendlich

weites Feld flr den
Betatigungsdrang kreativer Spiele-
Entwickler. Welch horrende
Visionen wurden da nicht schon
erdacht und von den Spielern
immer wieder gerne angenommen.
Mit Recht, mdchte man meinen.
Den Joystick fest umklammert, den
schweiBnassen Zeigefinger lassig
auf dem Feuerknopf, der starre
Blick versinkt in einer anderen Welt
jenseits des Monitors. Was kann es
schoneres geben, als die Welt vor
einer Invasion aus dem All zu
retten und nebenbei ganze
Scharen widerlicher Aliens
niederzumetzeln?

Doch mittlerweile wendet sich

das Blatt. Zu groB ist die Schar der

eingefangen.

Weltraum-Ballerspiele, zu
inflationér die scheinbar standig
steigende Zahl der
Neuerscheinungen in diesem
Genre. Trotzdem ist man bei
Mindscape Uberzeugt, mit einem
weiteren Titel einen Treffer landen
zu kénnen — aber was ist an The
Raven Project so anders?

gegen die letzten irdischen
Rebellen aus. Unterstiitzt werden
sie dabei von Gordon Dark, dem
Grunder und Vorsitzenden der
Dark Corporation, einem

Invasoren und Verriter
Wir schreiben das Jahr 2278. Die
Eroberung des Planeten Erde

fihrenden Hersteller moderner
Waffensysteme auf der Erde. Die
ohnehin schon Uberlegene
Feuerkraft der Aliens erfahrt durch
die Hilfe des Verraters eine weitere
Verstarkung.

Filetstlick der Dark Corporation
ist die Raven, eine
Weltraumfestung mit unzahligen
Truppen und Kampfmaschinen, die
aber auch medizinische
Einrichtungen und Labors der
neuesten Generation enthalt.
Priméares Ziel der irdischen
Rebellen muB daher die Eroberung
der Raven sein, noch bevor sie an
die Aliens Gibergeben werden
kann. Um dies zu gewahrleisten,
schlipfen Sie in die Rolle des
besten und gefahrlichsten Piloten
in den Reihen der Rebellen.

Bodenstiindig und solide

Der Eingangsbildschirm in The
Raven Project erinmert eher an ein
Adventure als an ein Weltraum-
Ballerspiel. Sie finden sich im

durch die machtige Rasse der
Armiden steht unmittelbar bevor.
Angelockt von den reichen und
wertvollen Rohstoffvorraten und
selbst unmittelbar bedroht durch
die Dekadenz und den Verfall ihrer
herrschenden Klasse, holen die

Aliens zum entscheidenden Schlag néchsten Einsatz

Diese Blechbiichse fungiert als Ihr Dozent und informiert Sie auch iiber Ihren

Mit dem Fliegen allein ist es nicht getan. Auch solche Kampf-Boliden wollen von
Ihnen gesteuert werden.
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Der Yachthafen von Frisco in einer lauschigen Mondnacht. Leider sehen die
Grafiken der Zwischensequenzen immer ein wenig besser aus als das Spiel selbst.
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Hangar der Rebellenbasis wieder,
von wo aus Sie per Mausklick in
verschiedene andere Raume
gelangen kénnen. So werden Sie
im Briefing Room ausfihrlich Gber
Ihren nachsten Einsatz informiert,
im Tech Room kénnen Sie
Technologie und Waffensysteme
sowohl der Armiden als auch der
Rebellen studieren, und im Training
Room dirfen Sie sich in den
verschiedenen Kampftechniken
des 23. Jahrhunderts Gben.

Sollte es lhnen auf der Basis
schlieBlich zu eng (oder zu
langweilig) werden, steht lhrem
ersten Kampfeinsatz nichts mehr
im Wege. Mit dem Steuern eines
Raumschiffes und dem
AbschieBen mdglichst vieler
feindlicher Schiffe allein ist es in
diesem Spiel allerdings nicht
getan. Die verschiedensten
Einsatzgebiete warten geradezu
darauf, von lhnen befriedet zu

In technischer Hinsicht
hinterlaBt The Raven
Project einen sehr
zwiespaltigen Eindruck

werden. Dazu gehoren die StraBen
von San Francisco ebenso wie die
Oberflache des Mondes und die
unterirdischen Minen auf dem
Mars. Spater bekommen Sie es
nattirlich auch selbst mit den
Armiden zu tun. Dabei steuern Sie
die verschiedensten High-Tech
Fahrzeuge und missen mitunter
sogar blecherne Boliden
befehligen.

Nicht nur die Kombination von
vier verschiedenen Kampfarten
sorgt fir Kurzweil, auch das
Arsenal an verfugbaren

REBEL ASSAULT 2
LucasArts @ ca. DM 90,-
Star Wars fiir Fans

DARKER
Psygnosis @ ca. DM 110,-
Dunkel war’s,

Bordwaffen entspricht ganz und
gar dem heutigen Standard in der
Spielewelt. Radar, Schutzschild,
Hoéhenmesser — alles ist
vorhanden und alles Gber die
angenehm ausgefallene Steuerung
gut zu bedienen. So weit, so
solide. Eine wirkliche Neuerung
sucht man vergebens, doch was
aber da ist, macht durchaus einen
bodenstéandigen Eindruck.

Zwiespaltig

In technischer Hinsicht hinterlant
The Raven Project einen sehr
zwiespaltigen Eindruck. Einerseits
warten die Entwickler von Cryo mit
einer neuen Installationsroutine
auf, die sich im Vergleich zu
bisherigen Modellen als deutlich
komfortabler erweist. Des weiteren
funktioniert die Kalibrierung des
Joysticks nicht nur vollautomatisch,
sondern sie klappte auch mit allen
getesteten Knlippeln und Pads zu
unserer vollsten Zufriedenheit.

Auch hinsichtlich der
Soundkarten hat man sich bei
Cryo endlich dazu entschlossen,
das eigene Image etwas
aufzupolieren. Zum Totalausfall,
wie wir ihn zuletzt bei Aliens des
ofteren bewundern konnten, kam
es diesmal nicht. Trotzdem hort
sich das, was aus den
Lautsprechern kommt, bei einigen
Karten alles andere als gut an. Na
ja, immerhin ein erster Schritt in
die richtige Richtung.

Gespart wurde allerdings bei der
sogenannten Lokalisierung, also
der Umsetzung des Spiels fur den
deutschsprachigen Markt. Man darf
vermuten, dal3 fur die
Sprachausgabe noch nicht einmal
Laienschauspieler verpflichtet
wurden, zumindest hoért sich ein

DESCENT
Interplay @ ca. DM 120,-
3-D-Gemetzel ohne Blut

der Mond schien helle...

Dieser Hangar bildet gleichermaBen den Menii-Bildschirm. Von hier aus gelangen
Sie in die verschiedenen Rédume - oder zuriick zu DOS

Solche Ubersichtskarten stehen fiir jeden Einsatz zur Verfiigung
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GrofB3teil der Texte auBerst hélzern
und zwanghaft intoniert an. Ob sich
da wohl Freunde oder Verwandte
der Programmierer freiwillig zur
Verfligung gestellt haben? Dabei
sind ein paar Stunden
Sprechunterricht doch gar nicht so
teuer und héatten in diesem Fall
bestimmt eine lohnende Investition
dargestellt.

Auch die Grafiken sind nicht der
Weisheit letzter SchluB3. Die
Zwischensequenzen kommen gut
zur Geltung — der Rest des Spiels
sieht leider nicht ganz so toll aus.
Nicht, daf3 die Grafiken wirklich
schlecht sind, sie sind eben
einfach nur durchschnittlich. Auch
die hauptsachlich dunklen
Hintergrinde kénnen dieses
Manko nur unzureichend
verschleiern.

Gut Ding will Weile haben

Die Frage bleibt: Was wéare aus
The Raven Project geworden,
wenn man den Entwicklern etwas
mehr Zeit bei der Realisation des
Spiels zugestanden hétte? The
Raven Project hatte durchaus das
Potential zu einem wirklich
erstklassigen Spiel gehabt. Die
Idee, vier verschiedene
Kampfarten in ein Actionspiel zu
integrieren und zuséatzlich mit einer
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zum Teil Adventure &hnlichen
Gestaltung zu versehen, spricht
eindeutig daftr. Mit einer
entsprechend konsequenten
technischen Umsetzung wére der
Erfolg fast schon vorhersagbar
gewesen, aber so... ()

THE RAVEN

PROJECT

Hersteller

Cryo/Mindscape

Tel.: 0208 / 99 24 00 (Zentrale)
Preis: **7**

Mindestanforderungen

486 DX 66, 8 MB RAM, 1 MB auf der
Festplatte, MS-DOS 5.0, Doublespeed-
CD-ROM-Laufwerk, VGA-Grafikkarte,
Soundblaster kompatible Soundkarte,
Maus. Unterstiitzt alle gangigen
Joysticks.

Pro

Einfache und komfortable
Installationsroutine

Gute Benutzerfihrung
Abwechslung durch verschiedene
Kampfarten

Kontra

Durchschnittliche Grafiken

LAuft nicht mit allen Soundkarten
problemlos

Schwache deutsche Sprachausgabe
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DER SEELENTURM

Das Bise lauert immer und iiberall. Die Menschheit scheint
vor den dunklen Méachten zu kapitulieren.
Nur Martin Mirbach kdmpft um seine Seele.

ollenspiele haben ihre eigene
R Fangemeinde. Das war schon

immer so und wird vermutlich
auch noch eine ganze Weile so
bleiben. Die Griinde hierfiir sind
offensichtlich. In den vergangenen
Jahren entwickelte sich diese
Spielegattung in einem geradezu
rasanten Tempo. Die Dungeons
wurden immer dunkler, die
Zauberspriiche zahlreicher und
komplexer, der reine Spielumfang
driftete in ungeahnte Dimensionen.
Fur eingefleischte Fans ganz sicher
eine erfreuliche Entwicklung,
Neueinsteiger dagegen fiihlten sich
haufig von der Komplexitat der
Rollenspiele abgeschreckt.

Mit einer Mixtur aus Rollenspiel,
Adventure und Action schickt sich
Black Legend nun an, frischen Wind
in dieses Genre zu pusten.
Spielelemente, die den meisten
Spielern bekannt sind, sollen fiir
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Unterhaltung von Anfang an sorgen
und auch unerfahrenen Spielern den
Einstieg erleichtern. Kann dieses
Experiment gelingen?

Bibelstunde

Uber das Chaybore ist ein wahrhaft
disteres Zeitalter hereingebrochen.
Seit der Damon Baalhathrok in einer
sturmgepeitschten Nacht in den
Steinkreis gelangen und die sieben
magischen Kristalle stehlen konnte,
ist das Fabelreich dem Untergang
geweiht. Denn mit Hilfe der Kristalle
Offnete Baalhathrok eine Pforte zu
seiner eigenen Dimension und
errichtete am Rande Chaybores eine
Festung des Bdsen. Von dort entzog
er dem Land nach und nach das
Leben und verwandelte viele seiner
Bewohner in willfahrige
Monstergestalten. Doch hatte nicht
Maylor, der gro3e Prophet, die
Erlésung Chaybores durch ein Kind
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Chemiekasten fiir Fortgeschrittene. Mit dieser Alchemiemaschine kénnen Sie

sich lhre eigenen Zaubertranke brauen
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Nach einigen K&dmpfen sieht Treeac auf dem Slatistikbildschirm:ganz

schoén alt aus

Die Dd&monen treten gern im Rudel auf
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vorhergesagt?

So fand dann auch der Farmer Kalen
in dunkler Nacht ein einsames Baby
vor seinem Haus. Als er sich ihm
naherte, erklang die Stimme
Maylors, die Kalen anwies, das Baby
als sein eigenes anzunehmen und
es auf den Namen Treeac zu taufen.
Erst mit dem 18. Lebensjahr sollte
das Kind seine wahre Herkunft
erfahren und das ihm zugedachte
Schicksal erflllen. Und genau so
sollte es geschehen.

Weg voller Hindernisse

An diesem Punkt kommen Sie ins
Spiel. Zunachst diirfen Sie noch
miterleben, wie Treeac mit einer
soliden Grundausstattung flr seine
bevorstehende Odyssee ausgeriistet
wird. Von Kalen erhélt er einen
Rucksack und ein Schwert. Von
Maylor, der ihm in Baalhathroks
Festung erscheint, gibt es ein
magisches Amulett und ein

Zauberbuch. Eine Alchemie-
Maschine zur Zubereitung eigener
Zaubertranke gehort ebenfalls dazu.
Und als Sahnehaubchen bekommt
Treeac schlieBlich von der Priesterin
Shamstel Maylors magische Krafte
verliehen.

Ziel des Spiels ist es, die sieben
Kristalle zu finden und wieder zu
vereinen. Ist dies geschehen, wird
das Reich Baalhathroks zu Staub
zerfallen. Vorher allerdings ist es
noch nétig, auch diesem
Oberschurken den Garaus zu
machen. Auf dem Weg zum Chef
aller Damonen bekommen Sie es in
den verschiedenen Stockwerken und
Raumen des Turms mit allerlei
Gegnern, Ratseln und anderen
Widrigkeiten zu tun. So miissen Sie
zum Beispiel samtliche
Héllenmaschinen, mit deren Hilfe die
Seelen der hilflosen Menschlein
abgesaugt werden, zum Stillstand
bringen. Dazu ist jeweils die

Diese Statuen speien griine Flammen. Es empfiehlt sich, stets einen gewissen
Sicherheitsabstand einzuhalten.
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erfolgreiche Bewadltigung eines
Puzzles nétig. Unnétig zu erwéhnen,
daB sich die Schwierigkeit solcher
Rétsel im weiteren Verlauf erheblich
steigert.

Nattrlich lassen sich nicht
samtliche Turen des Turms so ganz
ohne weiteres ffnen. Manche
enthalten ein Rétselschlof, ahnlich
dem der Maschinen, andere
wiederum kénnen nur mit einem der
Dietriche aus Ihrem Inventory
geknackt werden. Und auch bei den
Turen, fur die Sie einen Schlussel
besitzen, lauft nicht unbedingt alles
wie am Schnlrchen, Manche
Schlésser 6ffnen sich nicht nach
rechts — was tun, wenn lhnen der
Schllssel abbricht? Da ist schon
eine kleine Portion
Fingerspitzengefiihl angebracht. So
ganz nebenbei missen Sie sich
auch noch um lhre ddmonischen
Gegner kiimmern. Leider treten
diese gern im Rudel auf und sind
mitunter gegen viele lhrer Watffen
und Zauberspriche resistent.

Innovativ und aufgepeppt

Zum Glick haben Sie die
Mdglichkeit, Ihre eigene Ausstattung
ebenso wie Ihre Féhigkeiten
permanent zu erweitern. Das
Sammeln von Waffen und
Ausrustungsgegenstanden sowie die
VergréBerung des eigenen
Zauberspruch-Repertoires gehort fur
jeden Rollenspisler zum
selbstverstandlichen Spielablauf.

Wie komme ich hier bloB wieder heraus?

Im Seelenturm ist sogar der Tod
bestechlich. Fiir mindestens 100
Miinzen erhalten auch Sie eine zweite
Chance

Sie doch mal eine Kombination von
Zutaten, die sich nicht im
Rezeptbuch befindet, in die
Alchemiemaschine. Die Wirkung der
so entstehenden Substanzen ist
nicht nur schwer vorhersagbar,

Beim Seelenturm finden sich aber
einige Innovationen. So lassen sich
zum Beispiel aus gesammelten
Krautern und Pflanzen neue
Zaubertranke mixen. Nicht sehr
originell, meinen Sie? Dann geben

Solche Maschinen gibt es in Baalhathroks Festung reichlich. Sie abzuschalten
gehért zu Ihren Aufgaben

ALBION ~ STONEKEEP LOI
Blue Byte ® ca. DM 110,- Interplay @ ca. DM 120, ' S8l DM 100,
Zwei- und dreidimensionales ‘Adventure und Mittlerweile Uiberholtes \}amptr-
Rollenspiei Rollenspiel in einem Rollenspiel aus den Karpaten

sondern teilweise héchst
Uberraschend. Auch wenn man sich
im mitgelieferten (und Gbrigens sehr
originellen) Krauterbuch bereits zum
Diplombotaniker fortgebildet hat.

In technischer Hinsicht hat der
Seelenturm einiges zu bieten. Die
ungewdhnliche Grafikauflésung von
800 x 600 sorgt fir schone Bilder,
und die Audio-Tracks kénnen sich in
der Tat héren lassen. Insider werden
wissen, daf dieses Spiel vor etwa
sechs Monaten bereits in einer
Version fur den Amiga erschienen
ist. Hier konnte es alle wichtigen
Preise und kérbeweise erstklassige
Bewertungen einsammeln. Dennoch
haben es die Programmierer nicht
bei einer simplen Konvertierung ins
PC-Format belassen. Jeizt gibt es
auch noch On-Screen Erklarungen
bei Berlihrung von Objekten, eine
deutlich verbesserte
Benutzerfilhrung, neu gestaltete
Raume mit schéneren Licht- und
Farbeffekten und vieles mehr.
Lediglich die neu hinzugeflgte
Sprachausgabe kommt nicht auf
allen Soundkarten glasklar aus den
Lautsprechern.

Drei in einem

Der Seelenturm ist viel mehr als
nur ein weiteres Rollenspiel. Hier
macht die Mischung den
Geschmack. Dem Spieler wird das
Gefuhl vermittelt, in drei Spielen
gleichzeitig herumzulaufen, ohne

daB3 er sagen kann, welches denn
nun das bessere ist. Wichtig ist: Trotz
dieser Verquickung unterschiedlicher
Genres wirkt das Ganze
ausgesprochen homogen. Und das
liegt vor allem daran, daf3 man nicht
etwa von Level zu Level zwischen
den Gattungen hin und her hipfen
muf3, sondern gezwungen ist, sich
immer wieder auf eine neue
Situation einzustellen.

Die wirklich gelungene Steuerung

Der Seelenturm ist viel
mehr als nur ein
weiteres Rollenspiel.

sorgt fur eine schnelle Gewdhnung
an diesen Spielanspruch schnell
gewdhnt; Sie werden die scheinbare
Komplexitat als selbstverstandlich
hinnehmen. Es kann lhnen sogar
passieren, daB Sie in Zukunft bei
lhrem Lieblings-Rollenspiel einige
Elemente aus dem Seelenturm
schmerzlich vermissen werden.

Wer méchte, kann in dem der
Verpackung beiliegenden (Heft-)
Roman weitere Informationen Uber
die Legende vom Seelenturm
nachlesen. Eine gute Story, tolle
Grafiken und hervorragender, von
der CD spielbarer Sound — was will
man mehr? Sie diirfen sich schon
jetzt auf einige schlaflose Nachte
gefaBt machen. (1)

DER
SEELENTURM

Hersteller -

Black Legend

_Tel.: 0208 / 45 01 90 (Zentrale)
Preis: ca. DM 100,-

Mindestanforderungen
486/25, 4 MB RAM, Doublespeed-CD-
ROM-Laufwerk, VGA-Grafikkarte,
Soundblaster-kompatible Soundkarte,
Maus.

Pro: _

Umfassendes und interessantes
Gameplay

Schone Grafiken, tolle Audio-Tracks
Durchdachte und innovative Steuerung

Kontra:

Teilweise sehr hoher Schwierigkeitsgrad
Sprachausgabe hat Probleme mit
einigen Soundkarten
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Pinball 95!

Flipper-Simulationen gibt es wie Delphine im Meer.
Maxis glaubt, mit Pinball 95! den Markt zu bereichern.

m
)
]
=
e
-
a-

Klaus Trafford gibt sich die Kugel.

Klingt wie Trommelwirbel, oder?

T T » T

Lassen Sie bei diesem Flipper mal die Finger auf den Tasten fiir die Flipper-Arme.

eute ist Freitag, und eigentlich
H hatte ich bis eben recht gute

Laune. Und ich hatte Lust auf
Maxis’ Pinball 95!, weil ich Flipper-
Simulationen mag. Ist mir doch egal,
wie viele es bisher schon gab, ich
kann einfach nicht genug von den
Teilen bekommen.

Noch fréhlicher wurde ich, als ich
entdeckte, daf die drei Tische mit
den Bezeichnungen Skulduggery,
Dragon’s Keep und Space Cadet fiir
Windows 95 konzipiert sind. Sie
mussen wissen, daf3 man unter
Windows sehr unkompliziert
Bildschirmfotos machen kann und
nicht erst irgendwelche DOS-
Programme starten oder
Zusatzgeréte einbauen muB. Also,
CD rein, und schon wurde ich
gefragt, ob ich das Spiel installieren
wollte. Aber sicher doch... und dann
ging die Post ab.

Die Grafik macht’s

Im Gegensatz zu den meisten
Programmen dieser Art scrollt hier
nicht der Tisch, sondern man blickt
auf das komplette Spielfeld — eben

M) Gpveries Mememe. __§ W
3D ULTRA PINBALL
Sierra ® ca. DM 80,-
Outpost-Fans finden
ihn durchaus okay

e R =‘jl
EPIC PINBALL
Epic @ ca. DM 80,-

Der Lieblingsflipper
des PC POWER-Teams

wie in der Spielhalle. Nur ist das
Ganze dort wesentlich gréBer, und
die Einzelheiten sind leichter zu
erkennen. Um jene auch auf lhrem
Monitor zu sehen, sollte dieser
entsprechend grof3 sein und eine
hohe Auflésung haben. Spatestens
dann werden Sie feststellen, daB hier
Edelglanz geboten wird. Selten hat
mir die Gestaltung von Flippertischen
so gefallen wie bei Pinball 95!

Die Musik — nun ja, darliber kann
man streiten, aber wer braucht die
schon bei einem solchen Spiel?
Nicht, daB3 sie schlecht wére, sie
paft einfach nicht zum Gameplay.
Dafiir sind die Soundeffekte fast
perfekt — hier kommen Erinnerungen
an die Zeit in der Bundeswehrkantine
auf, als man abends mit den
Kameraden um die nachste Runde
zockte.

Die drei Tische bieten Unmengen
an Targets, Lochern, Bonusfeldern,
Multiball und alles, was man von
einer ordentlichen Flipper-Simulation
erwartet. Und: Sie kdnnen von
beiden Seiten und von vorne “tilten” —
wenn das nichts ist, dann weif3 ich

¥

PINBALL FANTASIES
21st Century @ca. DM 90,-
Technisch tberhoit,
spielerisch noch immer Spitze

PC POWER MARZ 1996

Diesen Bruder kennen Sie unter Umstanden schon

nicht. Welche Tasten Sie dafiir und
fir die beiden Flipperarme belegen,
bleibt Innen tberlassen. Allerdings
sind Standard-Tasten wie Shift oder
Control ausgeschlossen.

Da ausgerechnet die Firma Maxis,
die sich bislang maBgeblich mit ihren
Sim-Salabim-irgendwas héchst
innovativ in Szene gesetzt hatte, nun
auch auf diesen Zug aufspringt,
rechnete ich eigentlich mit ein paar
Neuerungen. Auf die mu3 man
aber leider verzichten. Nur aus
diesem Grund wird keine bessere
Wertung vergeben.

Trotzdem: Wer es leid ist, immer
nur einen Teil des Flipper-Tisches zu
sehen und wenigstens einen 17-Zoll-
Monitor sein Eigen nennt, kann
bedenkenlos zugreifen. Flipper-Fans
wie ich werden sowieso auf ihre
Kosten kommen. ()

PINB

Hersteller
Maxis
Tel.: 0 61 07 / 93 01 00 (Bomico-Zentrale)
Preis: ca. DM 70.-

Mindestanforderungen

486/33, 8 MB RAM, Doublespeed-CD-
ROM, ca. 25 MB auf Festplatte,
Windows 95, l&uft mit allen Windows-
kompatiblen Soundkarten.

Pro

Bei hoher Auflésung tolle Grafik
Flussige, schnelle Ballbewegung
Sehr viele Targets und Bonus-
Méglichkeiten

Kontra

Wenig Freude auf kleineren Monitoren
Standard-Tasten nicht belegbar

Keine wirklichen Innovationen



PANZER

Yog CD REVIEW

GENERAL I}

Martin Mirbach erohert dle Welt

aja, Kriegsspiele kommen bei
J den Deutschen immer gut an.”
Als mein geschatzter

hollandischer Kollege Michel diese
Bemerkung gewallt slffisant und
natlirlich ganz nebenbei fallen lief3,
hatte er wohl im Sinn, mich ein wenig
zu argern. Aber vollig unzutreffend ist
diese Behauptung sicher nicht, dafir

allerdings politisch ganz und gar nicht

korrekt. SchlieBlich, und darauf legen
die Hersteller solcher Games groften
Wert, handelt es sich niemals um
Kriegs-, sondern stets um
Strategiespiele. Die Kulisse
kriegerischer Handlungen wird mehr
oder weniger umfassend abstrahiert
und dient ausschlieBlich dem
Ausloten taktischer Fahigkeiten.
Nichts anderes geschieht auch beim
Schach. Bei unserer engagierten
Diskussion ging es um Panzer
General 2, den Nachfolger eines
hierzulande Uberaus erfolgreichen
Spiels.

Feldzug um Feldzug

Richtig neu ist PG 2 natlrlich nicht.
Wie denn auch, lehnt sich das Spiel
doch direkt an den kassenfillenden
Vorganger an. Diesmal stehen dem
Spieler drei Feldziige mit insgesamt
39 verschiedenen Szenarien zur
Verfligung. Wahlweise in Nordafrika,
Westeuropa oder RuBland darf man
sich mit dem Computer oder einem

Gegner aus Fleisch und Blut messen.

Unterschiedlich erfahrene Spieler
kénnen ihre Spielstarke manuell
angleichen

Hintergrundinformationen werden in
eigenen Filmfenstern unterhaltsam
prasentiert

So sieht auf der Gefechtskarte ein
moglicher RuBlandfeldzug aus

Gespielt wird auf einer sehr
Ubersichtlichen Karte, die neben
zwdlf unterschiedlichen
Geléndetypen auch noch die
jeweiligen Nationalitatenflaggen flr
Héfen, Stadte und Landebahnen
sowie neutrale Gebiete und
schlamm- oder schneebedeckte
Regionen ausweist.

Zusatzliche Hintergrund-
informationen werden auf Wunsch in
einem separaten Filmfenster
angezeigt. Wie ublich geht es

anschlieBend Zug um Zug zur Sache.

Dem Spieler ist es erlaubt, pro Zug
eine Bewegungs- und eine
Gefechtsrunde zu absolvieren,
lediglich Artillerie- und
Luftabwehreinheiten kénnen nicht
bewegt werden. Daf3 man sich
nebenbei auch noch um den
Nachschub, den Ersatz
zerschlagener Einheiten, die Bildung
von Eliteeinheiten und den Einsatz
von Nachrichtendiensten kimmern
muB, tragt sicher zur Komplexitat des
Spiels bei, gehdrt mittlerweile
allerdings zum Standard bei den
besseren Titeln dieses Genres.

Bei Panzer General 2 ist flr
langfristigen Spielerfolg eine
durchdachte Taktik unerlaBlich. In
jeder Schlacht stehen dem Spieler
sowohl Kern- als auch
Unterstlitzungseinheiten zur
Verfiigung. Aber nur die
Kerneinheiten kénnen bei ihren
Einsatzen an Erfahrung und Prestige
gewinnen. So gestarkt dirfen sie in

fEere
'~ COMMAND &
CONQUER
Virgin @ a. DM 100,-

_ Strategie-Hammer, der jetzt
: schon Kult ist

Eine ganze Menge hiibscher Bilder wie dieses erfreuen das Auge des Betrachters

ERNATIVE

BATTLE ISLE3

Blue Byte ® ca. DM 109,-

Aller guten Dinge
sind drei

das néchstfolgende Szenario
Ubernommen werden und bilden dort
eine tragende Séule der eigenen
Truppenverbande. Im Laufe des
Spiels ist es dann moglich, diese
Kerneinheiten mit neuen, effektiveren
Waffen auszurtisten. Wahrend man
also die eine oder andere

Panzer General 2
hinterlaBt insgesamt
einen guten
Gesamteindruck

Unterstiitzungseinheit getrost
verheizen kann, sollte man auf seine
Kerneinheiten besondere Obacht
geben — und zwar nicht nur wegen
der Firsorgepflicht gegeniiber seinen
Untergebenen.

Fiir Anfanger und Profis

Bei der Entwicklung von Panzer
General 2 wurde groBen Wert darauf
gelegt, sowohl mehr als auch weniger
erfahrene Spieler zu berlicksichtigen.
Neueinsteiger finden in dem
ausflhrlichen und gut strukturierten
Handbuch viele niitzliche Hinweise zu
strategischem Spielverhalten. Was ist
beispielsweise eine Kontrollzone?
Warum sollte ich eine Einheit freiwillig

 ASCENDANCY
Th_ ogic Factory

Freizelt-Strategen
an die front

auflésen? Wie sieht eine
Nahkampfverteidigung aus?

Wer das Genre bereits beherrscht,
kann sich zum Beispiel durch die
Simulation realistischer
Wetterbedingungen das Leben
schwer machen. Durch die
Manipulation der Werte “Prestige”
und “Erfahrung” kbnnen Sie Ihre
Spielstarke angleichen. Ein E-Mail-
Modus mit PaBwortschutz gehért
ebenfalls zur Grundausstattung des
Spiels. Zusammen mit der
ausgereiften technischen Umsetzung
und einer wirklich nobel aussehenden
Grafikgestaltung hinterlaBt Panzer
General 2 insgesamt einen guten
Gesamteindruck. (1)

PANZER
‘GENERAL2H“

Mmdesianforderunge -

486/66, 8 MB RAM, Doublespeed- CD-

ROM:- Laufwark Windows (3.1 oder 95),
erstiitzt alle Windows-

[ fSonndkarten Maus.

Fm i - : L
Fiir Ean@te:ger und Ké‘nner -

_gleichermaBen geeignet
I Unﬁaésendes Gameplay mit vielen

Optionen -
Eingebaute E-Mail- Funktlen -
Guie3 Handbuch

 Nicht mehr Elo) {lberragend gut wie der

Vorganger '
Einige Verbesserungen, aber keme
*echteninnovataonen R
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AREROES

Du willst gewinnen? Prima, aber etwas muB3t Du schon fiir Dein Gluck
tun. Wir wollen von Dir funf Titel wissen, die Software 2000 auf den
Markt gebracht hat. Ist gar nicht so schwer, wenn man beispielsweise
an FuBball denkt. Oder betrachte doch mal genau diese beiden
Seiten...

Unter allen richtigen Einsendungen werden drei Wahnsinns-Preise
verlost:

1. Preis: Der Peacock-Maxtasy

2. Preis: eine Talisman-Uhr und ein Software 2000-Spiel freier Wahl

3. Preis: ein Software 2000-Spiel freier Wahl

Schreibe alle fiinf Titel auf eine ausreichend frankierte Postkarte
(keine Briefe!) und versehe diese mit Deiner Adresse und
Telefonnummer (wo man Dich tagsiiber erreichen kann) und folgender g
Anschrift:

@

SMP
PUBLISHING

Kennwort: Peacock
Postfach 3127 Lip o
48581 Gronau

EinsendeschluB ist der 15. Mérz 1996, wer den <&
Rechtsweg beschreitet, ist selbst i
schuld — der ist namlich

ausgeschlossen. Und nun viel
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Ronny im

Erdbeer-Zauberiand

Leider sind geeignete Programme speziell fiir Vor- und Grundschiiler immer noch
Mangelware. Boris Sander hat ein solch seltenes Exemplar ausfindig gemacht.

Idee muB man erst mal kommen!

Nicht jeden Tag lauft einem eine sprechende Erdbeere liber den Weg. Auf diese

o e

omputerspiele flr Kleinkinder.
c Kann das gutgehen? Wir meinen

ja, vorausgesetzt natirlich, daf3
Gewalt und Brutalitat auBen vor
bleiben. Deshalb stellen wir diesen
Monat ein Adventure vor, daB speziell
auf die Bedirfnisse unserer Kiddies
zugeschnitten ist: Ronny im
Erdbeer-Zauberland.

Die Geschichte beginnt im
Klassenzimmer des kleinen Ronny,
welcher beim néchsten Klassenfest als
Zauberer auftreten soll. Doch Ronny ist
ganz unglticklich dartber, dai er
Uberhaupt keine Zauberkunststiicke
kann und beflrchtet, daB er sich bis
auf die Knochen blamiert. Traurig

Im Erdbeer-Zauberland
gibt es sehr
viel zu entdecken

begibt er sich auf den Schulhof, wo er
etwas seltsames entdeckt: eine
Erdbeere, die sprechen kann.

Kuck mal wer da spricht

Ronny erzéhit der Frucht seine
Geschichte. Sie bietet ihm daraufhin
an, ihn selbst in eine Erdbeere zu
verwandeln und ins Erdbeer-
Zauberland mitzunehmen, damit er die
Gelegenheit bekommt, Zaubertricks zu
lernen. Begeistert nimmt Ronny den
Vorschlag an, und die beiden machen
sich auf den Weg.

Das Zauberland ist eine kleine Stadt
mit vielen StraBen und Hausern. Mit
der Maus klickt man in die gew(inschte
Richtung, und schon macht sich Ronny
auf den Weg. Um den Zauber zu
finden, miissen viele lustige, teils
knifflige Rétsel geknackt werden. In
den Hausern der Stadt befinden sich

die Einwohner des Erdbeer-
Zauberlandes, denen Ronny bei der
Auslbung ihres Berufes helfen muf3.

Wenn er die Aufgaben bestanden hat,
erhélt er als Belohnung Gegensténde,

die im weiteren Verlauf des Spiels
dringend bendtigt werden, um
weiterzukommen.

Die deutsche, leicht verstandliche
Sprachausgabe erklart dabei genau,
was zu tun ist. Die gerenderte Grafik
braucht sich nicht hinter der
‘ausgewachsener” Produktionen zu
verstecken. Alle Mitblrger des
Zauberlandes sind witzig animiert, so
daf die Darstellung richtig lebendig

wirkt und den Spielspal3 erheblich
steigert. Auch die Ubergénge einzelner
Szenen sind wunderbar animiert, so
dafB Ronny im Erdbeer-Zauberland
alles andere als statisch wirkt.

Das Besondere dabei ist aber, daf
die Konzentrations- und
Kombinationsfahigkeiten der Kinder
spielerisch trainiert werden. Die Rétsel
sind Uber die ganze Stadt verstreut und
stehen in Abhangigkeit zueinander.

Auf Entdeckungsreise
Im Erdbeer-Zauberland gibt es sehr
viel zu entdecken. Nicht zuletzt deshalb
sollten Sie zusammen mit lhrem Kind
auf die groBe Reise gehen, damit Sie
bei eventuell auftretenden Fragen
hilfreich zur Seite stehen oder kleine
Tips geben kénnen. Wenn die Stépsel
sich in einer Sackgasse befinden und
nicht mehr weiter wissen, ist guter Rat
teuer, denn es gibt keine Hilfefunktion,
die den beriihmten Groschen zum
Fallen bringen kdnnte. Je nach
Temperament und Entwickiungs-
stadium lhres Kindes kann dann Frust
den Spielspal3 erheblich triiben.
Trotzdem kann ich Ronny im
Erdbeer-Zauberland allen Eltern, die
ihren Kindern den spielerischen
Einstieg in die Welt des Computers
ermdglichen wollen, nur warmstens
empfehlen. (1)

Die Zaubererdbeere macht sich zusammen mit Ronny auf den Weg ins Erdbeer-
Zauberland.

M. T
HAXl!I

SAM
; THE
LucasArts ® ca. DM 100.-
. Trotz putzigem
Héaschen knochentrocken
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OAD ~ALAD
Disney Interactive ® ca. DM 100.-
Buchstabieren,
‘Gedéchtnisspiele und Spa

_ ONKEL
ARCHIBALD
Coktel ® ca. DM 90.-
musizieren, Lernen in einer Form,

B die ankommt

Der Maler ist etwas {ibermiidet und hat
beim Abmalen des Originals ein paar
wichtige Details vergessen. Ronny muBB
ihm die Fehler zeigen.

Mit der Maus wird einfach in die
Richtung geklickt, in die man gehen
méchte. GroBe Pfeile schiagen die
méglichen Ziele an.

Herrliche Animationen lockern das
Spielgeschehen auf. In rasanter Fahrt
néhern wir uns dem nachsten Rétsel.

RONNY IM
ERDBEER-

ZAUBERLAND

Hersteller

‘Scops Software / Selling Points
Tel: 05241 /29843
Preis: DM 89,95

ﬁindastantojrr;lerungen

386 DX-33, 4 MB RAM, VGA-Karte,

Doublespeed-CD-ROM-Laufwerk, Maus,
&auft mit allen gangigen Soundkarten

Pro ;

Viele lustige Ratsel
Quietschbunte Grafik

Tolle Animation

Verstandliche Sprachausgabe
Wochenlanger Spielspal

Kontra _ .
Keine Hilfefunktion



Vor seinem Blind Date mit Traumfrau Sandy konnte Lorenz Steinke
drei Wochen nicht schlafen — dann war es endlich soweit.

 AUSGANG

Und jetzt - -
reiBe ich mir
jedes Korper-
aar einzeln
aus - mit den
Zahnen!

SPEICHERN

“ Ich kaufe mir
ofters die
“Playgirl”,
naturlich wegen
der Artikel.

Geben Sie einer Frau mit Degen niemals dumme Antworten.

Das Méadel halt so einige
Uberraschungen fiir Sie bereit.

Vertrauen Sie lieber keiner von
Sandys Mitbewohnerinnen — es kénnte
todlich sein.

“er windige Chef der
D Partnervermittiung D.U.D.S.
(Dates Und Devote Schnitten)
gibt Innen noch eine letzte Chance.
Nachdem Sie in den vergangenen
Wochen echt Pech mit den Frauen
hatten, die er Ihnen so angeboten

hat (“grasende Bergziegen”),
verspricht er lhnen diesmal ein
Date mit dem Supergirl schlecht-
hin — der geheimnisvollen und
traumhaft schénen Sandy.

Einen ganzen Abend dlirfen Sie
mit ihr verbringen. Erobern Sie
dabei Sandys Herz, ist Ihnen eine
unvergefliche Nacht sicher. Blitzen
Sie jedoch ab, schauen Sie echt in
die Roéhre, denn eine zweite
Chance gibt’s bei dieser Traumfrau
natdrlich nicht.

Als Nachtisch Sandy

Sie holen Sandy zu Hause ab und
beginnen den Abend mit einem
Billardspiel in einer Kneipe. Von nun
an liegt es an Ihnen, im Gesprach
mit Sandy die richtigen Worte zu
finden. Lassen Sie bei Sandy den
Macho raushéngen oder stellen Sie
zu viele dumme Fragen, ist der
Abend schnell beendet.

Verspriuhen Sie hingegen
Charme und Witz, veréndert
Sandys Stimmungsring am oberen
Bildrand seine Farbe. Das Madchen
findet Gefallen an lhnen und laB3t
Sie das auch splren. Aber freuen
Sie sich nicht zu frih: Eine
unpassende Bemerkung angeklickt

FULL THROTTLE
VOLLGAS

. Interpla
Em Gmﬂdy
. spannen

~ LucasArts @ ca. DM 80.-
- Echt cooler Road-Movie

mehr,MGHT 2L

Y Rutreibertypen

oder ein Bier zu wenig
ausgegeben, und schon zeigt Ihnen
Sandy die Rucklichter. Dann folgt
auch gleich ein hamischer
Kommentar von ihrem standigen
Begleiter, dem verkleideten
Assistenten des Chefs der
Partneragentur.

Ein biBchen Allgemeinbildung
vorausgesetzt, kbénnen Sie die
schwierigsten Klippen im Gesprach
umschiffen. Nach den ersten Drinks
an der Bar ist Sandy schon viel
freundlicher: Inr Stimmungsring
farbt sich blau, und das Girl 1adt Sie
zu sich nach Hause ein (yippieeh!).
Der zweite Teil des Spiels beginnt.

Rost oder Rolis?

Nun miissen Sie das geeignete
Verkehrsmittel fUr die Fahrt zu
Sandy bestimmen. Wollen Sie sie
wirklich in |hrer alten Rostlaube
nach Hause fahren, oder mieten

Eine zweite Chance
gibt’s bei dieser
Traumfrau
natiirlich nicht.

Sie Ihr standesgeman eine
Limousine? Blof3 nicht geizig sein,
denn Sandy hat eine Schwache fr
spendable Manner (flr
geheimnisvolle Ubrigens auch).
Verraten Sie also im Gesprach
nicht zu viel von sich.

Lesen Sie von Zeit zu Zeit die
Tips durch, die das Spiel bereithalt,
und vertrauen Sie niemandem.
Denn im Haus von Sandy gibt es
ein paar sehr merkwurdige
Mitbewohnerinnen, die nicht nur
einen Schuf3 haben, sondern
obendrein mannermordend
veranlagt sind.

Meistern Sie jedoch alle Hirden
des Abends, kénnen Sie Sandys
Herz im Sturm erobern und zum
groBen Finale durchstarten. Wie
das aussieht, soll hier nattrlich
nicht ausposaunt werden.

Blind Date ist als interaktiver
Videofilm aufgebaut. Die Handlung
spielt sich in der Bildmitte ab, am
Bildrand finden Sie unter anderem
Sandys Stimmungsring, Ihre
Brieftasche (immer schén drauf
aufpassen) und ein lcon mit Tips
zum Spielverlauf. RegelmaBiges
Speichern des Spielstands wird
dringend empfohlen, denn Sie
werden in so manche schmerzliche
oder gar todliche Sackgasse laufen.
Sehr enttauscht war ich darlber,

MARZ 1996

Man sollte niemals den Kopf verlieren

P

daf es nur ein “Blind Date” gibt.
Haben Sie die Verabredung mit

Sandy erfolgreich durchgespielt,
woflr Sie ungeféhr einen Abend
lang bendtigen, kénnen Sie das
Spiel allenfalls noch an Freunde
weitergeben.

Die witzigen und nicht immer
ganz stubenreinen Ideen und
Dialoge der Komiker-Truppe von
National Lampoon entschédigen fiir
die zu kurze Handiung. Wer sich bei
Filmen wie “Die schrillen Vier auf
Achse” oder “Hilfe, die Amis
kommen” vor Lachen auf die
Schenkel klopfte, wird auch an
Blind Date seinen Gefallen finden.
Etwas mehr Gameplay, und das
Spiel ware jenseits der 80er
gelandet, aber so... ()

Die kleine Schwester von Sandy ist so
hinterhéltig, wie ein Madchen von neun
Jahren nur sein kann.

Tel:02131/9650

DMﬁQ 95

M"nde tanforderungen
386 SX-25, 8 MB RAM, SVGA-
| Grafikkarte, Doublespeed-CD-ROM-

L_a&Twsrk, Soundkarte -

ro
Ongmelle Splehdee :
Witzige, nicht immer stubenreine
Kommentare
Emfache Becfsenerfﬁhrung "

Kontra

/ Zu kusze Spteldauer .
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Martin Mirbach betritt eine phantasievolle Welt.

auberer, Elfen, Orcs und vor
Zallem Zwerge trifft man in

unseren Breiten eher selten.
Zumindest geben sie sich nicht gern
zu erkennen — oder man ist einfach
gut genug erzogen, um seine
Mitmenschen nicht als solche zu
bezeichnen (jedenfalls meistens, Herr
Chefredakteur).

Um so schéner, wenn man sich in
Buch, Film oder Spiel einmal ohne
Riicksicht mit Geschdpfen dieser Art
auseinandersetzen darf. Und dazu
bietet Warhammer — Im Zeichen der
gehdrnten Ratte, ein neues Spiel aus
dem Hause Mindscape, reichlich
Gelegenheit. Mal sehen, ob sich der
Ausflug in eine andere Dimension
auch wirklich lohnt.

Von Mythen und Monstern
Warhammer spielt in einer eigenen
Welt. Geographisch betrachtet weisen
die Karten im Spiel groBe
Ahnlichkeiten mit dem heutigen
Mitteleuropa auf, wodurch sich auch
die vielen deutschen Stadtenamen
erkldren lassen. Historisch gesehen
wird man das Spiel wohl am ehesten
im Spatmittelalter ansiedeln, wobei es
sich natiirlich ganz und gar um eine
Fantasy-Welt nach Tolkien'schem
Vorbild handelt. In dieser Umgebung
missen Sie sich als Spieler gegen alle
moglichen Widrigkeiten durchsetzen
und sich dabei Strate-gie, Adventure-
und Rollenspielelemente zunutze

Benutzerfreundlichkeit schon im Menii-
Bildschirm: durch Anklicken der
diversen Gegenstande geht’s weiter

e rw

Informationen und Statistiken stehen
in separaten Biichern zur Verfligung

machen.

Als Befehlshaber einer eigenen
Streitmacht nehmen Sie
verschiedenste Auftrdge entgegen,
meist gegen Bezahlung, manchmal
aber auch nur der Ehre wegen.
Nattirlich kann sich die eigene
Reputation bei spateren Einséatzen
wiederum in barer Miinze auszahlen.
Sie treffen auf die gerissensten und
geféhrlichsten Gegner — von denen
Sie (ibrigens einige im Verlauf des
Spiels flir die eigene Streitmacht
verpflichten kénnen — und bekommen
es auch noch mit Magie und Zauberei
zu tun. AuBerdem treffen Sie auf
Zwerge, Elfen, Orcs und jede Menge
anderer Fabelwesen.

Jedes dieser Wesen gehért
entweder zur Guten oder zur Bésen
Seite der Warhammer-Welt, eine
goldene Mitte gibt es nicht. Vielmehr
k&mpfen beide Seiten permanent um
ein ausgewogenes Gleichgewicht, und
auch Sie diirfen sich frei entscheiden,

Warhammer erweist
sich als ein ebenso
abwechslungs- wie
umfangreiches Spiel

ob Sie Ihre Befehlshaber-Karriere
lieber auf der hellen oder der dunklen
Seite der Macht verfolgen méchte.

Wie dem auch sei, Ihr Ziel bleibt
stets das gleiche: aus der
anfénglichen, nur durchschnittlich
erfahrenen Truppe eine gewaltige
Streitmacht aufzubauen und den Weg
zur absoluten Macht zu beschreiten.
Doch Vorsicht, gerét das
Gleichgewicht einmal aus den Fugen,
ist ein gewaltiges Chaos
unausweichlich vorprogrammiert.

Warhammer |auft unter Windows
95, wodurch sich Installation und
Setup im Handumdrehen erledigen
lassen. Der passende Uninstaller
gehort zum Lieferumfang, was leider
immer noch keine

Re:Yes my lordl

X ScpkB:Engaqc

Goblin STicke: TS,

1

Ein typisches Schlachtgetiimmel in herangezoomter Perspektive

Selbstverstandlichkeit geworden ist —
manche Hersteller scheinen es
einfach nicht wahr haben zu wollen,
daf man irgendwann einmal auch ihr
Spiel leid ist.

Die Steuerung erfolgt komplett per
Maus, sdmtliche Buttons sind
libersichtlich plaziert und mit
versténdlichen Symbolen
gekennzeichnet. Kartenmaterial,
Statistiken und umfangreiche
Beschreibungen der Waffengattungen
und Spielfiguren stehen natiirlich auch
zur Verfligung. Die Polygon-Grafiken
sind durchweg ansehnlich, im
Gefechtsmodus sind sie sogar um 360
Grad fotierbar und lassen sich beliebig
zoomen. Soundelemente und
englische Sprachausgabe (auf
Wunsch mit Untertiteln) kommen
glasklar aus den Boxen — was will man
mehr?

Alte Bekannte

Der gréBte Reiz an Warhammer liegt
zweifelsohne in der Tatsache, daf es
sich um die Umsetzung des
gleichnamigen Brettspiels handelt, das
vor allem in England eine geradezu
unglaubliche Popularitat genief3t.
Sogar in mehreren Biichern und

LTERNATIVEN

" DER ”sEELEN?u AM
~ Black Legend @ ca. DM 100.-
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ALBION
Blue Byte @ ca. DM 110,-
- Das ganz besondere Eflebms Zwel-und drslmmensionales Game

ISHAR 1,2& 3

- Silmarils @ gratis auf der
- PCPOWER-CD 1{96_

einem eigenen, monatlich
erscheinenden Magazin wird die
Warhammer-Legende immer
gigantischeren Dimensionen
zugeflhrt. )

Jedem, dem Brettspiel und/oder die
anderen Publikationen-gelaufig sind,
steht also ein Wiedersehen mit einer
Heerschar alter Bekannter ins Haus.
Aber auch ohne diese Vorkenntnisse
erweist sich Warhammer als ein
ebenso abwechslungs- wie
umfangreiches Spiel, wenn es auch
nicht der Hammer schlechthin ist.
Bleibt zu hoffen, daB Warhammer trotz
eines fir deutsche Ohren eher
unglticklich klingenden Titels nicht von
allzu vielen Kunden verschméht wird.
Denn einen Blick darauf zu werfen,
lohnt sich in jedem Fall. (1)

Hersteller
?u‘lrndséape

Tel.; 0208799 24 00 (Zemrale)
P;ens

_andestaﬂforderungen :
486/33, 8 MB RAM, Doublespeed-CD-
ROM-Laufwerk, VGA, Windows 95, alle
ganghgem Soundkarken Maﬂs

| Pro :

Abwechsluﬂgs- und umfangreieh
Schéne Grafiken, guter Sound
Gelungene Umsetzung des Breﬁsmel- .

Klassikers :

Kontra
Die Komplexitat | macht die Lektiire des
umfangreichen Handbuehs r;rrbedmgt

erforderlich
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PC CD ROM

o5th Musketeer 69,90
©]1th Hour k.D. 99,90
©30 Pinball 79,90

o4 Networks kD. 89,90
o/ces Collection 59,90
®/ces of the Deep kD. 89,90
®/Aces over Europe 19,90
®/ction Soccer 79,90

*AD&D Collection 79,90
eAdvanced Civilisation 89,90
efir Power 79,90

edlien Odyssey 69,90

edliens 99,90

edllied General 89,90

eAlone in the Dark 3 kD. 69,90
eAmerika 1861-1865 99,90
eAnvil of Dawn 79,90

eApache Longbow 79,90
eArcade Classics 49,90
eArchibald 79,90

eAscendancy 85,90

eAtari Action Pack #2 39,90
eBaftle Bugs kD. 49,90

®Baitle Beast 89,90
eBaitledrome kD. 49,90
eBatile Isle 3 85,90

Beneath o Steel Sky 25,90
eBermuda Syndrome 89,90
oBiing ! 65,90
oBioforge kD. 85,90
®Bitmap Brothers Comp.
®Bleifuss 59,90
*Blind Date 55,90
®Bloodwings 79,90
®Bolo 59,90

oBreach 339,90
eBundesliga Man. Hattrick 79,90
eBureav 13 kD. 29,90

eByried in Time 89,90

eBurn Cycle 89,90

®Burried in Time 79,90
o(oesar 2 85,90

e(apitalism 79,90

e(aribbean Disaster 95,90
e(entral Intelligence 69,90
e(haos Control 79,90
e(hess Challenge 69,90
o(Chessmaster 4000 Turbo
eChessmaster 3000 39,90
oChewy - Esc. from F5 75,90
e(ivilisotion 39,90

oCiv Net 99,90

e(learing House 75,90
eCombat Air Patrol 69,90
eComix Zone 89,90
eCommander Blood 39,90
e(ommand - Aces 0. Deep 89,90
e(Command & Conquer di. 89,90
e(omplefe Chess System 39,90
#(reature Shock 79,90
o(rysade ~ 85,90
e(rusader - No Remorse dt

69,90

35,90

~ enferno k.D. 39,90
© eln the First Degree 89,90

89,90 ~ elron Assault 39,90

-
. §%

o(yberia 49,90
o(yberspeed 79,90
eDarker 89,90
eDorkseed 2 99,90
eDork Universe 89,90
eDawn Patrol 39,90
eDay of Tentacle 35,90
eDepth Dweller 39,90
eDescent 49,90
eDestruction Derby 95,90
eDime City 85,90
®Dominus 89,90
Dragon Lore kD. 39,90
oDreamweb engl. 29,90
eDreamweb kD. 39,90
eDruid (Sirtech) 89,90
eDruidenzirkel 49,90
eQune 2 39,90
eDungeon Moster 2 85,90
efarthsiege Data 29,90
ofmpire 2 69,90
eEndorfun 59,90
efntomorph 79,90
oExploration 89,90

Eye of the Storm 79,90
ofode to Block 89,90
oFalcon Gold 59,90
eFantasy Fest 39,90
ofatal Racing 69,90
efifa Soccer 96 89,90
efighter Duel 79,90
oFirst Encounter-Elite 3 k.D. 79,90
oFlight Shop 85,90
eFlight Unlimited 89,90
eflodders 59,90
ofrankenstein 79,90
ofreddy Pharkas 49,90
efuture Dimensions 69,90
ofX Fighter 89,90
eGobliins 182 29,90

- *Grond Prix Manager 95,90

oGreat Naval Batles 4 99,90
eHand of Fate 39,90
sHardball 4 79,90

eHardball 5 89,90

eHattrick ! (Tkarion) 99,90
Hattrick Supporter k.D. 49,90

. eHavoc 89,90

oHell k.D. 49,90

eHellfire Zone 25,90
eHeroes of Might&Magic 79,90
effexen 79,90

~ efli-Octone k.D. 59,90

eHistary Line 29,90

eHits for Six 6 - 9je 39,90

 eHole in One Golf 59,90
~ eHugo 75,90
~ eHumans 1&2 29,90

elce & Fire 69,90
elnce 29,90
elndy Cor. 29,90
eindy Car 2 79,90

T

-Juyged Alliance k.D. 89,90

Laden und Versand

®Johnny Mnemonic 79,90
eJungle Strike 29,90
Jurassic Park 29,90
Kingdom-Far Reaches 79,90
efing’s Quest 1-6 39,90
*King’s Quest 7 k.0. 65,90
ef(ings Quest 6 29,90
eKyrandio 3 k.D. 89,90
e[abyrinth of Time 29,90
elands of Lore k.D. 39,90
elemmings 30 89,90
elemmings 3 39,90

olinks 386 79,90

elittle Big Adventure 89,90
e[ords of Midnight 89,90
lost Eden 85,90

e[ostin Time 29,90
elycasarts Archives 79,90
e/ade in Germany 69,90
eMad News 69,90

eMagic Carpet Plus 69,90
eMagic Carpet Date 29,90
eMagic Carpet 2 85,90
eMagic of Endoria 69,90
eMarco Polo 79,90

eMaster of Magic k.D. 89,90
eMechworrior 2 89,90
eMegaman X&6 Button Joy. 99,90
eMegoroce 39,90

eMephisto Genius 2.0 89,90
eMephisto Schachlehrer 69,90
eMicro Machines 2 Sp. Ed. 49,90
eMillennia 89,90

eMission Critical 79,90
eMortal Kombat 3 79,90
eMonkey Island 2 39,90
eMonopoly engl. 89,90
eMonopoly di. 69,90
eMortal Coil 69,90

elMyst kD. 69,90

eloscor Racing 89,90
eflovy Strike 85,90

oNBA Jam TE. 79,90

oNBA Live 75,90

eNeed for Speed 85,90
eNerves of Steel 49,90
oNHL Hockey 94 29,90
eNHL Hockey 96 85,90

. eloctropolis 29,90
~ o0ldtimer 29,90

©0ld Time Baseball 109,90

. ®Panic in the Park 79,90

®Panzer General 69,90
ePaparazzi 89,90
oPerfect General 2 79,90
*PGA Golf 96 85,90

o Phontasmagoria 89,90

Pinboll Fantasies Dlx. 69,90
Pinball lllusion 59,90

oPinball World 65,90 T
Pirates Gold 39,90 .

itfall 95 85,90
ePool Champion 69,90

Populous & Powsrmonger 29,90

oPrimol Rage 85,90

*Prince of Persio 182 59,90

Prisoner of lce k.D. 99,90

®Privateer 29,90

*Pro Pinball 59,90

*Prototype 69,90

Psycha Pinball 75,90

®Pyrotechnica 59,90

oRan Soccer 79,90

eRan Trainer 2 75,90

eRaven Project 65,90

eRebel Assoult 35,90

oRebel Assault 2 75,90

oRiddlg of Master Lu 65,90

eRoad Warrior 65,90

eSam & Max k.D. 59,90

oSchwarzes Auge 39,90

oScreamball 49,90

oSeowolf 29,90

Seelenturm 75,90

Sensible World of Soccer

eShadowcaster 29,90

eShanghai Great Moments 89,90

eShivers 79,90

Sid Meiers Classic Coll.

eSiedler 29,90

Silent Steel 115,90

®Sim City 2000 Collection

*Sim Isle 79,90

eSimon 1 & 2 99,90

eSimon 1 k.D. 39,90

eSimon 2 k.D. 79,90

oSim Tower 89,90

oSim Town 69,90

Skins Golf 89,90

eSkunny 55,90

eSipstream 69,90

eSoccer Kid 19,90

eSoccerstars & lederball 69,90

eSpace Hulk 29,90

oSpoce Marines 79,90

eSpace Quest 4 29,90

eSpace Quest 6 k.D. 89,90

oSSN 21 Sea Wolf 29,90

oStardust 59,90

Star Rangers 69,90

oStar Trek Final Unity k.D. 105,90

oStar Trek Omnipedio 89,90

oStar Trek 25th A. 29,90

oStar Trek JR Enh. 79,90

Steel Panthers 79,90

oSternenschweif 79,90

oStonekeep 89,90

Stone Prophet d.A. 85,90

oSirike Commander 29,90

oSl 27 Flanker 75,90

eSuperkarts 59,90

Syndicate Plus 29,90

oSystem Shock 29,90

eJake your best Shot

eTalismann 79,90

oJask Force 39,90

eTekwor 99,90

eTerminal Velocity 69,90
- Mission 1Q 20

79,90

99,90

99,90

19,90

“ , ' w0 . pe
| Info-Gutscheiy 1y
f : die Game- gy ond wag ?i?:ulgl::@mu L '

eThunderhawk 2 d
eIFY 3990
*TFX 2 (EF 2000) 89,90
The Dig engl. 65,90
oThe Hive 69,90
oThree Worlds 79,90
eThunderscape 99,90
eTiefighter 69,90
oTilt 59,90
elomcat Alley 89,90
Jorins Possage 89,90
eTotal verrAckte Rollye 49,90
eTower 95,90
eTransport Tycoon 59,90
eTransporf Tycoon Dlx. 95,90
eTriple Treal 69,90
sTrivial Pursvit 85,90
oTurrican 2 59,90
ellitima 7 Bundle 29,90
elinder Killing Moon k.D. 79,90
elinderworld 1 & 2 29,90
elinnecessary Roughness 79,90
oUS Navy Fighters Gold 95,90
liSS Ticonderoga 89,90
eVirtual Pool 79,90
eVirtual Valerie 2 79,90
lollgas k.D. 89,90
eWarcraft 79,90
oWarcraft 2 89,90
eWarlords 2 Deluxe
eWarriors 59,90
oWetlands 69,90
eWerewolf vs Comanche 79,90
eWhales Voyage 2 k.D. 79,90
oWilli Lemke Manager 65,90
eWingcommander Armada 29,90
eWingcommander 2 29,90
elWings of Glory k.D. 49,90
elWipeout 99,90
elflitchaven 69,90
oWizardry 6 8 7 39,90
oWolf 59,90
elWoodruff 79,90
oWorms 69,90
elWrestlemanio 79,90
of-Com k.D. 69,90
eX-Wing 75,90

69,90

79,90

_L__—‘_-‘——_
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CYBERMAGE N

CyberMage

Darklight Awakening

Die Erde wird von einer fremden Rasse hedroht. Boris Sander
macht sich auf, die Welt zu retten. Vielleicht hatten Sie

emanden fragen sollen,

Die Grafik ist einfach genial, schauen Sie sich nur diese Typen an.

Stukkateurbetriebe und StiBwaren

vermiBt man schmerzlich die
Eintragung “Superhelden”. Es bleibt
aber auch wirklich alles an mir
hangen. Also gut, ich tbernehme
den Job und sortiere meine
schwachen Knochen, denn
mittlerweile bin ich um 48 Jahre
gealtert. Auf meinem Kalender
prangt die Zahl 2044.

Irgendwie klingt die Story verr(ickt.
Vor 19 Jahren startete die
alliméchtige Firma SARCorp eine

I m Branchenverzeichnis, zwischen

geheime Raumsonde. Wahrend
eines Experimentes mit einem
Ultrawellen-Raumkommunikator

Viele Stunden
SpielspaB
warten auf Sie

entdeckte man zuféllig mysteriése
Signale aus dem All. Das
Sendemuster war zu regelmaBig, um
von einer natirlichen Quelle, einem
Quasar beispielsweise, zu stammen.

0 KAH
34 ALT

Mit dem Gleiter machen wir uns auf die Jagd nach NeCrom

96 PC POWER MARZ 1996

der sich mit sowas auskennt?!

Die sechs neutronischen
Roboter vom Typ QVX-1l an
Bord der Raumsonde hatten
den Auftrag, das Signal auf
extraterrestrische Herkunft
hin zu untersuchen. Doch als
die Sonde wieder in den
Erdorbit eintrat, explodierte
das Hauptquartier der
SARCorp. Der damalige
Einsatzleiter, Quavus
Dukyyar, kam auf tragische
Weise ums Leben. Wie
sich spater herausstellte,
wuBte er von der Existenz
auBerirdischer
Lebensformen. Und er
wollte seine sensationelle
Entdeckung publik
machen.

Der Generaldirektor der SARCorp
hatte Quavus zum Schweigen
gebracht. Er stellte den
AuBerirdischen eine Basis zur
Verfigung, behielt aber im Gbrigen
Stillschweigen ber die Existenz der
fremden Rasse. Ein guter Freund
von mir, der als Nachfolger von
Quavus Dukyyar eingesetzt wurde,
berichtete mir erst kirzlich vom Tod
des Generaldirektors. Er fand ihn
leblos schwimmend in einer Art
Nahrflussigkeit in den Labors der
SARCorp.

Doch er ist auf seltsame Weise

CD REVIEW

Kein Wunder, daB durch
die vielen Rétsel die Birne bruzzelt.

wieder auferstanden, und er nennt

sich jetzt NeCrom. Die Sri-Feng
planen eine Invasion, und sie
benutzen NeCrom als Handlanger
ihrer schrecklichen Absichten, denn
NeCrom und seine Truppen
schieBen auf alles, was sich bewegt.

Das Mara-Tach-Mang

Die Sri-Feng besitzen eine ganz
besondere sensorische Fahigkeit:
die Wahrnehmung biokinetischer

Kleiner Tip: Erst schieBien, dann fragen. Glauben Sie mir, Sie leben gesiinder.




Gliicklicherweise gibt es hier und da noch einige Kollegen, die iiberlebt haben.

Irgendwie miBféllt mir die Ausstrahlung meines Gegeniibers. Also, weg damit!

Energie. Um den Invasoren nicht
hoffnungslos unterlegen zu sein,
wurde unserem Superhelden ein
Kristall in die Stirn eingepflanzt, mit
dessen Hilfe auch er diese
Energieform aufspiren und nutzen
kann.

Dieses besondere Stlck
Kohlenstoff befahigt ihn dazu, die
Lebensenergie seiner Gegner, die
zielsicher gen Jordan wandern, in
sich aufzunehmen, so daB seine
Kraft und Stéarke im Verlaufe des
Spiels immer mehr zunimmt. Aber
die Operation loschte sein
Gedachtnis fast vollstandig aus, so
daB er auf die Hilfe und Hinweise
seiner Verblindeten angewiesen ist.
Natiirlich schllpfen Sie in die Rolle
des Retters in der Not:

CyberMage ist die brillante
Umsetzung des gleichnamigen
amerikanischen SF-Comic-Strips:
Damit Sie sich gleich mit der Story
vertraut machen kénnen, legte Origin
neben dem deutschen Handbuch
noch ein kleines Comic-Heft der
hilbsch gestalteten Verpackung bei.

Mehr als Ballerei

CyberMage ist mehr als ein reines
Action-Game mit einer schnellen 3-
D-Engine. Der Spielablauf 1aBt
mehrere;in sich abgeschlossene
Kapitel erkennen, so als ob Sie
mehrere Exemplare eines Comic-
Heftes lesen und auf der letzten
Seite schon der neuesten Ausgabe
entgegenfiebern.

Die Grafik ist genauso bunt und
schrill wie die Figuren vom
Zeichenbrett. Sie steuern Ihren
Helden wahlweise per Joystick oder
Maus durch die finsteren Gange und
mit Schaltern und Kontrollampen

i, KN

REBEL ASSAULT 2
LucasArts @ ca. DM 80,-
Star Wars fiir Fans

- DESC
Interplay @ ca. DM 100.-
3-D-Action ohne Blut

Ubersahten Laboratorien. Stolze
Besitzer eines Pentium-Rechners mit
16 MB RAM kommen sogar in den
GenuB detaillierter SVGA-Grafik. Im
Gegensatz zur Standardauflésung
kommen dann thre Gegner nicht auf
Sie “‘zugepixelt”, sondern sehen
richtig echt aus.

Trotzdem brauchen sich Besitzer
kleinerer Rechner nicht vor Scham in
die Ecke zu verkriechen, auch in der
niedrigeren Detailstufe springt der
gewisse Funke uber, denn
CyberMage ist ausgesprochen
abwechslungsreich. Im Verlaufe des
Spiels treffen Sie Personen, die
Ihnen wichtige Informationen liefern.
Die Gesprache werden mit einem
Recorder aufgezeichnet, so daf3 Sie
sich im Zweifelsfalle alles noch mal
durch den Kopf gehen lassen
konnen:

Die:Handlung beschréankt sich
nicht nur-auf stumpfsinniges
Abballern Ihrer Gegner, es wird lhnen
vielmehr eine komplette Geschichte
erzahlt. Allmahlich finden Sie heraus,
wer Sie tberhaupt sind, wer die Sri-
Feng sind und wie Sie NeCrom
stoppen konnen, denn dummerweise
verfugt dieser Knilch tber die
gleichen Fahigkeiten wie Sie.

Ohne Grips geht nix

Ein biBchen Grips miissen Sie schon
vorweisen kdnnen. Vergessen Sie
gleich wieder die Strategie “Hoppla,
jetzt komm’ich!”, denn
Kombinationsgabe ist gleichermafBen
gefragt wie schnelle Reflexe. Viele
Ratsel wechseln sich ab mit wilden
Gefechten. Hunderte von
Gegenstanden kénnen Sie
untersuchen und fur lhre Zwecke
gebrauchen.

ENT SYSTEM SHOCK
. EA ® ca. DM 109,
Erstklassige Mischung aus
Adventure und Shoot’'em-Up

Wie es sich fir einen anstandigen
Comic gehort, wechselt die
Handlung hier und da stramm ins
Ubernatiirliche, so daB sich
Realitatsfanatiker doch lieber einer
Bérsensimulation verschreiben

sollten. Dann verpassen Sie aber die

Fluge mit dem Disenrucksack.

Zudem laden schwebende Geféhrte

Sie zu einer rasanten Spritztour ein.
Es fallt mir schwer, CyberMage in

irgendeine Schublade zu stecken. Es

Hier muB irgendwo ein Nest sein, wo
kommen die denn jetzt pldtzlich alle her?

Wahrend des Spiels wird die Waffenausriistung immer interessanter. Unser
Granatwerfer macht schon einen ordentlichen Bums.

hat was von einem Adventure,
gleichzeitig ist es aber auch ein
Action-Kn(ller mit einem
ordentlichen SchuB3 Fantasy und
Science-fiction. Der stimmige Sound
und die deutsche Sprachausgabe
runden das gute Erscheinungsbild
ab, und wenn die Steuerung noch
etwas exakter ware, hatte
CyberMage sicher unseren PC
POWER Platin Award verdient.
Leider verrichten die
Joystickroutinen ihre Arbeit etwas zu
nervés. So mancher Schuf3 ging
schnurstracks ins Leere, weil die
Steuerung einfach zu direkt ist.
Ansonsten kann ich CyberMage:
Darklight Awakening aber wirklich

ruhigen Gewissens weiterempfehlen.

Viele Stunden Spielspal3
warten auf Sie. ()

CYBERMAGE

Hersteller
Origin/Electronic Arts
Tel:05241/24307
Preis: ca. DM 100.-

Mindestanforderungen

486DX2-66, 8 MB RAM, Doublespeed-
CD-ROM-Laufwerk, |auft mit allen
gangigen Soundkarten, Maus/Joystick

Pro

Quietschbunte Grafik
Sehr abwechslungsreich
Viele logische Ratsel
Action pur .
Deutsche Sprachausgab

Kontra
Nervose Steuerung .
‘Hohe Speicheranforderunge
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BUDGET-GAMES N

ins Kino gehen, 20 Videofiime

ausleihen oder eine mehr oder
weniger hiibsche Verpackung, darin
eine oder mehrere CDs und ein
Booklet, auch Anleitung genannt,
erstehen. Wenn die Software auf

F ur 100 DM kénnen Sie achtmal

dem Datentrager seinen

durchaus okay, aber was passiert,
wenn sich das vermeintliche Hitspiel
als Flop entpuppt? Der Hunni ist
futsch, und kein Handler nimmt Ihr
Spiel zurtick, bloB weil es lhnen
nicht zusagt.

Da sollte man doch eigentlich froh
sein, daB es Firmen gibt, die sich

haben; Spiele und
Anwendungsprogramme also, die
unter dem Durchschnittspreis liegen.
Die Betonung liegt auf “sollte”, denn
hier wie dort gibt es Programme, die
eher Frust als Lust aufkommen
lassen.

In Mannheim ist die Firma

Budget-Games

Klaus Trafford will sparen. Er suchte und fand PC-Spiele, die weniger kosten als
der Durchschnitt. Aber wie ist deren Qualitat?

letzten Monate verstérkt Billig-
Software auf den Markt und in den
Handel brachte. Zwar bezeichnet
sich Topware als “PD-Service”,

die folgenden CDs sind aber
keineswegs “public domain®;
unterliegen also den gleichen
Bestimmungen wie

Erwartungen gerecht wird, ist das ja

auf Budget-Software spezialisiert

“Sie setzen lhre supercoole Sonnenbrille auf, lassen lhre Zahne
grell in der Sonne blitzen und werden zur gemeinsten StraBensau
ostlich des Rheins.” Genauso flach wie dieser Text, den Sie auf der
CD-Hiille lesen kénnen, ist auch der Spielwitz der Rennsimulation,
die mich irgendwie an das gute, alte Out Run erinnert, bei weitem
aber nicht dessen Kultstatus erreicht. Dafiir aber gibt es die Technik
von damals, und das ist ja auch schon was wert; im Zweifelsfall

drei Zehner. FAZIT: 57%

UNKTE

3!

MISSION @ SCHILD '
10%1  97%’

Topware ansassig, die in den kommerzielle Software.

Vier Brettspielvarianten, jedes
quasi fiir einen Heiermann,
gibt es auf diesem
Sammelpack. Bei Hexxagon
geht es darum, eine maéglichst
groBe Anzahl von Feldern auf
dem Spielbrett zu besetzen.
Hier erfahrt man so nebenbei,
woher Begriff Pillenknick
stammt (siehe oberes Bild).
Wari ist Schach, allerdings auf
i afrikanisch, sieht aber eher
aus wie eine
Erbsenzdhlmaschine. Wie dem
auch sei, wer die Regeln
einigermaBen kapiert, wird
vielleicht auf seine Kosten
kommen. Chinese Checkers ist
nicht etwa Mikado, sondern
Halma: Bis zu funf weitere
Spieler kénnen daran
teilnehmen, dann kommt sogar
Stimmung auf. SchlieBlich
stellt Argo Checker alle
anderen drei Games in den
Schatten, denn allzu viele
Dame-Umsetzungen gibt es
nicht. Der Computergegner
erweist sich in der héchsten
von drei Schwierigkeitsstufen
als ganz schon harter Brocken.
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Zwei Lernprogramme fiir ganz junge Spieler finden Sie auf
dieser CD. Color Wizard ist ein Elekironisches Malbuch, bei
dem SchwarzweiBmotive aus bekannten Méarchen und Fabeln
ausgemalt werden kénnen. Die entsprechenden
Kurzgeschichten gibt es dazu. Klar gibt es bessere
Malprogramme, aber die kosten auch dementsprechend mehr
und brauchen auBerdem Wlndows

i iLeertaE‘te] Hurf

F1 Hilfe
F2 Lade

F3 Spei.,
:F10 Ende

Redhook’s Revenge ist ein
Wiirfelspiel fiir zwei bis funf
Mitspieler, bei dem Fragen um
sagenumwobene Schiétze der
Piraten beantwortet werden
mussen. Die Dialoge, zu denen
die Fragen gestellt werden,
stammen zum GroBteil aus
Stevensons Schatzinsel.

FAZIT:

Bkt - dme e iy,
mflh!u'vﬂ x

64%

Action Knobel Lir

er P:ste abwelchen darf.
adrunner und bietet 100 Level
i enden Ball iiber eine
Ih ufgabe bei Dschump!, das mit

 FAZIT: 63%

Wie sich die Bilder doch gleichen: Mit Shards, Brainstorm und Brix
kann dieser zweite Teil der Kompilations-Reihe vor allem Tiiftler und
Knobler. Bei erstgenanntem geht es darum, bestimmte Spielsteine
I : 3 aufzulésen und andere tunlichst nicht
zu iiberqueren. Brainstorm schiégt in
die gleiche Kerbe, hier spielt aber die
Schwerkraft noch eine gewichtige
Rolle. Brix schlieBlich ist eines der
erfolgreichsten, rein deutschen
Denkspiele. Bis zu acht verschiedene
Objekte miissen vom Bildschirm
entfernt werden, was sich als
schwieriger erweist, als es hier
klingen mag. Von allen Topware-
Produkten in dieser Vorstellung das
empfehlenswerteste!

FAZIT: 76%

MARZ 1996 PC POWER 99

o
=
S
)
m
T
o
=
=
m
(7




BUDGET GAMES

100

23 Anwendungs-
programme, 12 Tools und
- 10 Spiele fiir DOS bzw.
Windows, allesamt als

~ Voliversion, erwarten Sie
- bei dieser Kompilation.
‘Unter letztgenannten
finden Sie einiges von

- dem wieder, was weiter
__oben bereits besprochen
" wurde: Flying Tigers, Outer
Ridge, Road Hog und
schiieBlich Color Wizard
(welches eigentlich
weniger ein Spiel denn ein
Anwendungsprogramm
ist). “Neu” sind Hexxagon
Il (wo ist der
Unterschied?), Gateworld
(das sich partout nicht

| starten lassen wolite),
'Rollin, Julietta, Fintris (ja,
genau! Tetris!) und
schlieBlich Gliickswand.

Ohne Maren Gilzer, was
zweifelsohne einen
Pluspunkt darstellt, dafiir
aber mit einer Funktion,
wie es sie im TV nicht gibt,
kommt diese Gliicksrad-
Variante daher. Neben
Farbwahl und einem recht
umfangreichen Vokabular
 konnen die Geldbetrage

~ auf dem Rad wie beim

- Original an stets der

T gleichen Stelle stehen
oder — per
 Zufallsgenerator ermittelt
~ werden. Gleiches gilt fur

~ Bankrotts, Extradrehs und
- Aussetz-Felder. Ferner
koénnen Sie die

. Bedenkzeiten einstellen
und den Kaufwert flir
Vokale festlegen.

e T

5 X | [ ‘i {_:-" -
Computer]
Spicler Nri2

Dl

Das wichtigste ist das Vokabular, und hier war ich wirklich
angenehm lberrascht: Je zwei Dateien fiir die drei Spielrunden
(mit bis zu drei Mitspielern oder alternativ Computergegnern)
und die Superrunde (vier Begriffe in einem Kreuzwortratsel sind
zu raten) werden geboten. Mit einem Editor lassen sich beliebig
viele weitere Begriffe und Superritsel erstellen. Neu sind
Begriffsumschreibungen wie z.B. Papierkram (Lésung ist dann
so etwas wie “Aktenordner”). Nach Spielrunden und Superratsel
wartet dann noch die Bonusrunde auf den besten Spieler.

Was den liberaus positiven Eindruck stark triibt, sind die Bugs
dieses Spiels. So zéhlen Umlaute zu den Konsonanten (und
brauchen daher nicht gekauft zu werden). Ist die Spielrunde
zuende, und klickt man zufllig auf “(Vokal) kaufen”, so wird
einem trotzdem noch Geld abgezogen. Und schlieBlich waren
einige wenige Ldsungsbegriffe, die sich bei insgesamt 23
Spielen in Folge nicht ein einziges Mal wiederholten, falsch
geschrieben (Matratze schreibt man hinten nun einmal mit “tz”
und nicht nur mit “z”). Trotz dieser Mankos macht Gliickswand
siichtig. Nur optische “Schonheit” darf man nicht erwarten. Aber
so nebenbei bekommt man ja noch 44 andere Programme dazu,
umgerechnet rund eine Mark das Stiick. Und das ist wirklich fast

geschenkt! FAZIT: 75%

Noch ‘n Ballerspiel, dlesmal mit bombardierenden Flugzeugen, die
Sie abballern diirfen. Véllig veraltetes Gameplay, héBliche
Farbenauswahl und eine Gerduschkulisse, die den Umsatz von
Ohrenschiitzer-Herstellern enorm steigern kénnte, sind die High...
nein, eher Lowlights. Selbst fiir 30 Mark darf man mehr erwarten,

aber echt. FAZIT: 26%

10 MILLIOMN
BLIZ2RARD
15 MILLION

Und wieder einmal rolit die Silberkugel! Allerdings nicht lange, denn
schon nach dem Start der Flippersimulation bekommt man einen
Schreikrampf. Drei Tische mit so einfallsreichen Bezeichnungen wie
Meltdown, Arctic und Wall Street, von denen nur der erste auf der
Packungshiille abgebildet wurde (zu Recht, es ist der am wenigsten
schaurigste), sind in jeder Hinsicht unterdurchschnittlich. Das
gemdchliche Ruckelsrolling auf meinem Pentium-90 (!!) schldgt dem

FaB dann génzlich den Boden aus.
FAZIT: 28%

Sie sehen, wie bei kommerzieller Software gibt es auch im Budget-
Bereich zum Teil recht krasse Qualitatsunterschiede. Es gibt aber
auch Vollversionen, vornehmlich aus dem Bereich Shareware, die es
mit “groBen” Spielen aufnehmen kénnen. Allerdings liegen diese
Games dann oft selbst im Bereich von 60 bis 80 Mark. Wieviel Ihnen
ein Spiel wert ist, miissen Sie letztendlich selbst entscheiden.
Manchmal aber hangen die besten Kirschen gar nicht mal so hoch -
man muB nur die Augen aufmachen. In einer der nichsten Ausgaben
der PC POWER werden w:r weitere Budget-Spiele vorstelien.

Action Knobel Line Vol 1 Kompilation DM 29,95
Action Knobel Line Vol 2 Kompilation DM 29,95
Brettspiele Vol. 1 Kompilation DM 19,95
Creative Kids Lernspiele DM 29,95
Flying Tigers Ballerspiel ‘DM 29,95
Gold 11 Kompilation DM 49,95
Outer Ridge Ballerspiel DM 29,95
Road Hog Autorennsimulation DM 29,95
Steel Shot Flippersimulation DM 29,95
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EINE EROTISIERENDE
WIRKUNG?

Bildagentur Focus Fotogral Wiliam Campbell

O&M WWF 5/91

Nein? Dann geht es Ihnen anders als vielen Ostasia-
ten. Sie sprechen dem pulverisierten Horn des Rhi-
nozeros wundersame Heilkrifte zu, in manchen
Gebieten sogar potenzsteigernde Wirkung. Med:-
zinisch absurd, kénnte man doch genausogut an
den Fingernigeln kauen. Trotzdem wurden in nur
15 Jahren 80% aller Spitzmaulnashérner Afrikas
umgebracht, in Kenia brauchen Nashorner sogar
Leibwichter. Doch es gibt wieder Hoffnung. Die

jahrelange internationale ,Nashorn-Diplomatie® des

WWE zeigt Wirkung: Wilderei und Handel lassen
nach. Die letzten Populationen haben aber nur eine
Chance, wenn wir ihnen weiter helfen, Thre Spende
kénnte jetzt also in umgekehrter Weise als Aphro-
disiakum wirken: damit die Nashorner sich wieder
vermehren. Wenn Sie mehr Informationen iiber
unsere Arbeit haben wollen, schreiben Sie dem
WWE, Postfach 701127, W- 6000 Frankfurt/Main 70,

WWF

Mensch, die Zeit drangt.



T
—
T,
=
fll’
L
=
=
[T
==
=1
= =
(7]

Shareware-Spiele

In der Februar-Ausgabe konnten Sie an dieser Stelle einiges zu neuen Shareware-
Anwenderprogrammen erfahren. In diesem Monat wollen wir uns wieder den Spielen
zuwenden. Boris Sander hat es fiir Sie getan.

Kartenspiele
Volume 2

CDV @ Tel.: 0721 / 97 22 40 ®
DM 14,95

Nichts gegen Flugsimulationen
oder 3-D-Action-Knaller, aber
Kartenspiele haben selbst heute
nichts von ihrem Flair verloren. Ob
im trauten Heim oder in der
verrauchten Kneipe — eine Poker-
oder Skatrunde mit guten Freunden
kann viel SpaB machen. Fur
Einzelkédmpfer bleibt meist nur der
PC als Gegner.

Der Sampler “Kartenspiele Vol. 2"
bietet tiber 160 Kartenspiele fiir
DOS, Windows 3.x und OS/2. Die
Auswahl der einzelnen Spiele ist
so reichhaltig, daf3 Sie gewif3
nichts vermissen werden. Neben
den Standardspielen wie Rommé,
(Strip-)Poker, Canasta, Blackjack,
Skat, Baccara und Bridge finden
sich auch zahlreiche Exoten im
Verzeichnis des komfortablen
CD-Browsers: Mau-Mau, Spades,
Klondike, Schafskopf, Solitaire,
Cribbage und viele andere, von
denen wir noch nicht einmal
ahnten, daB3 es Kartenspiele sind.

Neben Freeware besteht die
CD groBtenteils aus Shareware-
Versionen, die teilweise
eingeschrankt sind.
Argerlicherweise gehéren da auch
die Strip-Poker-Programme dazu.
Immer dann, wenn es spannend
wird, erscheint eine Mitteilung,
dafB man das letzte Bild erst mit
Begleichung der Registrierungs-
gebiihr zu Gesicht bekommt. Mann-
oh-Mann, das kostet Nerven!

Ansonsten befinden sich aber
auch viele Vollversionen auf der
CD. Die Qualitat der Programme
kann man ruhigen Gewissens mit
“gut” bewerten, auch wenn einige
wenige negativ aus dem Rahmen
fallen. Trotzdem kénnen wir jedem
Zocker die Kartenspiele Volume 2
nur warmstens empfehlen.

Fazit: 83%

Skunny in: Lost Treasures

CDV @ Tel.: 0721 /97 2240 @
DM 79,95 (Vollversion)

Bei diesem Spiel treffen wir einen
guten Bekannten wieder: Das kleine
Eichhérnchen Skunny hat bei
seinem letzten Abenteuer eine Karte
mit sich gehen lassen, auf der
riesige Schatze verzeichnet sind.
lhre Aufgabe besteht darin, so viele
Schiiissel und Miinzen wie méglich
einzusammeln. Haben Sie jeweils
100 Stlck davon einkassiert,
bekommen Sie beziiglich der

Trister Plattformer-Alitag.

Minzen ein zusatzliches Leben, oder
das Tor zum Verlassen der Spielstufe
o6ffnet sich.

Nach dem Start erscheint eine
Weltkarte, auf der sich die sieben
verschiedenen Spielstufen befinden:
Die Testwelt, die zum Reinschnup-
pern gedacht ist, das Piratengold,
der Orient, die Pyramiden, 1001
Nacht, das Mittelalter und die
Eishéhlen. Jede Welt bietet andere
Gegner, die optisch anspruchsvoll
gerendert sind. Sie kénnen Skunny
entweder mit einem Joystick (besser
noch mit einem Joypad) oder mit der
Tastatur durch die Levels hetzen, die
in 3 Ebenen leider — selbst auf einem
Pentium 90 — etwas ruckelig scrollen.

Es gibt ein Feature, das lhnen
einen eventuell bevorstehenden
Gahnanfall im Halse stecken bleiben
1aBt: ein Level-Editor, mit dem Sie
sich |hre eigenen Welten zusammen-
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Welt der
Abhenteuer

CDV @ Tel.: 0721 /97 2240 @
ca. DM 69,95

Abenteuer- und Rollenspielfans
aufgepaBt: Diese CD hat es in sich.
Denn CDV hat die lizenzierten
Vollversionen von acht verschiedenen
Programmen der deutschen
Hobbysoftwareschmiede Motelsoft
auf die Silberscheibe gebrannt. Die
Spiele laufen allesamt unter DOS, die
Installation ist problemlos; selbst an
die Konfigurationsdateien fiir eine
Bootdiskette wurde gedacht. Diese ist
allerdings obligatorisch, denn ca. 580
KB konventioneller Speicher missen
schon frei sein, bevor sich was auf
der Mattscheibe tut.

Nach der Installation heiBt es also
Abschied nehmen vom CD-Laufwerk
und der deutschen Tastaturbelegung.
Allerdings laufen die Spiele
hervorragend in der DOS-Box von
Windows 95! Das Wichtigste aber
sind die Games — die Mischung ist
wirklich bunt ausgefallen. Fangen wir
doch einfach bei den Rollenspielen
an. Da waren die beiden Episoden
Escape from Ragor und Megrims
Rache. Verhelfen Sie lhrem Helden

Hoffentlich schieBt er sich auf den
Mond, denn dort gehdért er auch hin.

basteln kénnen! So wirde ich
Skunny eher als Jump’n’Run-
Designer bezeichnen, denn “fertige
Games” habe ich fir das gleiche
Geld schon des 6fteren gesehen —
und zwar in besserer Qualitat. Zwar
gibt es drei Schwierigkeitsgrade, mit
denen wohl jeder stolze Schul-
titentrager zurechtkommt, aber die
rechte Spiellaune will sich einfach
nicht einstellen. Auch der gute Sound
kann daran nichts &ndern.

Fazit: 52%

zur Flucht aus den schrecklichen
Dungeons. Erinnerungen an Eye of
Beholder werden wach.

Dazu gibt es Teil 1 und 2 von
Darkside of The Sun, der Stab des
Lichts und der Palast der Ver-
dammnis. Darin missen Sie lhre
Heldentruppe durch 3-D-Labyrinthe
voller Gefahren, Ratsel und Fallen
steuern und helfen Laura, die Erde
vor der Vernichtung zu retten.

Poker King ist eine, wie der Name
schon sagt, Pokersimulation gegen
zwolf verschiedene Computergegner.
AuBerdem gibt es ein Strategie-
Abenteuer in Form von Der Eisplanet.
Die Salaner, eine gefahrliche Sekte,
mucken auf. Geben Sie ihnen eins
auf die Mitze. Dazu miissen Sie
unter anderem Handel treiben, eine
Armee aufbauen und Auftrage der
Regierung ausfiihren.

Fir Ihre néchste
Kanzlerkandidatur kénnen Sie mit
Kokoi schon mal ein wenig (iben.
Doch der Wahlkampf ist teuer,
deshalb missen Sie zusehen, wie
Sie mit Warenhandel und
Fabrikgebduden Geld verdienen
konnen. Als Dessert gibt es dann
San Largo und die Insel. Helfen Sie
der Konigin einen Angriff auf San
Largo abzuwehren und erforschen
Sie die geheimnisvolle Insel.

Die Spiele sind allesamt grafisch
liebevoll gestaltet und vermdgen den
Lautsprechern einige Schwingungen
abzuverlangen. Naturlich gibt es
grafisch aufwendigere Produktionen,
aber die Games haben sehr viel
Spaf gemacht. Und darauf kommt
es doch schlieB3lich an.

Fazit: 84%



Realms of
Chaos

CDV @ Tel.: 0721 /97 2240 @
DM 69,95

Die einfachsten Spiele machen
manchmal mehr Spal als manche
High Tech-Boliden der Neuzeit.
Kénnen Sie sich noch an die gute
alte 64er-Zeit erinnern? Bekommen
auch Sie noch leuchtende Augen,
wenn ich hier das Wort Hexenklche
erwahne?

Nun, in Realms of Chaos fliegen
Sie zwar nicht als Kirbis durch die
Levels, aber es ist genauso fesselnd
und zauberhaft wie der mittlerweile
gut und gerne zehn Jahre alte
Plattformer. Erwarten Sie also bitte
keine SVGA-Grafik (was keinesfalls
bedeutet, daf3 sie schlecht aussieht)
oder 32-stimmige Orchestersounds.

Das Jump’n'Run lebt vor allem
durch die intelligenten Spielstufen
und dem Hauch eines Rollenspiels.
Sie haben die Auswahl zwischen
einem weiblichen und einem
mannlichen Spielpartner, zwischen
denen Sie wahrend des Spiels
einfach mit der Leertaste hin und her
schalten.

Pinhall
Mania

CDV @ Tel.: 0721 /97 22 40 ®
DM 14,95

Insgesamt neun Flipper fir DOS
und zwei Vertreter fir Windows

. stehen auf dieser CD zur Auswahl
bereit. Darunter befindet sich auch
eine Demo des bekannten 3D
Ultra Pinball von Sierra, die mit
kleinen Einschrankungen spielbar
ist.

Julietta ist der zweite Flipper flr
Windows 3.x (natlirlich auch fir
Win95), der neben den zehn
mitgelieferten Tischen mit einem
eigenen Editor zum Entwerfen
eigener Spieltische aufwarten

Beide haben unterschiedliche

Starken und Schwéchen. Unzahlige
Gegner versuchen Sie auf lhrem
Weg durch das Reich Mysteria
aufzuhalten. Erschwert wird die
ganze Geschichte durch wirklich
fiese Fallen, wilde Bestien, spitze
Holzpfahle und bewegliche
Plattformen. Schlagen Sie sich durch
den Urwald von Mysteria, bevor Sie
weitere mystische Orte betreten
kénnen.

Praktischerweise lassen sich die

Spielstdnde zwischendurch
abspeichern, denn selbst in der
einfachsten Schwierigkeitsstufe
beiBen Sie schneller ins Urwaldgras,
als Ihnen lieb sein kann. Haben Sie
dieses fesselnde Abenteuer
bewdltigt, so erwarten Sie weitere
acht Action- und Abenteuerspiele,
die den Preis von einem schlappen
Zehner mehr als rechtfertigen.

Fazit: 79%

kann. Ideal, um in der
Mittagspause mal kurz die Kugel
rollen zu lassen, ansonsten leidet
der Spielspal3 aber an der kleinen
Bildschirmdarstellung.

Die DOS-Flipper sind allesamt
Shareware und teilweise
eingeschrankt, so dal Sie nur
ganz bestimmte Tische zur
Auswahl haben. Auch ist die
Qualitat der Simulation nicht

Baryon

CDV @ Tel.: 0721 /97 2240 @
DM 79,95

Nach einem frustbeladenen Tag sind
Shoot'em-Ups genau das richtige,
um mal so richtig Dampf
abzulassen. Bevor Sie also threm
Chef in den Hintern treten oder mit
Ihrer Freundin einen Streit vom
Zaun brechen, atmen Sie erst
einmal tief durch, und legen Sie die
Baryon-CD vorsichtig und ohne
Gewaltanwendung in das Laufwerk.
Danach entkrampfen Sie lhre
Fauste und tippen GO ein, schieben
den Lautstérkeregler auf MAX, und
dann ab die Waldfee...

Die Story ist recht abstrus: Durch
den Einsatz von Neutronenwaffen
im 24. Jahrhundert steht der
Weltuntergang unmittelbar bevor.
Daher beschloB der Senat der
Vereinigten Nationen die Eroberung
des 21. Jahrhunderts mittels einer
Zeitkapsel.

Doch ein Verrater flieht mitsamt
der Waffenplane in die vergangene
Zeitzone und bereitet eine Invasion
der Zukunft vor. Sie miissen nun
das 24. Jahrhundert vor lhren
aufgebrachten Vorfahren ver-
teidigen. Daflir stehen lhnen zwei
verschiedene Jagdflieger mit
unterschiedlichen Waffensystemen

gerade berauschend. Hier ruckelt
und zuckelt es, da fiept's
furchterlich aus den
Lautsprechern, die rechte
Spiellaune will sich nicht so recht
einstellen.

Auch was das Rollen der Kugel
betrifft, findet sich sehr Kurioses
auf der Sampler-CD. Vielleicht bin
ich ja auch nur zu sehr verwéhnt,
um Gefallen daran zu finden. Aber

MARZ 1996

zur Auswahl.

Wie Sie vielleicht denken kénnen,
wird es kein gemtlicher Rundflug
werden. Von allen Seiten werden Sie
von Panzern, Raumschiffen und
stationaren Laserkanonen
angegriffen. Beruhigend zu wissen,
daf3 Ihre Waffenauswahl durch
Aufsammeln von Objekten immer
mehr zunimmt, bis die Ubersicht auf
dem Bildschirm durch wild
umherfliegende Raketen und
Laserblitze fast vollsténdig
verlorengeht.

Insgesamt gibt es sechs Level,
die Sie meistern miissen. Der
Schwierigkeitsgrad und die
Gefahrlichkeit der Gegner nimmt
dabei fast exponentiell zu. Die Grafik
ist durchaus ansprechend und
scrollt flissig tber den Bildschirm.
Und schlieBlich runden gerenderte
Zwischensequenzen das gute
Erscheinungsbild positiv ab.
Freunde dieses Genres sollten sich
Baryon unbedingt ndher ansehen.

Fazit: 73%

F,IAF"H .4 I = WAYLY A

selbst in der Sharewareszene
habe ich schon bessere Spiele
gesehen. Allenfalls Einsteigern,
die wenig Geld ausgeben wollen
oder 3D Ultra Pinball-
Interessenten, die das Game mal
antesten wollen, wirde ich zum
Kauf raten, ansonsten aber gilt:
Finger weg!

Fazit: 32%
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Jahresriickblick ’95

Das ganze
Jahr auf einer
Scheibe. ..

PHILIPS
Alle wichtigen Ereignisse des gesamten Jahres 1995 in Wort und Bild

inkl. einem Nachrichten-Quiz, in dem Sie lhr eigenes Wissen iiber die
Ereignisse des Jahres priifen kénnen.

Philips Media

AUF CD-ROM

wd
-
=
i
x
-4
w
(=1

Mit den Vollversionen Mit den Vollversionen Mit den Vollversionen

von History Line von Ishar 1, 2 und 3, von Battle Isle
und Chessmaster 3000 SWAP und Stardust und Burning Steel 2
Hiermit bestelle ich folgende Ausgaben Mein Name: Bitte sende diese Seite oder eine Kopie davon in
der PG POWER StraBe: einem Umschlag an
PLZIOTE ..ot
________ mal Nr. 11-12/95 (Doppelausgabe) Talefoii: SMP PUBLISHING
-------- mal Nr- 1/96 Untersehrift: e LESERSERVICE
v Mal NI 2/96 (bei Minderjhrigen Unterschrift des Erziehungsberechtigten) POSTEACH 3127
zum Preis von je 14,80 DM + 2 DM fur Ich zahle

Porto/Verpackung (Ausland 4 DM)

) in bar (Geld liegt bei) 43531 GRONAU

[] per beigefiigtem Verrechnungs-/Euroscheck



Die PC POWER

Umfrage 96

Jetzt wollen wir’s wissen! Wir brauchen Eure Meinung! Denn wir machen die PC
POWER nicht fiir uns, sondern fiir Euch. Und deshalb wollen wir mit dieser Umfrage

erfahren, was lhr von uns erwartet.

Unter allen, die uns den Fragebogen (Original oder Kopie) ausgefillt zurlicksenden, verlosen wir finf PC POWER-Jahresabos sowie
ein groB3es Spielepaket mit Top-PC-Titeln der letzten Monate. Bitte den Hinweis am Ende der Umfrage beachten! Und nun die Fragen.

1. Ich lese die PC POWER
[ regelmaBig [ unregelmanig [ dies ist meine erste
2. Aufmerksam wurde ich auf die PC POWER

(1 durch Freunde [_] im Handel
JddurchWerbungin
D e S B I, it e,

3. Ich lese noch andere Computer(spiele)-Magazine,
niimlich (Mehrfachnennungen moglich)

[ PC Player [J PC Games

[ Power Play (1 PC Joker

[ PC Spiel (1 PC Direkt

(1 PC Praxis (1 PC Welt

(1 DOS International acT

(1 Chip (1 Inside Multimedia
e, (ANDIETE)

4. Ich spiele

sehrgerne ab und zu nicht so gerne
Adventures

Ballerspiele
Jump ‘n’ Runs
Management
Rennspiele
Rollenspiele
Simulationen
Sportspiele
Strategiespiele

EEENEREpEREEEEEY N
coododoooQo
coouooooo

Mein Lieblingsspiel ist derzeit . ...

(anderes)

5. Monatlich gebe ich fiir Spiele aus

[ bis 100 DM
[ 200-300 DM

(1 100-200 DM
1 mehr als 300 DM

6. Ich besitze folgenden Rechner (bitte Ausstattung so
genau wie miglich beschreiben)

AuBerdem besitze ich noch folgende(n) Rechner/Konsole(n):

7. Das Betriebssystem, unter dem ich am hdufigsten
arbeite, ist

(1 DOS [ WINDOWS 3.xx [ Windows 95 ] OS/2

8. Ich spiele durchschnittlich pro Tag

(1 weniger als eine Stunde [ eine bis flinf Stunden
(1 mehr als funf Stunden

9. Aufier Computer interessieren mich

sehr ab und zu gar nicht

Biicher a a J
Fernsehen J J J
Kino a a J
Theater 2 a J
Disco | a |
Chart-Musik a 2 d
Oldies a a J
Klassik | | |
Fitness/Sport a | |
ANTEIES || e



10. Nun werde ich die PC POWER wie in der Schule
bewerten. (Note I bedeutet “sehr gut”, Note 6 steht fiir “sehr
schlecht”. Die jeweilige Note trage ich in die Kistchen ein.)

(Heft) (Cover-CD)

Titel L) Vollversion ()
Inhalt (! Demos ()
News L1 Menusteuerung ([ )
Features () sonstige Inhalte [ )
Previews L)

Reviews ]

Technik S|

Hardware-Test (1]

Hot Web Sites |

In dieser (Méarz)Ausgabe hat mich besonders angesprochen
o (bitte Seite oder Titel angeben)

Uberhaupt nicht interessiert hat mich

11. Bisher nicht oder nur sporadisch vorhandene
Rubriken (1= unverzichtbar bis 6= iiberfliissig, bitte Note
eintragen)

[ ) Komplettldsungen

[ )Tips, Tricks und Cheats zu Spielen
[ ) Leserhitparade der besten Spiele
() Leserbriefe

() Fotos vom POWER-Team
[ ) Druckertests

[ ) Joysticktests

[ ) Hardwaretests allgemein
[ ) Lernprogramme/Education

() Anwendungsprogramme

[ ) Schachecke (Mensch/Rechner gegen Rechner)
() Blcherecke

[ )Wettbewerbe

[ ) Poster

[ ) Firmenprofile

Ich wiinsche mir auBerdem Berichte Uber/ folgende Rubriken

12. Den Preis von 14,80 DM finde ich

(d angemessen [ zu hoch [ zu niedrig 1 kommt aufs
jeweilige Heft an [_] kommt auf die Vollversion an

13. Die persionliche Anrede bei Testberichten sollte
sein

(] Sie (] Du [ ist mir egal

14. Das Layout der PC POWER ist allgemein (Note 1 =

sehr gut, Note 6 = sehr schlecht) I:.

In dieser Ausgabe gefiel mir folgende Seite vom Layout her

am besten: |—__—. (bitte angeben)

(Grund bitte angeben)

Am wenigsten gefiel mir Seite |:.

(Grundbuteangeben)

15. Alles in allem bewerte ich die
PC POWER mit [ ___ (vitte in %; 100 = Top, 0 = Flop)
16. Ich bin

QUSCRUIT oo
(bitte Schultyp angeben; z.B. Gymnasium)

[ Student

1 Angestellter

1 Beamter

[] Freiberufler

[] arbeitslos

[_] Pensionar

Die beiden nachfolgenden Fragen bitte auch dann
beantworten, wenn der Coupon ausgeflllt wird

17. Ich wohne im PLZ-Raum

Jo
18

1 L2l 3
a9 @l

(bitte Land angeben, falls im Ausland wohnhaft)

18. Ich bin |:. Jahre alt.

19. Ich habe noch folgende Wiinsche, die hier nicht
erfragt wurden:

d4 Qa5 Q6 QA7

Hinweis: Diesen Teil fille ich nur aus, weil ich gerne bei der Verlosung
mitmachen méchte. Ich wei, dal meine persdénlichen Daten vertraulich
behandelt werden und ich nur im Gewinnfalle im Heft genannt werde.

Name, Vorname:
SUABE. oo
PLZ, Ort:
UL
Bimmelt mich an, falls ich gewinne!

Meine Telefonnummer: o

(44444444ﬁ;__ﬁ,,_________________________________________________________________________________________________________________.....AAA;A44444444Aﬁﬁ_..._________________
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DiE STRATEGIS(H_E RAUMFLUG-SIMULATION

Die Piloten der STAR RANGERS-Grenzpatrouille sind der

. Sthrecken jedes Raumschurken. Mit ihren iiberlichtschnellen

Kampfitigern sorgen sie fiir Recht und Ordnung i der Galaxis.
Schwingen Sie sich hinter die Kontrollen eines waffenstarrenden

_ Hyperiets und gehen Sie mit Laser, Partikelkanone und

Torpedowerfer auf A|ielniugd. Wer Sieger in diesem galakfischen
Schachspiel bleibt, entscheiden nicht nur die Kiinste-am
Feuerknopf: Bevor Sie in heifle Raumgefechte mit unbekannten
Gegnern einsteigen, planen Sie lhre Routen durch die
MilchstraBe nach takiischen Erwiigungen. Nicht alle Wege durch
die Raumsektoren fihren dabei zum Erfolg. Strategische Sack-
gassen.und feindliche Hinterhalte machen den Raumpolizisten
das Leben schwer. Nur gut, daB Sie sich auf Ihren Fliigelmann *
verlussen kinnen, der hnen-hoffentlich den Riicken freihiilt.
Wer auf Nummer sicher gehen michte, kann im Arcade-Modus
alle komplizierten Flugmaniver einiiben, bevor es im Campaign-

" Modus richtig zur Sache geht. Drei Schwiefigkeitsabstufungen

fordern gleichermaBen Neulinge, wie alte Hasen im
Raumkampfgeschiift.

M

FEATURES: :
»  Explosiver Realismus durch hochauflgsende
Super-VGA Grafik

o (bungsstunden im nervenzerfetzenden Arcade-Modus

»  Grofler Sirategieteil im Campaign-Modus

»  Realistische Roumnavigation, freie Routenplanung
und Energie-Management

o Individuelle Schwierigkeitsabstufungen

NERACTE : g
AGIC Sod R



MULTIMEDIA-CD

108 PC POWER
i

Multimedia-CDs

Multimedia-CDs sind wie eine Pralinenschachtel: Man weil nie, was man hekommt.
So miissen wir beispielsweise immer wieder feststellen, daB nicht iiberall
Multimedia drin ist, wo selbiges drauf steht. Auch werden des dfteren jene
Maoglichkeiten, die das Medium bietet, verschenkt: Ein paar AVls oder WAV.Dateien
allein machen den multimedialen Kohl eben nicht fett. Und etwas mehr
Bedienungskomfort konnte manchen Programmen auch nicht schaden. Nachfolgend
prasentieren wir Ihnen die interessantesten Neuerscheinungen der letzten Wochen.

Cinemania D

Info: Microsoft GmbH @ Tel. (089) 3176-0 @
Preis: DM 69,-

Buffy the Yampire Slayer (1€...
Count Yorga, Vampire (1970}
Dracula (1931)

Dracula (1973)

Dracula (1979)

Dracula Has Risen From Tt ..
Fearless Yampire Killers or ...
Fright Night (1985)

Horror of Dracula (1958)
Hunger, The {(1983)

Innocent Blood (1992}

Lost Boys, The (1887)
Love at First Bite (1978)

ei Cinemania 96 handelt es
B sich um die aktuelle

Neuauflage des Klassikers von
Microsoft. In einer riesigen
Datenbank mit 25.648 Eintragen ist
(fast) alles gespeichert, was flr
Cineasten von Bedeutung ist.
Schnelle Hyperlink-Verbindungen
ermoglichen die Suche nach
speziellen Filmen, selbst wenn Sie
nur noch einen Teil des Titels wissen.
Oder Sie kdnnen ohne Probleme
verzweigte biographische
Informationen tber Darsteller
abrufen.

Wichtige Dinge aus dem
cineastischen Umfeld, z.B. die Rolle
des Producers, werden in
aufschluBreichen Enzyklopadie-
Artikeln erklart. Auch an Filmreviews
wurde nicht gespart, es sind mehrere
tausend Stlick von populéren
amerikanischen Filmkritikern, wie
Pulitzerpreis-Gewinner Roger Ebert,

gespeichert. Frei nach dem Motto
"See, Hear, Watch" kdnnen Sie sich
zahlreiche Filmclips und Dias,
Schauspielerportraits, Dialoge oder
Musik aus Ihrem Lieblingsstreifen auf
den Bildschirm holen.

Ein weiterer Menipunkt nennt sich
Awards, dort bekommen Sie Einsicht
in eine Liste aller Oscarpreistrager
von 1927-1994. Ein nitzliches
Feature ist die Moglichkeit Filme
nach Kategorien, egal ob britischer
Humor oder Familiendrama, zu
suchen. Das alles geschieht auf einer
leicht Uiberschaubaren rieuen
Oberflache, die der von Music
Central 96, das in der letzten
Ausgabe besprochen wurde,
entspricht. Egal ob vom Umfang,
Informationsgehalt,
Benutzerfreundlichkeit oder der
optischen Gestaltung, diese CD-
ROM gehért in jeder Kategorie zum
besten, was der Markt zu bieten hat.

Geothek
Weltatlias

Info: Koch Media GmbH @ Tel. (089) 74 61 35-0 ®
Preis: DM 99,-

ie neue Version dieses bislang
D nur in einer DOS-Version

vorliegenden Programms gibt
es nun mit einigen Verbesserungen
auch fir Windows. Beispielsweise
kénnen jetzt Kartenausschnitte
gedruckt oder in Grafikprogramme
(bernommen werden. Diese
entstammen der klassischen Hozel-
Kartographie, die gescannt und
anschlieBend retuschiert wurde.
Neben globalen Perspektiven sind
noch 52 Zentrumspléne wichtiger
Stadte enthalten. Im Namenregister
finden sich 90.000 Stichwérter, mit

kurzen, aber informativen Texten aus
dem Meyer-Lexikon, wobei
besonders die Hinweise zu
architektonischen Besonderheiten
einzelner Stéadte Beachtung
verdienen.

Was den multimedialen Gehalt
dieser CD betrifft, wurde im Vergleich
zum gebotenen Informationsreichtum
ein wenig gespart; so gibt es weder
Videoclips noch Sprachausgabe und
nur wenige Effekte. Auch die
Suchfunktionen erfiillen nicht den
Standard der bei Multimedia-Lexika
mittlerweile Ublich ist.

MARZ 1996
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Der Zimmerpflanzenratgebe

Info: Rossipaul Verlagsgesellschaft mbH @
Tel. (089) 17 91 06-0 ® Preis: DM 49,80

in Ratgeber, der eine
E umfangreiche Ubersicht tiber

zahlreiche Blattpflanzen,
Blutenpflanzen, Kakteen und deren
Pflege in den eigenen vier Wanden
gibt. Die Starke des Programms ist
die Hilfe zur richtigen Auswahl beim
Pflanzenkauf: Je nach gewiinschter
Farbe, den Lichtverhéltnissen, der
Zeit, die Sie flr die Pflege zur
Verfligung haben, etc. kénnen Sie
sich die perfekte Pflanzenauswahl fiir
Ihr Haus zusammenstellen.

Weniger Freude bereitet dagegen

die schlecht funktionierende
Indexsuche, bei der Schwierigkeiten
mit kombinierten Begriffen auftreten.

So werden bei der Suche nach
Rosen nur drei Eintrage gefunden,
die Wiistenrose beispielsweise taucht
nicht auf, da das Wort Rose bei
dieser Gattung nicht alleine steht,
sondern mit einem anderen Begriff
zusammen ein Wort bildet.

Da die CD mit dem Microsoft
Multimedia Viewer erstellt wurde, sind
die grafischen Méglichkeiten recht
begrenzt. Die entsprechend simple
Oberflache wurde nur mit wenigen
Videosequenzen angereichert, die
qualitativ zudem nur mittelwertig sind.
Uberhaupt tbertrifft der
Informationsgehalt die Gestaltung
des Programms bei weitem.

reus grandiflorus - Kénigin der Nacht

Brutblatt
Bubikapfchen
Buntnessel
Buntwurz
Catharanthus
Christusdomn
Chrysantheme
Cinerarie
Crassula
Crossandia

D b ok ko

sich, Gber die im Titel gegebene
Information hinausgehend, nicht
nur mit Goethes Leben in Weimar
beschéftigt. Bei dieser Verdffentlichung
wird das Wort “interaktiv’ ndmlich in
ganz groBen Buchstaben
geschrieben.

So erscheint die Tour durch das
Goethe-Haus mit Hilfe von ber 30
Quicktime-VR-Filmen ungewdhnlich
lebendig. Gleiches gilt fir den
virtuellen Spaziergang durch Weimar,
die Stadt der Klassik. 25 Video-
sequenzen im Quicktime-VR-Verfahren
sorgen hier fir entsprechende
Echtheit. Eine weitere Mdglichkeit zu
einer interaktiven Reise besteht
anhand einer Zeitleiste, die am Leben
des Universalgenies entlang fuhrt.

E in multimediales Feuerwerk, das

Neben Tips fur einen Besuch im
heutigen Weimar liegt auBerdem eine
Auswahl aus Goethes Schriften vor,
die in die Rubriken Gedichte, Zitate,
Romane und Theaterstiicke gegliedert
ist. Diese kdénnen Sie in Form von
Vortragen und Videoclips aufrufen, die
durch Hinweise zur Entstehungs-
geschichte und Interpretationen
erganzt werden. Dabei tritt Goethe,
der von Thomas Holzmann von den
Minchner Kammerspielen
liberzeugend gesprochen wird, quasi
persoénlich als Moderator auf.

Die tolle grafische Umsetzung und
die hohe Benutzerfreundlichkeit,
tragen dazu bei, da3 man sich den
hohen Informationsgehalt dieser CD-
ROM gerne vermitteln 14Bt. Fazit: So
macht Bildung SpaB!

er Haum m;t.sumen zwei ansiem zum Hofbntoman behagli-
D chen Rahmen fiir Essen im Familienkreis und mit Freunden. Die

Speisen wurden in einer kleinen benachbarten Kiiche warm ge-
halten. Das Mittagessen nahm Goethe erst spit ein. Es fiel dann aber
reichhaltig aus, da er abends grundsé&tzlich nichts af.

Music Wizard Pro

Info: CDV Software ® Tel. (0721) 97 22 4-0 ®

Preis: DM 19,95

in MIDI- und WAV-Player, der
E lhnen dariiber hinaus die

Méglichkeit bietet, interaktiv in
gerade laufende Stiicke einzugreifen,
indem Sie mittels Mausklick oder
Tastatur bestimmte vorgegebene Riffs,
Wérter, Breaks, etc. an der von lhnen
gewlinschten Stelle einfligen. Dabei
sind festgelegte Grundstrukturen fiir
die einzelnen Nummern vorgegeben.
Die Auswahlmdglichkeiten umfassen
u.a. Reggae, Power Song, Synthie,
Ballade, Shuffle Groove.
Das gleiche funktioniert auch mit
‘richtigen” Songs von bekannten

Interpreten wie Toto, Fleetwood Mac
oder den Beatles. Allerdings sind
diese nicht im Lieferumfang
inbegriffen und missen extra geordert
werden. Zusatzliche Optionen sind
Slide Shows, die parallel zur Musik
ablaufen, und das Anzeigen der
Songtexte.

Eigentlich ist der Preis des Music
Wizards unschlagbar, doch leider
erhalten Sie kein komplettes Produkt,
da die interessanteste Mdglichkeit,
namlich das Begleiten von Hits, nur
nach Erwerb von weiteren
Programmteilen moglich ist.

S
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Leonardo der Erfinder

Info: Softkey Deutschland GmbH @

Leonardo da Vinci seiner Zeit weit

voraus. Dieses ist aus den Planen
zu seinen Erfindungen, die sich auf
dieser CD befinden, ersichtlich. Die
Plane sind in die Rubriken Flug,
Wasser, Musik, Ingenieurwesen und
Kriegfiihrung untergliedert.

In gerenderten Grafiken werden
diese in ausgezeichnet animierten 3-D
Ansichten dargestellt. Danach kénnen
Sie einen Vergleich zu modernen
Errungenschaften, die den Ideen
Leonardos entsprechen, beispiels-
weise einem Helikopter, durchfiihren.

Dabei werden die Friichte der
modernen Technik zur Verdeutlichung
optional als Videos im MPEG-Format
gezeigt. Weniger martialisch sind da
Vincis Musikinstrumente, wie die Viola
Organista. Den Instrumenten kénnen

l n seiner Gedankenwelt war

Sie Téne entlocken, womit sie
gleichzeitig Animationen auslésen.

Die Biographie des Erfinders ist
recht knapp ausgefallen, und bei der
Aufzahlung seiner Werke auf sieben
Seiten wurde weitestgehend auf deren
Abbildung verzichtet. Daflr ist die
Oberflache tbersichtlich und gut zu
handhaben, ebenso ist die grafische
Gestaltung duBerst ansprechend.
AuBerdem wurden drei einfache
Spiele als Bonbon dazu gepackt, z.B.
das lkarusspiel, bei dem Sie mit
Leonardos pedalbetriebenem Fligel
Hindernissen ausweichen mussen. Die
CD, die in einer vollstandig
lokalisierten Version erhaltlich ist, kann
das Ubliche Future Vision Niveau,
besonders was den Umfang betrifft,
nicht ganz halten, dennoch liegt sie
immer noch Uber dem Durchschnitt.

Tel. (089) 143 12-470 @ Preis: DM 99,-

Rundgdnge

info: Data Becker ® Tel. (0211) 9331-02 ®

Preis: DM 29,80

iese Veroffentlichung bietet lhnen
| die Mdglichkeit, den Big Apple

7 von verschiedenen Seiten zu
betrachten. Unter dem Titel Cybertours
werden virtuelle Hubschrauber-
Rundfllige mit vorberechneten
Grafiken von eher bescheidender
Qualitat simuliert. Wenn Sie naher ins
Detail gehen méchten, kénnen Sie sich
auf verschiedene Rundgénge
begeben, bei denen Sie die
wichtigsten Sehenswirdigkeiten
kennenlernen. Leider sind nur wenige
Videosequenzen zu sehen, doch dafir
erhalten Sie viele informative
Zusatztips, wenn Sie ein Symbol, das
einen Taxifahrer zeigt, anklicken.

Ob Sie sich nun fir Essen und Trinken,

Nightlife, Sport, Einkaufen oder das
Hotelangebot interessieren, Sie finden
allerhand Nitzliches fur eine
potentielle Reise nach NYC. Weitere
Rubriken umfassen das Klima, den
Verkehr und einen Sprachflihrer, bei
dem Sie sich gelaufige Redewen-
dungen in der richtigen Aussprache
vorsprechen lassen konnen,

Die Oberflache ist grafisch auBerst
gelungen und benutzerfreundlich.
Ungliicklicherweise fehlt jedoch ein
Lexikon, d.h. es ist keine Suche lber
Hyperlinkverbindungen méglich. Trotz
dieses Mankos kénnen Sie bei einem
Preis von rund 30 Mark mit dem
Erwerb dieser CD-ROM wenig falsch
machen.

Uberraschungs

Figuren

ie Sammelmanie, die vor ein
D paar Jahren mit

Uberraschungseiern anfing,
dehnte sich schnell auf alle nur
erdenklichen Plastikfiguren aus. Der
Nachfrage entsprechend, entstanden
verschiedene themenbezogene
Nachschlagewerke, von denen der
Weltz-Katalog, der die Grundlage zu
dieser CD-ROM bildet, zu den
wichtigsten zahlt.
600 Figuren liegen als farbige

info: ARI Data CD GmbH
Tel. (02154) 42 90 85
Preis: DM 29,95

Abbildungen im Truecolor-Format vor,
wobei ein stufenloses Verkleinern
und VergréBern von Bildausschnitten
moglich ist. Erstellt wurde die CD mit
dem Acrobat Reader, und so ist die
optische Gestaltung denn auch
ziemlich unspektakular ausgefallen.
Uberhaupt gibt es, auBer der
ordentlichen Volltextsuche und der
Méglichkeit zu Direktzugriffen aus
dem Inhaltsverzeichnis auf einzelne
Kapitel, kaum interaktive Features.

PC POWER MARZ 1996
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info: Boeder Deutschiand GmbH @ Tel. (06145)

502-0 ® Preis DM 39,95

ieses CD-ROM-Lexikon stellt
n 100 der wichtigsten Heilkrauter

vor. Es informiert nicht nur tber
die Pflanze als solche, sondern auch
Uber ihre Zubereitung als Erganzung
zu einer chemiefreien Hausapotheke.
140 Stichworte zu verschiedenen
Beschwerden und Symptomen
werden aufgefiihrt, zu deren
Linderung Sie die bendtigte Pflanze
herausfinden kénnen oder
umgekehrt. Dabei wurde auch
berticksichtigt, ob Krauter speziell fur
Kinder und altere Menschen
geeignet sind.

Die Krauter selbst sind in farbigen

llustrationen dargestellt, auf Photos
wurde verzichtet — (iberhaupt geht der

Multimedia-Effekt dieser
Veréffentlichung gegen Null. Die
Bedienung ist zudem recht
umsténdlich: So wird eine Pflanze im
Inhaltsverzeichnis nicht Gber einen
gewdhnlichen Doppelklick angewahlt,
sondern muB3 danach nochmals in
einem anderen Fenster angeklickt
werden, bevor die Informationen
erscheinen.

Die Klientel fir diese Scheibe
scheint von vornherein auf eine kleine
Gruppe beschrankt zu sein, denn wer
interessiert sich schon dafir, wie man
“einen Tee aus Bitterklee oder
Huflattich" bereitet, und wer hat schon
Lust, seinen PC mit in den Wald auf
Krautersuche zu nehmen?

Q-VIGIWILINN .

Encarta 96 Encyclopedia

: & Info: Microsoft GmbH @ Tel. (089) 3176-0 ®
Find

A Posteriori
A Priori
A& Milne
A.B. Paterson
A.D. Hope
A.E.Housman
A.J.Foyt
A.P.Herbert
A.S.Bystt

AA

Aachen

Asge Niels Bohr

| of manned and unmanned spi#®

L0 in that it draws upon the findiJ#%

| - Features |~ Toos|€)!
a

W Sputnik 1
£ Hubbie Sp

Space Exploratmn, scienc

exploration, or astronautics,

as physics, astronomy, mat
chemistry, biology, medicine
meteorology.

Manned and unmanned space probes have
provided a vast new source of scientific data on
the nature and origin of the solar system and
the universe (see Cosmology); earth-orbiting
satellites have improved global
communications, weather forecasting,
navigational aids, and reconnaissance of the
earth's surface for the location of mineral
resources and for military purposes.

The space age and practical astronautics

-

Preis: DM 198,;-

ie 1996er Edition der
D bestverkauften Multimedia-

Enzyklopadie fiur Windows
wurde gegentiber dem Vorganger
inhaltlich um rund zehn Prozent
erweitert. Es sind nun (ber 27.000
Eintrage, neun Stunden digitalisierte
Klange, 8000 Fotos, 800 Karten
sowie mehr als 125 Animationen und
Videoclips in hervorragender Qualitat
gespeichert.

Neben den Suchfunktionen im
Lexikon kénnen Sie sich auBerdem
auf geftihrte Touren in Bereichen wie
Kunst & Literatur, Sport oder
Wissenschaft & Technik begeben.
Uber eine Zeitleiste kdnnen
Informationen nach historischen
Anhaltspunkten gesucht werden, und
in einem Atlas haben Sie die

Méglichkeit, nach geographischen
Kriterien auszuwéhlen.

Im Mind Maze testen Sie Ihr
Allgemeinwissen spielerisch, indem
Sie sich durch eine verwinkelte Burg
bewegen und Gegenstande
anklicken, zu denen dann eine Frage
gestellt wird. Alles in allem gehort
Encarta zweifellos zu den groBen
CD-ROM-Lexika.

Die Suchfunktionen sind
herausragend und durch
Hyperlinkverbindungen ist es kein
Problem, wirklich alles Wissenswerte
zu einem Thema zu finden. Der
Informationsgehalt der einzelnen
Eintrage ist gegenuber anderen
Multimedia-Enzyklopadien vorbildlich,
die optischen Aufmachung und
Benutzerfreundlichkeit tadellos.

Selbstverteidigung

Privattrainer fur alle Fiélle

Info: Data Becker @ Tel. (0211) 9331-02 ® Preis: DM 29,80

inen Selbstverteidigungs-
E lehrgang unter Windows, bei

dem Videoanimationen die Rolle
Ihres Kursleiters Ubernehmen, bietet
Data Becker mit dieser CD. Weiterhin
sind Abhandlungen ber
Waffenkunde, gesetzliche
Grundlagen, Tips zu Verteidigung in
Alltagssituationen sowie ein
Simulator enthalten. Dort sehen Sie
diverse Angriffssituationen, woraufhin
Sie zwischen drei Kontervarianten
auswdhlen kénnen.

Ungewdhnlich hoch ist die Zahl der
Videos: 230 Stiick, und das in guter
Qualitét. Leider kdnnen Einstellungen
wie die BildgréBe nicht im Programm
selbst verandert werden, sondern nur
in den zugehdrigen Windows-Menis.

Apropos Windows: Die Taskbar
von Windows 95 verschwindet nach
dem Start des Programms,
ansonsten treten aber keine weiteren
Probleme diesbeziiglich auf.
Ebenfalls unproblematisch ist die
Bedienung der Oberflache, da diese

einfach strukturiert ist.

Der Umfang der schriftlichen
Informationen laBt zu winschen
Ubrig; aus diesem Grund ist es auch
nicht méglich, tiefer in die Materie
einzutauchen. Wenn Sie sich schon
immer fir Selbstverteidigung
interessiert haben, kénnen Sie hier
fir wenig Geld in das Thema
hineinschnuppern. Ob die CD im
Ernstfall Ihr Leben zu retten vermag,
wie auf der Verpackung behauptet
wird, erscheint uns mehr als fraglich.

MARZ 1996
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The Multimedia

Encyclopedia of

Science Fiction

Info: Bomico ® Tel.: (0 61 07) 93 01 00 ®

Preis: DM 99,95

asierend auf dem
B gleichnamigen Druckwerk,
bietet diese komplett

englischsprachige CD einen
historischen und umfassenden
Uberblick tiber SF im allgemeinen,
seine Autoren und naturlich auch die
wichtigsten SF-Filme aus Kino
und Fernsehen.

Und genau beim letztgenannten
werden multimediale Moglichkeiten
fast voéllig verschenkt. Wer wiirde

sich fUr das Thema interessieren,
waren da nicht Star Wars,
Raumschiff Enterprise oder 2001 —
Odyssee im Weltraum gewesen?
Und welche Phantasien wurden vor
allem in den 50er Jahren
gesponnen? Es gibt zwar sehr viele

Eintrage zu den wichtigsten Streifen,

dazu jeweils ein oder mehrere
Standbilder, aber die findet man
auch in gedruckten Lexika.

Die eigentlich zu erwartenden

Filmausschnitte lassen sich zahlen:
sechs Stlick — der neueste ist “Little
Shop of Horrors” von 1960, der im
Ubrigen nicht mal zum Genre
gerechnet wird, sondern als
“Grusical” galt und gilt. Weitere
Videos bestehen aus mehr oder
weniger nichtssagenden Interviews
zu verschiedenen Themen wie
“Frauen und Science-fiction” und
ahnlichem.

Die Bedienung indes ist

benutzerfreundlich, auch an die
Verkniipfung verschiedener Themen
und den Bereichswechsel per
Mausklick auf farbig unterlegte
Textstellen wurde gedacht. Wer sich
generell ber SF und seine
Geschichte informieren will, kann ja
einen Blick in das Werk riskieren,
vorausgesetzt, man ist bereit, einen
Hunderter dafir auf den Tisch zu
legen. Allen anderen, vornehmlich
Filmliebhabern, sei abgeraten.

Neue CDs fur Kinder

Mausejagd im Naturpark
frika

Grandhotel

Info: Systhema Verlag GmbH @ Tel. (089) 32 47 3-0 ® Preise: Mausejagd DM 89, Naturpark Afrika DM 69,-

er erste Titel dieser beiden
D Kinder-CDs ist auch fiir Eltern
geeignet oder, so die

Beschreibung, fir "Leute von 6 - 66".
Die Story ist kindgerecht verfaBt: Am
Abend soll das "grof3e griine Maus
Orchester" die Géaste unterhalten. Die
Mausemusiker haben sich jedoch an
den unméglichsten Winkeln im Hotel

versteckt und sorgen flir ein heilloses

Durcheinander.

Das Ziel des Spielers ist es, die
kleinen Plagegeister einzusammeln
und an ihre Instrumente zu stellen.
Tolle, dynamische Animationen, die
einem Zeichentrickfilm in nichts
nachstehen, fesseln an den
Bildschirm. Die Komplexitat der
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Mausejagd ist hoch, dennoch ist das
Spiel auch fur Kinder leicht zu
begreifen und bietet enormen
SpielspalB.

Der Naturpark Afrika ist fr Kinder
ab vier Jahren geeignet: Die Grafiken
sind sehr einfach gehalten und
Textelemente finden sich nur sehr
wenige. Auch die Erléauterungen des

Sprechers beschranken sich nur auf
eine kurze Beschreibung der Tiere.
Durch Anklicken von Tieren oder
Pflanzen kénnen die Kinder kleine
Animationen auslésen, und tUber
eine Art Zeichenprogramm mit
vorgefertigten Grafikelementen
lassen sich eigene Tierkreationen
erzeugen. )
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c ompuServe macht Internet einfach wie
noch nie. Anklicken, loslegen. Werden

Sie CompuServe-Mitglied und erleben Sie " Wir bieten Ihnen den
die Faszination globaler Kommunikation. & ] LY 3
X . | _ gunstigsten Zugang
ber 40 Mio. Internet-Teilnehmer, die
U Internet Newsgroups und das World i - zunm Internet. Holen
Wide Web erwarten Sie. Recherchieren Sie ';
im Grofirechner der NASA. Greifen Sie auf B Sie sich Ihre Gratis-
simtliche dem Internet angeschlossenen ' & S
Rechenzentren dieser Erdgzu. SOitware :
Die Deutsche Presse-Agentur, das grofte T Anrufen oder faxen!
Bertelsmann Universallexikon, die * i = 0130/37 32

Fahrplanauskunft der Deutschen Bahn AG,
DER SPIEGEL und andere informieren Sie
in CompuServe. Sie versenden |hre elektro-

FAX 089/66 57 80 00

nische Post. Sie erhalten Computerunter-
stitzung rund um die Uhr.

{# CompuServe

Monat 5 Online-Freistunden — im ersten ;:.- e | i Die ganze Welt per Tastendruck

g Is CompuServe-Mitglied haben Sie jeden

Monat sogar 10 Online-Stunden gratis.

Werden Sie CompuServe-Mitglied. Holen
Sie sich jetzt Ihre kostenlose Software.
Rufen Sie an. lhr Anruf ist gebiihrenfrei.

A= 0660/50 56 FAX 060/89/66 57 80 00 « CH = 155 72 86 FAX 064/55 04 92



Mit Musik

Welche Soundkarte ist die richtige fiir lhren PC?
Ged Start hat sich einige der neuesten Modelle angesehen.

er einen PC kauft, wird sich
moglicherweise einen
Multimedia-PC, komplett

mit CD-ROM-Laufwerk,
Soundkarte und Lautsprechern,
zulegen. AnschlieBend wird das
Lieblings-Game eingeworfen, und
es erklingen Musik und
Soundeffekte. Doch wie
originalgetreu ist das Gehérte?

In vielen Games wird MIDI-Musik
verwendet, um diese stimmungs-
vollen Sounds ‘riberzubringen,
besonders in Rollenspielen und
Adventures. Doch oft klingt die
Musik blechern und kinstlich,
manchmal gar elektronisch.
Darunter leidet natlrlich der
Spielspaf3, aber was kann man
dagegen tun? Auf den nachsten
Seiten werde ich lhnen einige
Verbesserungsvorschlage machen
und sinnvolle Alternativen
vorstellen.

Vom Biep zur Musik
Bevor wir uns einige der Upgrades

naher anschauen, wollen wir uns
erst mal ein wenig Uber die
Technologie und ihre
Entwicklungsgeschichte
informieren. In den frihen Tagen
der Computer-Ara brachten die
PCs nicht viel mehr als ein “Biep”
Uber die Lippen. Die amerikanische
Firma Tandy Corporation
entwickelte ihre eigenen PCs, die
standardméanig neben einem
doppelten Joystick-Port (ber den
mittlerweile bertichtigten Tandy
Three-Voice-Sound verfugten.

Streng genommen entsprachen
diese Rechner nicht mehr den
Richtlinien, die fir IBM-kompatible
PCs maBgebend sind, aber die
Tandy-Computer waren flir eine
Weile recht populéar und sollen in
den Staaten sogar in einem Jahr
die Absatzzahlen von IBM

Ubertroffen haben. Viele
Spielfirmen berlcksichtigten bei
ihren Entwicklungen diesen
Extra-Sound, der drei
verschiedene
Instrumentalklange
gleichzeitig produzieren .
konnte.

Der Nachteil dieses
Systems war, daf3 es den
Prozessor als Synthesizer
fiir die Sounds s
mifBbrauchte, was nat(rlich
nicht unproblematisch ist.
Inzwischen hatte jedoch ein
kanadisches Team eine
Steckkarte entwickelt, die
Uber einen eigenen
Synthesizer-Chip
verfugte, der flr den
nétigen Sound sorgte. Die Karte
hie3 AdLib und wird noch immer
von vielen Games als
Standardkarte aufgefiihrt.

Dieser Synthesizer-Typ erzeugte
Klénge durch Modifikation einer
Sinuswelle und deren Frequenz.

Folgerichtig spricht man hier von
einem FM (frequency modulation)-
Synthesizer. Viele Firmen
begannen nun, die AdLib-Karte zu
imitieren, da sie aus
handelsiblichen Komponenten
zusammengesetzt war.
Wabhrscheinlich ist dies auch einer
der Hauptgriinde flr das vorzeitige
Ableben der Firma. Zur selben Zeit
brachte AdLibs Hauptkonkurrent,
Creative Laboratories, eine Karte
auf den Markt, die den Standard
fur die kommenden Jahre setzen
sollte, die Soundblaster.

Der Synthesizer dieser Karte war
ahnlich aufgebaut wie der der
AdLib, zusétzlich bestand jedoch
noch die Méglichkeit, gesampelte
Sounds wiederzugeben. Ein
Sample ist die digitale
Aufzeichnung eines
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Klangereignisses, das der
Computer anschlieBend abspielen
kann. Obwohl sie erst wenige
Jahre auf dem Buckel haben,

I

gehéren originale Soundblaster-
Karten mittlerweile zu den
Museumsstiicken.

PC kontra Amiga
Langsam erkannten die
Soundkarten-Produzenten, dafB

Nahezu alle 16-Bit-Soundkarten
kénnen eine Aufnahme- und
Wiedergabequalitat erbringen, die
in etwa der von Audio-CDs
entspricht. Die

einzigen einschrankenden
Faktoren sind hierbei der
Speicherplatz und die
Geschwindigkeit Ihrer Festplatte.
Mit der Wavetable-Technologie

|
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Joysticks als Steuergerate fir
Spiele immer beliebter wurden. Die
Soundkarten wurden in der Folge
mit einem zusatzlichen Ausgang
versehen, an dem sich ein Joystick
anschlieBen lieB. Und damit war
der PC endlich gegeniiber den
Amiga- und Atari-Rechnern
konkurrenzféhig.

Im Laufe der Jahre haben sich
die Soundkarten so weit entwickelt,
daf sie kaum noch etwas mit den
ersten Modellen gemein haben.
Die beiden wichtigsten
Meilensteine dieser Entwicklung
waren die Einfihrung des 16-Bit-
Betriebs und, noch gar nicht so
lange her, die der Wavetable-
Sounds.

Nur um Ihnen mal eine
Vorstellung von der Bedeutsamkeit
des 16-Bit-Sounds zu geben:

lassen sich digitale Samples echter
Musikinstrumente verwenden, um
Stimmen fUr die Soundkarte zu
erzeugen. Statt also einer billigen,
synthetisierten Nachbildung eines
Saxophons oder einer Trompete
lauschen zu miissen, werden Sie
jetzt mit einer Aufnahme des
Originalinstruments verwdhnt.

Heutzutage sind nahezu alle
Soundkarten in PCs entweder
Soundblaster oder aber
weitgehend &quivalente Modelle.
Die SB16 ist der spezifizierte
Standard fur MPC Level 2.
Wahrend Sie jedoch mit vollen 16
Bit aufnehmen und wiedergeben
kénnen, ist flr die eigentlichen
Musikparts noch immer der FM-
Synthesizer erforderlich. Das
bedeutet, daB3 die Soundeffekte
innerhalb eines Games



t alles hesser

hervorragend sein kénnen, doch
die Musik noch immer irgendwie
kinstlich klingt, selbst wenn ein
Yamaha OPL3-Chip die FM-
Sounds erzeugt.

Nun haben Sie also eine grobe
Vorstellung vom derzeitigen Stand
der Technik. Sehen wir uns im
folgenden einige der besten derzeit
erhéltlichen Karten an. Die eine
oder andere der Karten kénnte
zwar schwierig aufzutreiben sein,
aber das Suchen lohnt sich
bestimmit.

AudioTrix

Als AdLib den Vertrieb einstellte,
griindete ein Teil des Teams eine
neue Firma - MediaTrix. 1994 kam
die AudioTrix-Soundkarte in den
Handel. Ein toller Wurf! Die Karte
verflgt standardméBig Gber
Wavetable-Sounds, und die
Instrumental-Samples gehéren zu
den besten auf dem Markt.

Die AudioTrix verwendet den
Yamaha OPL4-Chipset, mit dem
bis zu 24 Wavetable-Stimmen und
20 FM-Sounds gleichzeitig gespielt
werden kénnen. Die
Instrumentalklange sind in einem
2-MB-ROM auf der Karte

gespeichert. Darin enthalten ist ein
komplettes General MIDI (GM)-
Soundset mit 128 verschiedenen
Sounds.
AuBerdem hat MediaTrix vor
kurzem ein neues

Tochter-Board fiir die AudioTrix
vorgestellt, durch welches die
Leistungsfahigkeit der Karte enorm
verbessert wird. Der neue DSP

(digital sound processing)/Voice-
Prozessor ermdglicht es, Stimmen,
Musik und CD-
Audios mit Echtzeit-
Digitaleffekten zu
versehen. Zu
diesen Effekten
gehdren der
patentierte SRS 3-D
Surround Sound,
Delay, Chorus,
Flanger, Reverb,
Pitch Shifting und
ein 3-Band Grafik-
Equalizer.

Die Effekte
kénnen sowohl
unter DOS als
auch unter
Windows eingesetzt werden, um
die Soundtracks Ihrer Games
aufzuwerten. Kleiner Tip: Bleiful3
klingt besonders toll mit dem
Surround Sound.

Die AudioTrix ist mit 500 Mark
nicht gerade preiswert, besonders
wenn Sie auch noch mit dem
zugehdrigen Tochter-Board
liebaugeln, aber in Sachen
Soundqualitat ist sie einfach
unschlagbar. Diese Karte sollte
ganz oben auf lhrer Einkaufsliste

E

stehen.

Soundblaster AWE 32

Die Weiterentwicklung der
Soundblaster 16 von Creative ist
nun schon eine ganze Weile im

Soundblaster AWE 32

Handel und halt sich nach wie vor
tapfer. Doch zunéchst einmal eine

technische Anmerkung: Die AWE
32 ist keine 32-Bit-Soundkarte, wie
bisweilen falschlicherweise
berichtet wurde, sie ist eine 16-Bit-
Karte. Die Zahl 32 bezieht sich auf

POERTRRRRTRERTRL

Advanced Gravis
Ultrasound Max

die Polyphonie, d.h. die Anzahl der
Stimmen, die gleichzeitig erzeugt
werden kdnnen.

Die AWE verwendet den
EMU8000 Audio-DSP und die
Wavetable-Sounds von E-mu
Systems. Die Firma E-mu hat sich
ihr System zur digitalen
Wiedergabe von Audio-Samples
patentieren lassen, und verglichen

L]
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mit FM-Klangen ist der E-mu-
Sound schon ein machtiger Schritt
vorwarts. In diesen klanglichen
Spharen ist jegliche Kritik nur noch
subjektive Meinung; schlielich
haben wir alle unsere eigene
Vorstellung daruber, wie
ein Instrument klingen
sollte. Das Soundset der
AWE gehort allerdings
nicht zu den besten, die
ich bislang gehért habe.
Positiv ist zu verbuchen,
daf3 die Karte
. standardmaBig Uber
| einige Spezialeffekte
verfligt, die
beispielsweise fir die
AudioTrix nur optional erhéltlich
sind, z.B. Reverb, Chorus oder
QSound, Vibrato
(Tonhohenoszillation) und Tremolo

iy a
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(Lautstarkeoszillation) fur jede der
32 Stimmen. Ein weiteres Plus ist
die Tatsache, daB3 die Creative-
Produkte allgemein als PC-Audio-
Standard akzeptiert sind — die

maximale Kompatibilitat ist also
garantiert.

Die AWE 32 ist eine gute
Allround-Karte und besonders
geeignet fiir Spiele, aber es gibt
bessere.

Advanced Gravis Ultrasound
Max

Dies ist wohl eine der flexibelsten
Soundkarten, die derzeit im Handel
sind — eine komplette 16-Bit-Karte
mit Wavetable-Synthese und

brillanten Sounds. Wegen dieser
Karte flhlten sich viele
Spielehersteller dazu veranlait,
eine zuséatzliche Ultrasound-Option
fur die Musik einzurichten. Der
Sound ist hervorragend, und die
zahlreichen Klang-Samples
konnen in beliebiger Weise
zusammengelegt werden. Ein
wahres Fllhorn fir Musiker und
Technik-Freaks, aber was bietet die
Ultrasound den Normalsterblichen?
Tatsache ist, daB die Ultrasound
Max eine der besten Karten ist, die
Sie derzeit fur Ihr Geld erstehen
kénnen. Doch wenn Sie sie nur flr
Standardzwecke gebrauchen,
zahlen Sie fur Optionen und
Features, die Sie nie einsetzen
werden.

Wenn Sie technisch interessiert
sind, ist diese Karte eine echte
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Empfehlung. Wenn nicht, werden
Ihnen andere Karten - was den
Sound anbelangt - mindestens
ebensoviel bieten kénnen.

Spea V7 Media FX

Es mag Sie (iberraschen, aber eine
der derzeit besten
Soundkarten kommt aus

Spea V7 Media FX

Munchen. Die Media FX ist ein
hervorragendes Gerat aus dem
Hause Spea, der Firma, die auch
schon fur die Video 7-Grafikkarten-
Palette verantwortlich zeichnete.
Die FX enthélt, wie alle anderen
bereits aufgefihrten Karten,
Wavetable-Sounds. Dazu arbeitete
Spea eng mit Ensonig zusammen,
eine Firma, die im professionellen
Keyboard-Sektor fir ihre
erstklassigen Sounds berihmt ist.
Das Ergebnis dieser
Zusammenarbeit ist eine
Soundblaster-kompatible
Soundkarte, die besser klingt als
nahezu alle anderen. Doch es fehlt
die Flexibilitat der AWE und der
AudioTrix, und auch die
mitgelieferten Sounds sind nicht
gerade zahlreich. Immerhin erledigt

die Karte ihren Job einwandfrei.
Bei der Installation hatten wir
keinerlei Probleme, und bei
unseren Testspielen funktionierte
im Soundblaster-Modus alles
bestens.

Unter unseren Testkandidaten
hatte die FX die AudioTrix beinahe
vom Spitzenplatz gestofB3en; in
Sachen Soundqualitéat hat sie auf
jeden Fall die Nase vorn.

Nachwuchsmusiker sollten das Teil @&

unbedingt mal antesten.

Orchid NuSound PnP
Einer der groBen Vorteile fir
Benutzer von Windows 95 ist die
Méglichkeit, Peripheriegerate per
Plug & Play zu verwenden. Die
NuSound von Orchid ist eine
solche Karte. Der
Installationsvorgang 143t

wohl jede andere Karte vor Neid
erblassen. Wir muBten lediglich
den PC ausschalten, die Karte
einstecken und ihn anschlieBend
wieder einschalten. Beim Booten
erkannte Windows 95 die
hinzugeflgte Karte und
konfigurierte automatisch den
Betrieb und die Treiber.

Installationsdisketten gehdren
endlich der Vergangenheit an.
Toll!

Die Firma Orchid aalt sich in
dem Ruf, qualitativ hervorragende
Gerate zu produzieren, und auch
die NuSound bildet da keine
Ausnahme. Der Kaufer erhalt eine
komplette 16-Bit-Soundkarte mit
Wavetable-Synthese, FM-
Synthesizer, Surround Sound und
der Option fir ein
Erweiterungsmodul. Ganz schén
keck, Orchids Behauptung, der
Wavetable produziere 343
verschiedene Sounds — man
beachte: Sounds, nicht
Instrumente. Die Zahl kommt wohl
dadurch zustande, dal3 die
Perkussions-Sounds als Einzel-
Sounds gerechnet werden. Und
was die Samples anbelangt, ist
das ja durchaus korrekt, auch
wenn viele Leute das wohl kaum

nachvollziehen wollen.
Die Wavetable-Sounds sind gut,
doch — das ist wiederum
meine subjektive Meinung —
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die Spea und die AudioTrix
klingen besser.

Orchid WaveBooster
Dies ist keine eigentliche
Soundkarte, vielmehr ein Upgrade,

. das aber durchaus einen naheren

Blick wert ist. Bei den meisten
Soundkarten ist eine Upgrade-
Méglichkeit
mittels eines
Tochter-
Boards
vorgesehen.
Dies gilt
insbesondere
fur die
Soundblaster-
Familie.
Sowohl
Creative als
auch Orchid

“echte” Instrumentalsounds zur
MIDI-Musik abspielen. Orchid hat
dabei das WaveBlaster-kompatible
Interface benutzt, um auf dem
Upgrade-Markt gegentber
Creative konkurrenzféhig zu
bleiben.

Wenn Sie knapp bei Kasse sind,
auf ein Upgrade aber nicht
verzichten wollen, dann haben Sie
jetzt die Wahl zwischen der
WaveBlaster und der
WaveBooster. Wenn mdéglich,
sollten Sie sich beide mal im
Vergleich anhéren, bevor Sie Ihr
Geld ausgeben. Mir geféllt die
WaveBooster ein biBchen besser,
aber das ist Geschmackssache.

Zusammenfassung
Bei der Wahl der richtigen
Soundkarte sind viele Faktoren zu

haben Karten entwickelt, die direkt
auf die vorhandene Soundkarte
aufgesteckt werden kénnen, um
diese mit Wavetable-Sounds zu
versorgen. Die hier abgebildete
WaveBooster stammt von der

Firma Orchid. Eine damit
aufgerlistete Soundkarte kann

Orchid NuSound PnP

Orchid WaveBooster

beachten: Wieviel Geld wollen Sie
ausgeben? Und woflir werden Sie
die Karte verwenden? Wenn Sie
bereits eine angemessene

Soundkarte besitzen, tut's
vielleicht auch schon ein nettes
Upgrade — die WaveBooster bietet
tollen Sound flir wenig Geld.

Die AWE 32 und die NuSound
PnP liegen preislich eng
beieinander, gehdren
aber nicht ganz zur
Spitzenklasse. Die
Ultrasound Max ist
hervorragend, ist aber
leider — was die
Maglichkeiten betrifft —
eher was flr Technik-
Freaks. Bleibt also die
Wahl zwischen der
AudioTrix und der Media
FX. Eine wirklich
knappe Entscheidung!
Aber wenn’s ums Geld
geht, hat die AudioTrix
die “besseren Karten”.
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Boris Sander hat
sich fiir Sie wieder
auf dem PC-
Zubehor-Markt
umgeschaut und
drei Sticks sowie
zwel Joypads auf
Herz und Nieren
getestet. So
unterschiedlich wie
ihr Aussehen, so
unterschiedlich ist
auch die Qualitat
der getesteten
Modelle. Und: Es
lohnt sich mitunter,
etwas tiefer in die
Tasche zu greifen,
vor allem dann,
wenn man lange
Zeit etwas von
seinem Stick oder
Pad haben will...

uncom FX2000

Microprose @
Tel.:05241/9464 200
DM 89,95

an kénnte glatt meinen, Luigi Colani
M héatte beim Design des FX2000 seine

Héande im Spiel gehabt. Seinen
Schriftzug sucht man aber vergebens auf dem
Gehause. Durch die spezielle Formgebung soll
das Teil besonders ergonomisch in der Hand
liegen. Nun, ich habe schon riesige Pranken,
aber selbst die sind immer noch zu klein, um
den vorgegebenen Kurven zu folgen. Die
Dauerfeuerschalter sind hinter einer Klappe
versteckt, die ich nur durch Opferung zweier
Fingernagel 6ffnen konnte. Die Zentrierschieber
sind unpraktisch am Gehausehoden plaziert, so
daf eine Zentrierung wéhrend eines Spiels fast
nicht moglich ist. Auch die Steuerung ist, wie
das Gerat Gberhaupt, wackelig und klapprig.
Dem schlieBen sich die beiden Funktionskndpfe
am Griff nahtlos an. Ich méchte nicht direkt
behaupten, daB3 der FX2000 unbrauchbar ist,
aber irgendwie bin ich jetzt sauer, wegen
dieses Billigheimers das gepflegte
Erscheinungsbild meiner zarten Hackerfinger

| FAZIT: 28%

-

Microprose @
Tel.:05241/9464 200
DM 119,95

augleich mit dem FX2000 ist

der Nachfolger, der Suncom

FX3000. Ganz in schwarz, hat
er die gleiche Geh&useform.
Allerdings ist es mir ein Rétsel,
warum man einem Joystick einen
Kopfhéreranschlul3 verpal3t, wenn
man diesen doch direkt an die
Soundkarte stdpseln kann. Ist den
Ingenieuren von Suncom nichts
besseres eingefallen? Die einzige
Detailverbesserung sind die beiden
Feuertasten am SteuerknUppel.
Ansonsten gleicht er dem kleineren
Modell bis auf die letzte Schraube
(aber ich glaube eher, die haben das

Suncom FX3000

Ding zusammengeleimt, so
schwammig und unprézise ist die
Steuerung). Was sich hinter der
ominésen Klappe verbirgt, habe ich
Ilhnen ja schon vorhin erzahilt.
Deshalb lasse ich jetzt auch die
Finger davon und verleihe hiermit
dem FX3000 feierlich das “Faule Ei

des Monats”. Ich frage mich beinahe,

wieviel Suncom fiir die 16blichen
Pressezitate auf der Verpackung
bezahlt hat. Freiwillig wird wohl
keiner dazu bereit sein, ein gutes
Wort fiir diesen Flop (ibrig zu haben.
Denn auch die Qualitat der mit-
gelieferten Ohrhorer ist berauschend
— im wahrsten Sinne des Wortes.
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Microprose @
Tel.: 05241 /9464 200
DM 269,95

ch bin ja eben machtig Giber die
I Suncom-Joysticks hergezogen.

Beim F-15 E war ich aber sehr
positiv (berrascht. Ich wollte die
Schachtel eigentlich schon gar nicht
mehr 6ffnen, aber dieser Stick macht
einen sehr ordentlichen Eindruck.
Sauber aufgebaut und verarbeitet,
bietet er durch einen Tastatur-
anschlul3 eine Emulation von Tasten-
Codes. Die mitgelieferte Software
ermaglicht die komfortable Belegung
der Joystick-Funktionen. Uber den
Griff verteilt befinden sich vier
Funktionsknopfe und zwei 4-Wege-
Schalter. Der Knlppel liegt gut in der

uncom
F-15 E Talon

Hand, hat jedoch ein wenig seitliches
Spiel, was die Funktionstichtigkeit
aber nicht beeintrachtigt. Die vier
seitlichen Programmtasten konnen je
zwolf Tastaturprofile speichern.
Wahrend des Spiels kann man so
bequem die Programmierung des
F-15 E Talon ruckzuck andern.
Insgesamt sechs LEDs geben (ber
den aktuellen Status Auskunft. Die
Kugelgelenksteuerung ist angenehm
leichtgéngig und macht einen
robusten Eindruck. Auch die
Zentrierung stimmt, ein
nachtragliches Justieren ist nach
Auskunft von Suncom nicht mehr
notwendig. Eine runde Sache.

FAZIT: 91%

Sky Tronic @
Tel:06471/61171 @
DM 49,95

uBen transparent und mit vier
. bunten Knépfen bestiickt, sieht
das Phantom 2+-Pad einfach
gut aus. Zusatzlich zu den farbigen
Tasten sind an der Stirnseite zwei
Extraschalter angeordnet, die mit
den Zeigefingern sehr gut erreichbar
sind. Auch sonst liegt das Gerat gut
in der Hand und erlaubt ermiidungs-
freie Zockerabende. Alle Funktions-
knépfe haben einen angenehmen

I Y

Druckpunkt und erméglichén eine
hohe Auslésefrequenz, ideal fiir
Ballerspiele. Nur an der Mechanik
des Steuerrades hatte man noch ein
wenig feilen kénnen. Der Daumen
mul3 schon recht flink Uber das
Steuerkreuz wandern, um exakte
Richtungsanderungen
durchzufiihren, Man kann aber einen
kleinen Stecker in die Offnung
schieben, der ein genaueres
Ansteuern méglich macht.

Phase 9-Game Star

Sky Tronic @
Tel.:06471/61171 @
ca. DM 95.-

as Game Star-Pad wird nicht
D wie Ublich mittels Joystick-

Stecker mit dem Rechner
verbunden. Ein kleines Kastchen
wird zwischen den Keyboard
Anschlul3 gesteckt und kiimmert
sich um die Programmierung der
Steuerelemente. Mit Hilfe der
beiliegenden Software werden Pad-
Befehle in Tastaturkommandos
konvertiert. Die AnschluBbox ist
aber alles andere als stabil und
sollte mit Ehrfurcht behandelt

werden. Das Pad an sich fuhlt sich
schon ganz anders an. Das
Gehause entspricht von der Form
her dem des Phantom 2 und liegt
genauso gut in der Hand.
Erfreulicherweise ist das Steuerrad
exakter, so daf3 der Daumen auch
ohne zusétzlichen Joystick-Hebel
ruhig in der Mitte verweilen kann.
Neben den vier Funktionskndpfen
liegen zwei Turbo-Tasten fir den A-
und B-Kanal. Ein netter Shareware-
Plattformer liegt dem Paket

 FAZIT: 86%
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aRAM2

Quarterdeck ® Tel.: 0211 /59 79 00 @ ca. DM 100,-

Die Windows-Speicherverwaltung ist ein leidiges Thema, das dem einen oder
anderen sicherlich schon extreme Kopfschmerzen bereitet hat. Ob die
Systemressourcen zur Neige gehen oder der untere Speicherbereich knapp wird; der
freundliche Hinweis seitens Windows, daB nicht genug Speicher vorhanden ist,
kann manchmal sehr an den Nerven zehren. Boris Sander hat dem Speichermanager
MagnaRAM2 von Quarterdeck auf die Finger geschaut.

as nitzen einem schon OLE
und DDE, wenn die
entsprechenden

Anwendungen nicht mehr in den
RAM-Speicher passen und deshalb
qualend langsam scheibchenweise
ausgelagert werden? Allenfalls die
Hersteller von Beruhigungsmitteln
reiben sich freudig die Hande ob der
zu erwartenden Umsatzsteigerung
ihrer Pillen und Trépfchen, wenn der
leidgeplagte Anwender oft minuten-
lang wutentbrannt auf das Ergebnis
seiner Arbeit warten muf3. Die
Speicher-Produzenten gehdren
ebenfalls zu den Gunstlingen,

denn diese singen alle im Chor:
“Darf’'s denn noch ein Riegelchen
mehr sein?”

Eine ganz andere Lésung des
Speicherplatzproblems verspricht
Quarterdeck mit einem
Speichermanager, der effizienter und
intelligenter mit den
Systemressourcen umgeht, als dies
Windows 3.1 und Windows 95 tun
(bitte nicht vergleichen mit SoftRAM,
welches definitiv als Placebo-
Software entlarvt wurde und keine
Steigerung der Performance
erreicht).

Ich sollte vielleicht noch bemerken,

ﬂﬂmf Hmsm Graph Help

». Memory Tools 2.1 [Resources] - UNFIEEISTEHED

dafB Microsoft mittlerweile mit seiner
jungsten Windows-Version das
Problem etwas entscharft hat, dai
die Auslagerungsdatei nun nicht
mehr eine festgelegte GréBe ist,
sondern dynamisch vergroBert
werden kann. Somit gibt es nur noch
eine Einschrankung hinsichtlich des
nutzbaren Arbeitsspeichers, und das
ist der maximal adressierbare
Adressraum von 2 GB unter
Windows 95. Aber das Hauptproblem
wurde dadurch immer noch nicht
geldst, denn das Aus- und Einlagern
von Daten- und
Programmfragmenten kostet Zeit;
und die Nerven des Anwenders.

Viele Wege fiihren nach RAM
Ab der 386-Baureihe gab INTEL
seinen Prozessoren Funktionen zum
Paging mit auf den Weg. Paging
bedeutet nichts anderes, als daB bei
Speicherknappheit das
Betriebssystem RAM-Bereiche, auf
die langere Zeit nicht mehr
zugegriffen wurde, auf die Festplatte
auslagert. So wird Platz fiir neue
Daten und Programme geschaffen.
Diese Bereiche haben in der Regel
eine GrofBe von 4 KB. Werden die
ausgelagerten Daten wieder

ry

Linearer Speicher
Genutzter linearer Speicher:
Freier linearer Speicher:
Physikalisches RAM
Genutztes physikalisches RAM:
Freies physikalisches RAM:
Gesamtes kompr. phys. RAM:

Virtueller Speicher

21168 KB
14400 KB

4924 KB
0KB
1369 KB

: 14028 KB
: 6452 KB
her: 19217 KB

MagnaRAM-Speicher i
‘Gesamter kompr. Speicher:
Duehclm. Kompr. -Vuhﬂmx

20586
1.36:1

Festplatteniiberlastungsn

Auslagerungsdateitreffer: 10267
~ Ausl.-Dateitreffer vermieden: 13553
Baapm ﬁml-Zail lhh:nmn): 00:04: 03

Die Statusanzeige von MagnaRAM2 unter Windows 3.1. Hier wird nichts
beschdnigt, allenfalls die eingesparte Zeit von 253 Sekunden erscheint mir etwas

zu hoch.

r Free Memory

Die Ressourcen mit aktiviertem MagnaRAM2 unter Windows 3.1 im Uberblick.
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bendtigt, dann werden sie einfach
durch andere Bereiche im RAM, die
momentan nicht so wichtig sind,
ausgetauscht.

Um aber die Daten auslagern zu
kénnen, gibt es unter Windows 3.1
eine sogenannte Auslagerungsdatei,
die entweder permanent oder
temporar auf der Festplatte angelegt
wird. Beide Methoden haben Vor-
und Nachteile. So ist der Zugriff auf
die permanente Swap-Datei
schneller, sie belegt aber sténdig
Platz auf der Platte. Die temporéare
Swap-Datei wird nur angelegt, wenn
es unbedingt erforderlich ist, doch

MagnaRAM2 ist in der
Lage, auch unkom-
primierte Speicherseiten
auf der Festplatte zu
komprimieren-

der Zugriff wird dadurch deutlich
verlangsamt.

Somit haben wir zwei Arten von
Speicher: den physikalischen
Speicher (er wird so genannt, weil er
“physisch” in Form von RAM-
Bausteinen vorhanden ist) und den

virtuellen Speicher, dessen GroBe
aus der Summe von physikalischem
Speicher und der GroBe der
Auslagerungsdatei errechnet wird.
Der Programmteil von Windows, der
fur den Datenaustausch
verantwortlich ist, wird Pager
genannt.

MagnaRAM2 kommt ins Spiel
Und genau hier setzt MagnaRAM2
ein. Sobald es gestartet wird,
reserviert es standardmaBig ein
Viertel des physikalischen Speichers
als Puffer fir die Speicherseiten.
Dann werden die Windows-
Nachrichten abgefangen, welche
Bereiche ein- oder ausgelagert
werden mussen. Anstatt aber die
Speicherbereiche an den Pager
weiterzuleiten, nimmt es diese selbst
in Empfang und speichert sie vorerst
im Puffer. Wenn sich das System
dann im Leerlauf befindet, sprich: auf
Eingaben des Benutzers wartet,
komprimiert MagnaRAM2 die Daten
in seinem Puffer und schafft somit
Platz fir weitere Seiten, die dann
ebenfalls in diesem reservierten
Speicherbereich abgelegt werden
kénnen.

Irgendwann aber kommt der



 EEEENSEEEENEEEE

Windows 3.1

Erogrenys.- ohne MagreRAMZ | mit MagnsRANVE
Word 136,7 s 1311 s
Excel 105 s g8s
Access 14,85 284 s
Photopaint 4695 28s

Windows 95

Frogramn ohne MegnaRAM2 | mit MagnaRANMEZ
Word 185 s Beles
Excel s sk
Access 225 3025
Photopaint 189s 125

Unter Windows 95 ist der Performance-Gewinn etwas spérlicher, reicht jedoch
aus, um das System spiirbar zu beschleunigen.

Zeitpunkt, an dem keine Daten mehr
im Puffer gespeichert werden
kénnen, weil er schlicht und einfach
voll ist. Dann Gbergibt MagnaRAM2
jene komprimierten Seiten, auf die
am langsten nicht mehr zugegriffen
wurde, an den Pager, der sie
daraufhin auf die Festplatte schreibt.
Mdchte Windows dariiber hinaus
noch zuséatzliche Seiten auslagern,
werden die Bereiche direkt und
unkomprimiert an den Pager
gesandt.

MagnaRAM2 ist aber in der Lage,
auch unkomprimierte Speicherseiten
auf der Festplatte zu komprimieren,
wodurch das Einlesen der Daten in
den physikalischen Speicher
beschleunigt wird, da ja durch die
Kompression die GroBe verringert
wurde. Fordert Windows den Pager
auf, Daten von der Festplatte zu
laden, so prift MagnaRAM2
zunéchst, ob die Daten in seinem
Puffer stehen. In diesem Fall werden
die Seiten innerhalb des RAM-
Speichers zligig ausgetauscht.

Stehen die Seiten jedoch in der
Auslagerungsdatei, so fordert es die
Daten beim Pager an, dekomprimiert
sie gegebenenfalls und sendet sie
dann an die Windows-Speicher-
verwaltung. Unter Windows 3.1 gibt
es noch eine zusatzliche, pikante

[Memory Load

| Total Physical Memory: 8581120
|Aval Physical Memony: 0

| Total Page File: 720097280
‘|Avail Page File: 695054336
|Total Vitual Memory: 2143289344
Haval Vitual Memoiy: 2137331104
|USER Resources Free: 67%

|GDI Resources Free: 3%

Da ist noch ordentlich Platz unter
Windows 95, selbst wenn alle
Anwendungen parallel laufen

GroBe. Die Rede ist vom linearen
Arbeitsspeicher. Pikant deswegen,
weil er unter Windows 3.1 begrenzt
ist, und zwar standardméaBig auf das
Vierfache des physikalischen
Speichers. Wenn Sie beispielsweise
8 MB RAM haben, so betragt die
GroBe des linearen Arbeitsspeichers
32 MB.

Durch die Kompression von
MagnaRAM2 wird zusatzlicher
Arbeitsspeicher geschaffen, so dafi3
eine Korrektur des linearen
Arbeitsspeichers nach oben hin
notwendig ist. Uber den Schalter
PAGEOVERCOMMIT=xx im
Abschnitt [386Enh] der SYSTEM.INI
tragt MagnaRAM2 defaultméaBig den
doppelten Wert ein, so daBB
theoretisch doppelt soviel Speicher
zur Verfligung steht. Dies ist jedoch
abh&ngig von der Kompressionsrate
der ausgelagerten Speicherseiten,
so daB es wirklich ein theoretischer
Wert bleibt, der in der Praxis aber nie
erreicht wird.

Windows 95 geht mit dem linearen
Arbeitsspeicher schon groB3zigiger
um, denn hier steht generell ein 2
GB groBer Adressbereich zur
Verflgung. Somit kann MagnaRAM2
den nutzbaren Speicher auch nicht
wie unter Windows 3.1 vergréBern.
Es wird allenfalls das Paging durch
die Kompression beschleunigt.

Hallo, sind Sie noch da?

Dieses Schema ist zwar stark
vereinfacht dargestellt, es erklart
aber grob die Arbeitsweise von
MagnaRAM2. Verlassen wir nun die
graue Theorie und (berprifen das im
Handbuch beschriebene Verfahren in
der Praxis. Als Testrechner muBte
ein Pentium-90 mit 8 MB RAM dran
glauben. Ausgestattet mit einer
Western Digital Caviar 1,2 GB IDE-
Platte und einer MiroVideo 20SV 2
MB VRAM PCI-Grafikkarte, testeten
wir auf ihm MagnaRAM2 zunachst
unter Windows 3.1 und anschlie3end

unter Windows 95.

Als “Speicherfresser” wahlten wir
das Office-Triumvirat Word, Microsoft
Excel und -Access in Einklang mit
Paint Shop Pro 3 fiir die
Bildschirmfotos. Als i-Tlpfelchen
kam dann noch Corel Photopaint 5.0
mit drei 24-Bit TIF-Dateien dazu,
wobei wir auf das letzte Bild eine
Filteroperation losgelassen haben.

MS Word muBte eine 2.8 MB
groBBe Textdatei importieren und
formatieren, Excel wurde zusatzlich
zu den zwei Spreadsheets aus dem

Ein Wechsel zu einer
anderen Anwendung
mit MagnaRAM2 ist

schneller

Tutor eine 1.2 MB groBe
Terminplanung vorgesetzt, wahrend
Access die Datenbank zur
Préasentation seiner Fahigkeiten
verdauen mufBte. Wir haben jeweils
die Zeiten fur diese Aufgaben vor
und nach der Installation von
MagnaRAM2 gestoppt. Um die
MeBfehler, die zwangslaufig
entstehen, etwas auszugleichen,
haben wir die Tests dreimal
wiederholt und das arithmetische
Mittel errechnet. Die gleiche
Prozedur muBte dann Windows 95
Uber sich ergehen lassen.

Was bringt MagnaRAM2?
Erwartungsgeman erschien unter
Windows 3.1 chne MagnaRAM2
beim Versuch, ein Bildschirmfoto zu
schieBen, die heiBgeliebte
Fehlermeldung, dal3 zuwenig
Speicher vorhanden ist. Nachdem es
dann fast drei Minuten gedauert hat,
alle Anwendungen zu schlief3en,
haben wir MagnaRAM2 installiert,
und siehe da — nun konnten wir
verbliiffenderweise ein Screenshot
machen.

Auffallig ist, daB Access mit
MagnaRAMZ langsamer wird,
wahrend Photopaint unter Windows
3.1 dramatisch beschleunigt wird.
Rein subjektiv gesehen wirkt der
Programmablauf mit installiertem
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MagnaRAM2 flissiger und schneller,
was die Zahlen ja auch beweisen
(mit Ausnahme von Access). Der
Speichervirtuose arbeitet dynamisch,
eben wegen seiner Fahigkeit,
Speicherseiten zu komprimieren.
Deshalb ist es leider nicht moglich,
den Testablauf hundertprozentig zu
rekonstruieren.

MagnaRAM2 braucht eine
gewisse Zeit, um seine Wirkung voll
zu entfalten. Deshalb haben wir auch
erst einmal mit den Messungen
gewartet, bis die Schreib-/Lesekdpfe
der Festplatte richtig schon
heiBgelaufen waren. Wie gesagt, die
Kompression ist abhangig von den
Daten, die komprimiert werden
sollen. Grafiken eignen sich
hervorragend flr diese Aufgabe, die
Daten einer Access-Datei eher
weniger.

Interessant ist auch, daf3 ein
Wechsel zu einer anderen
Anwendung mit MagnaRAM2
schneller ist als ohne. Bevor Sie
allerdings euphorische Jubelschreie
von sich geben, sollten Sie aber
bedenken, dai3 echtes RAM eben
durch nichts zu ersetzen ist. Zwar
haben wir hier den Extremfall
getestet, der in der Praxis wohl eher
unublich ist. Und MagnaRAM2
vermag das System ja auch zu
beschleunigen. Wer jedoch der
Meinung ist, er miisse umfangreiche
Bildverarbeitung und Datenbanken
und was-weif3-ich noch alles
gleichzeitig laufen lassen, der kommt
nicht umhin, sich doch noch ein oder
zwei RAM-Riegel ‘reinzuschieben.

Aber selbst Maschinen, die Uppig
mit physikalischem Speicher
bestlckt sind, gerade auch unter
Windows 95, gewinnen mit
MagnaRAM2 ein paar Performance-
Punkte zusétzlich. Das Handbuch
spricht zwar von einer
Kompressionsrate von 2:1, in der
Praxis haben wir aber nie mehr als
1,4:1 erreicht. Aber immerhin, es
funktioniert. Ubrigens: Wéhrend der
gesamten Testphase konnten wir
keine Inkompatibilitaten feststellen. (1)

Fazit: 83%
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Windows Draw 4.0

Was kann sich ein kiinstlerisch ambitionierter PC-Besitzer noch wiinschen, wenn
er bereits alles Notwendige bhesitzt? Ged Start empfiehlt Ihnen ein Software-
Paket, das sich gleichermaBen fiir Arbeit, Erholung und Spiel eignet.

_ as@;gm “i“lﬁlﬁiﬂli—_-!'m’ _ll_

IKBEWM % Dinosaurs /

=TF

[Select 772,38 P Tr
fRstart| Fpairt Shop Pro || Microgratx windows n... [BE Ta18

Die Landschaftsvorlage ist schon gebrauchsfertig. Sie miissen jetzt nur noch die Dinosaurier und andere Bilder per Drag &

Drop in Ihr Meisterwerk einfiigen.

noch nicht zu wissen, dai PC-

Kinstler fir ihre Kunst leiden
miissen. Ihre Arbeit wird nur wenig
oder gar nicht honoriert, und jeder
Schritt im kreativen Prozef ist ein
Ringen mit dem eigenen Ich. Doch mit
dem neuen Micrografx Windows Draw
4.0 soll damit nun endlich Schiu3
sein. Dieses Grafik- und
Bildbearbeitungspaket wurde speziell
dazu ausgelegt, dem Benutzer die
Steine aus den kinstlerischen Pfaden
Zu rdumen.

Draw 4.0 ist ein echtes 32-Bit-
Software-Paket fir Windows 95, das
es selbst einem Kind oder einem
asthetisch Unbedarften erlaubt,
Grafiken in professioneller Qualitat zu
erstellen. Dem erfahreneren
Anwender bleiben die
Beschrankungen weniger
umfangreicher Pakete sowie
Kopfschmerzen aufgrund
komplizierter oder speicherhungriger
Software erspart. Eines der
wesentlichen Merkmale dieses
Produkts ist seine Vielseitigkeit. Die
Bedienung ist kinderleicht, und mit der
passenden Drucker-Hardware kann
z.B. ein kleines Biiro Broschtiren und

Die Leute von Micrografx scheinen

sonstige Dokumente fiir wirklich jeden
Zweck erstellen.

Die Software benétigt mindestens
einen 386er PC mit Windows 95 oder
Windows NT 3.51, ein CD-ROM-
Laufwerk, 6 MB RAM und 15 MB
Festplattenspeicher. Dazu natlrlich
ein VGA- oder ein besseres Display
sowie eine Maus. Sie werden jedoch
schnell feststellen, daf3 sich |hr Spal3
proportional dazu steigert, wie weit
Sie Uber diesen
Mindestanforderungen liegen.

Das Paket besteht aus zwei
Hauptanwendungen, einem
zusétzlichen Datei-Manager sowie
voller OLE 2.0-Unterstitzung. Neben
der eigentlichen Draw-Anwendung
erhalten Sie noch Photo Magic zur
Bearbeitung von Fotos und den ABC
Media Manager zur Organisation lhrer
Cliparts und Foto-Dateien. Dazu
kommen iber 150 fertige
Mustervorlagen fiir jedes nur
erdenkliche Heim- oder Blroprojekt
sowie mehr als 10.000 Cliparts. Als ob
dies alles noch nicht genug ware,
kénnen Sie auch Grafik-Dateien aus
einer anderen Software laden und sie
in Ihre Arbeit einfigen, ohne daB3 lhr
Werk durch das fremde Format
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beeintréchtigt wirde.

Die eigentliche Draw-Anwendung
kombiniert Features, aus denen man
leicht gleich mehrere Grafik- und
DTP-Pakete hétte bilden kdnnen. Das
Zeichnen auf Vektor-Basis war lange
Zeit die wichtigste Stltze von Grafik-

= Hicrografx Windows Draw - [Drawing3)

Programmen, doch die Handhabung
sorgte oftmals flir Kopfzerbrechen.
Micrografx hat sich dieses Problems
angenommen, indem die Tools
vereinfacht wurden und es jetzt
moglich ist, haufig benutzte Formen
wie Sterne oder Polygone mit nur
wenigen Mausklicks zu erstellen.

Das bedeutet, daB3 Draw als
schnérkelloses Grafik-Zeichen-
instrument benutzt werden kann.
Dartiber hinaus stellt es aber auch
dem professionellen Designer Tools
zur Verfligung, die man gewéhnlich
nur in renommierten Applikationen wie
Corel oder dem groBen Bruder
Micrografx Designer findet.

Jedes Zeichenelement wird von der
Software als einzelnes Objekt
behandelt. Sie kdnnen also Teile des
Bildes nach Belieben verschieben und
neu arrangieren. Da sich eine
Zeichnung aus Ubereinandergelegten
Schichten zusammensetzt, kénnen
Sie Objekte in den Vorder- oder
Hintergrund stellen, um mehr
Raumlichkeit zu erzielen.

Die Palette der Vorlagen und
Cliparts, die in die Bilder eingefligt
werden kdnnen, erlaubt es selbst den
untalentiertesten Anwendern,
professionelle Arbeiten zu erstellen.
Diese Vorlagen decken wirklich jede
nur vorstellbare Eventualitat ab.
GruBkarten und Einladungen,
Tabellen und Diagramme, eigene
Briefkopfe und Visitenkarten — Sie
kénnen sich sogar Ihren ganz
personlichen Kalender
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Der selbstgemachte Kalender mit eigenen Fotos oder Bildern von der CD- lerary

ist ein absoluter Bringer.



'Ein Beispiel
von vielen

/ Micrograix Photo Magic
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Photo Magic ist startklar - die Tool-Bars sind fiir Windows-Anwender leicht
zu verstehen.

# Micrografx Photo Magic
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Die Fotografie wird jetzt mit einem der vielen Mal-Tools iiberlegt - hier ist es
der Wasserfarben-Effekt.
W
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Der Prisma-Effekt ist Geschmackssache — Pop Art aus den 60er Jahren oder
ein abgeschmierter Drucker? Fiir die Airbrush-Technik braucht man schon
ein wenig Ubung.

af & £
Mgmslwm :
Eine Kombination von Clipart und selbsterstellten 0b|ekten zengt emdrucksvnll
die Maglichkeiten, die Ihnen zur Realisation Ihrer Ideen bereitgestellt werden.

zusammenstellen, den Sie mit
eigenen Fotos aufpeppen.

Es gibt auch Vorlagen im Cartoon-
Stil, mit denen Sie beispielsweise
Tierbilder in bestehende Hintergriinde
einfigen kénnen. Alle diese Dinge
lassen sich natlrlich ausgiebig
bearbeiten, so dafB3 es hdchst
unwahrscheinlich ist, da3 Sie
langweilige und alltagliche Arbeiten
produzieren werden. Die Vorlagen
sind besonders auch fur Kinder
geeignet, die mit ein paar simplen
Zeichen-Tools zu erstaunlichen
Ergebnissen kommen kénnen.

Photo Magic besitzt — wie Draw —
ein Interface, das jedem Microsoft-
erfahrenen Anwender vertraut sein
wird. Zu den Bildbearbeitungs-Tools
zahlen alle Arten von kiinstlerischen
und Render-Effekten, mit denen Sie
eine Fotografie in ein Ol- oder
Pastellbild verwandeln oder mit
bestimmten Spezialeffekten wie
Verzerrung, Pragung oder Gravur
verzieren kénnen. Die Masken- und
Zoom-Tools erlauben eine detaillierte
Retusche, Fotobeschnitt und
Bearbeitung. Samtliche Effekte
kénnen in einem Vorschau-Fenster
begutachtet werden, bevor sie auf die
Arbeit Ubertragen werden. Damit
sparen Sie sich den Arger, miBglickte
Bearbeitungsversuche aus lhrem
Meisterwerk herausloschen zu
mussen.

Keines der genannten Features ist
wirklich einzigartig, doch der hohe
Kompatibilitatsgrad zum Rest des
Pakets und zu anderen Windows-
Anwendungen ist eine wirkliche
Offenbarung fir jeden, der sich schon
mal mit “format-selektiver” Software
herumschlagen muBte — selten war
der Dateitransfer so unproblematisch.
In Photo Magic lassen sich Gbrigens
auch Bilder mit jedem TWAIN-
kompatiblen Scanner einscannen.

Daneben gibt es noch eine Vielzahl
kleiner und weniger kleiner Feinheiten
und Extras, die dieses Paket zu einer
runden Sache machen. Die Clipart-
Palette in Draw 3.0 bestand lediglich

MARZ 1996 PC POWER

aus 2.000 Bildern, jetzt bekommen
Sie gleich 10.000 fiir Ihr Geld. Das
Benutzer-Interface ist, wie erwéhnt,
vertraut und unkompliziert. Das
Produkt wurde laut Herstellerangabe
speziell fur Anwender konzipiert, die
nicht mehr Zeit als unbedingt nétig
damit verbringen wollen, sich in die
Handhabung einzuarbeiten. Features
wie die Effekt-Previews oder auch die
Rechtschreibpriifung fir die
Textabschnitte tragen ihren Teil zur
Benutzerfreundlichkeit bei.

Doch der entscheidende und
attraktivste Aspekt bei Windows Draw
4.0 ist der Preis. Mit etwa 100 Mark ist
die Software nicht einmal halb so
teuer wie die direkte Konkurrenz.
Bedenkt man, daB das Programm,
selbst zu einem ahnlich erhéhten
Preis, immer noch hervorragend
gegendiber gleichgearteten
Marktrivalen dastehen wiirde, dann
haben wir hier die ideale Wahl fir die
ganze Familie oder fir kleine Blros
mit engem Budget. Es gibt nicht viele
derartige Programme, die man fur
einen so anstiandigen Preis erwerben
kann.

Das Produkt ist eine echte
Empfehlung. Ich frage mich nur, wie
die Hersteller der Versuchung
widerstehen konnten, durch einen
héheren Verkaufspreis oder
Veréffentlichung von separaten
Paketen ihre Profite zu steigern.
wegen des ginstigen Preises werden
wir Draw sehr bald bei vielen
Fachhandlern und Versandfirmen
antreffen. Es dirfte also ein leichtes
sein, sich dieses Programm zu .
besorgen.

Selten sieht man ein Software-
Paket, daf sich gleichermaBen gut flr
den Heimanwender und fir das Biro
eignet. Der niedrige Preis mag
anfangs suggerieren, Draw hatte nicht
viel auf der Pfanne, aber weit gefehlt!
Selbst fir ein passendes SchluBwort
meines Artikels haben die Hersteller
gesorgt — “... leicht erstellbare und
preisglinstige Grafiken flr zuhause
und furs Baro”. (2

0'v MyHa SMOONIM I
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Hot Web Sites

Die besten Angebote aus dem Internet bieten wir Ihnen auch in diesem
Monat wieder in kompakter und iibersichtlicher Form.

—— " Netscape - ZVNFMagazin HomePoge]
Hle Edit Yiew Go Bookmark

Automarkt

Die deutsche Autobérse fiir Gebrauchtfahrzeuge prasentiert die zum
Verkauf stehenden Modelle in tabellarischer Form. Kostenlos kénnen
Privatkunden hier alles von der Rostlaube bis zur Luxuskarosse
anbieten - optional sogar mit Bild. Sind Sie auf der Suche nach einem
bestimmten Modell, kénnen Sie gezielt nach Kriterien wie Marke,
Kaufpreis, Alter und Postleitzahl recherchieren.
http://www.schlund.de/automarkt/home.htm

Qpﬂnne Directory Window Help

Lmirmum“uﬂmhmu

SIEG AN ALLEN FRONTEN'

VW
kfire: iuter
S A K FL ]:[
EU L AAEA
RTAKISE AIHDN
VOBAMSFZLRRED
Typ KM KW Bi T0V OMSTADHVUBWRL Preis
Golt 121000 66 X % x 6800
GOLE GT Special 160000 | 66 * 7900
Golt 86700 53 ¥ *x x 7900
Galf 107000 S1 x x 9700
Golt New Orleans Eev pas & * 19000
Golf Hew Orleans 2EM0 14 % * 19500
51520 k3 x * X anocn q

| &l Document Done_ e I A R e T

ZYN!

Dieses Online-Magazin beschreibt sich selbst als "Experimentierfeld fiir
Satire, Zynismus und beiBenden Humor auf Kosten aller und allem".
Daf3 dabei die Grenze des guten Geschmacks schon einmal
Uberschritten wird, nehmen die Macher gerne in Kauf, wie det Bericht
Uber die schonsten Grillparties der Geschichte zeigt: Kobe-Grillteller,
Lakehurst-Grillparty oder Waco-BarBQ sind sicher nicht jedermanns
Sache. http:/fernie.mi.uni-koeln.de/ZYN!/

Netscape - [Vegelarian?"aqes]

B [ g Netsl:a[;”"[ﬁmlul
Eile Edit View Go Bookmarks Options Directory Window _Help

Lum—j ;mpwwmm de/inbal tm

egetarian Pages

Welcome to the
Vegetarian Pages
htp:/fuww.veg.org/veg/
intended to be a deﬁnmvcgmdemwhaus avaﬂable onlhe Inmrnetfofvegmans vegans and otlms,

Happy i:.uluhy season - and a cmetty !'ree 19964

Recorded to mﬁlas ded 120,000 in November!
and that doesn't include pictures or caciwd acaemﬂ

Qnu:k index into this document:
[ General vegetarian links | Special vegetarian links | About the Vegetarian Pages ]

| /5] Document Done R § i =

Vegetarian Pages

Das Angebot der "Vegetarian Pages" ist riesig und umfaft alle nur
denkbaren Links zu thematisch &hnlichen Seiten im Intemet. Sehr informativ
sind beispielsweise die zahlreichen Artikel (iber vegetarische Diéten sowie
der "World Guide to Vegetarianism". Dieser umfaBt eine — wenn auch nicht
vollstandige — weltweite Liste von Laden und Restaurants, die sich auf
fleischlose Nahrung spezialisiert haben..

http://www.veg.org/veg/
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[FRITZ.Bereiche]
FRITZ.W? informiert iiber ...

.das Leben (railk-Bucher-politik.. .}

@ daS FR.ITZ. Team {Redaktion Stimmen-Service)

Fritz

Die RadioFRITZen des in der Region Berlin/Brandenburg beheimateten
Senders wollen nicht nur gehért, sondern auch gelesen werden. Ihre bunt
gestalteten Web-Seiten verstehen sich als Forum fiir Horer, die hier
Kleinanzeigen aufgeben oder sich eine Liste der derzeit am haufigsten
gespielten Titel anschauen kénnen. Technische Tips zu Browsern,
Buchbesprechungen und Hitlisten machen die Seiten auch allgemein
interessant. http://www.fritz.de
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File Edit View Go Bookmarks Options Directory Window Help

& Netscape - [Auswiartiges Amt, Homepage]|
File Edit View Go Bookmarks Options Directory Window Help

Location: | hitp:/ /v lehigh. edu/™ pi2/fims/2001 him

ﬁ Dear wisitor,
please find our information service in English provided by the German Information Center, New York

Willkommen auf der Home Page des Auswiirtigen Amts !

‘Wir mochten Sie mit ein paar Takten (Wav-Datei mit 217 KB) aus einer Komposition von Karl-Theodor
Paschke begrifien. Herr Paschke leitet jA A7z, die Jazz-Formation des Auswartigen Amts und ist zur Zeit
= als Generalinspekteur héchstrangiger deutscher Beamter bei der UNO

Wir bieten Thnen Informationen zu folgenden Themen an

@ Auflenpolitik akmuell

@Das Auswartge Amt

@Der Minister
@nternationale Kontakie

@ AuBenwirtschaftsfordening
@ Reisehinweise
@Bilderbotschaften
@Fundgrube

@ Spiele

@nteressante Web-Adressen

#=3] [73% of 76K (2t 901 bytes/sec) SR s i £ ~ka

Zri=ul Document Done B 2 i =]

Stanley Kubrick

Wer kennt ihnt nicht, den Regisseur von Klassikern wie 2001 — Odyssee
im Weltraum, Spartacus, Dr. Seltsam oder Full Metal Jacket. Ausfuhrlich
werden auf diesen Seiten auch die weniger bekannten Filme von
Kubrick beschrieben. AuBerdem kénnen Sie zu fast allen Filmen
zahlreiche Bild- und Tondokumente abrufen — natrlich in englischer
Originalfassung. Weiterfiihrende Links runden diese gelungene
Prasentation ab. http://www.lehigh.edu/~pjl2/kubrick.html

Das Auswartige Amt

Anstatt nach Berlin ziehen zumindest Teile der Bundesregierung in den
Cyberspace um, wie die Prasenz des Auswartigen Amtes vermuten |48t Den
politisch interessierten Datenreisenden erwartet hier allerdings nur wenig
spektakulares: Der Lebenslauf von Klaus Kinkel sowie eine Reihe seiner Reden
und Interviews diirfte wohl weniger interessieren. Von Interesse sind eher schon
die Empfehlungen fiir Auslandsreisen oder die derzeitigen Entwicklungen in der
AuBenpolitik. http://www.auswaertiges-amt.government.de/

=F3 Netscape - [Mr. Yideo Productions Home Page]
File Edit View Go Book Options Directory Window Help

Location: Fwnp 1w, cdsnet net/vidiot/

& Netscape - [In der Ebene._..] B
File Edit View Go Bookmarks Opti Directory Window Help l

Location: | http:/ /v, cyb com/cthulhu_park/ecenter.himl EX] N‘

HAUSCHEN

GRABSTEIN

n. —r——— -
I -==8] [Document: Done 7 =

Mr. Video

Méchten Sie sich rechtzeitig zum Start der neuen Star-Trek-Serie
“Voyager” (iber Schauspieler und Story informieren, schauen Sie doch
einmal bei Mr. Video vorbei. Hier finden Sie auch zu anderen SF-Serien
wie DS9, Babylon 5 oder Akte X alle nur erdenklichen Daten. Sogar eine
komplette Beschreibung aller Folgen von "Star Trek — The Next
Generation" kénnen Sie hier bekommen.
http://www.cdsnet.net/vidiot/

Cthulhu Park

Ein deutschsprachiges, interaktives Grafikadventure erwartet Sie auf
diesen Web-Seiten. Die grafische Aufmachung ist in Anbetracht der
begrenzten Bandbreite zwar wenig spektakulér, aber dennoch
ansprechend. Bevor Sie lhre Reise in das unterirdische Traumland von
Cthulhu beginnen, sollten Sie sich nach der Landkarte umsehen, die
nicht weit entfernt von lhrem Startpunkt liegt.
http://www.cyberteam.com/cthulhu_park/
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http://WWW.Hot Sites Im Web

Go To:

Handbook | Net Search I Net Directorgl Newsgroupsl

What's New ? I What ‘s Cool? I

You have reached NetLanta, Atlanta’s Home on the Internct. This web site provides all the
information you need when visiting Atlanta, especially during the S of 1996

.stem Housing .Transgonanon .Eestaurants ._Ahﬁul Atlanta
.Othar Services .I\_I\M .Tn:kets .Venue Locator M

If you wnsh to contact us we can be reached by email at
Feedback@netlantadt.com

i 8 ! =

D g wia
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Corky's Favorites

7

Alabama Slammer
Bahama Mama
Black Russian
Bloody Mary
Blue Margarita

Brandy Alexander : L :
Cape Codder : b y .H ' S5

Damas e Rt el lan ow e ke, A ks
Fuzzy Navel 5 - : : ErETEl

or by telephone at 404.320.6007 e Corkys Top Drinks Index| [Recipes By Ingredient] [Ten Random Recipes] [Search]
| F5l Document Done ] = | %l Document Done 1 =

Olympia 96

GroBe Ereignisse werfen ihre Schatten voraus — so auch die
Olympischen Sommerspiele, die in diesem Jahr in der amerikanischen
Metropole Atlanta stattfinden. Planen Sie einen Besuch vor Ort, bietet
Ihnen die Stadt schon vorab die Méglichkeit, sich tber das Internet nach
einer geeigneten Unterkunft, einem Mietwagen oder Karten fir die
Veranstaltungen umzusehen.

http://'www.net96.com/

Corky’s Bar

Den gepflegten Umgang mit Alkoholika aller Art bringt Ihnen lhr virtueller
Barkeeper Corky bei. Genial ist die Funktion zur Suche nach Drinks
anhand der Zutaten, die lhnen zur Verfligung stehen. Weiterhin hat
Corky fiir Sie Tips zur Herstellung von Drinks parat, und wenn eine Party
einmal Gberhaupt nicht in Schwung kommen sollte, greifen Sie einfach
auf die Liste der Uber flinfzig Trinkspiele zuriick.
http://www.southwind.net/~willie/

Netscape - [Bier aus Deutschland]

Eﬁﬁﬁwgmgﬁummymﬂﬂp

Netscape - [The Spam Cam]

Options Direclory Window Help

%
Eile Edit View Go B

u;ﬁ_.;]nmfmww N

Willkommen bei

Bier aus
Deutschland

et

Das liebste Getrank der Deutschen findet auch m Ausland viele Freunde Dentschland ist belannt fir seine Sorten- und
Marlcenweifalt. Anf den BIER-SEITEN stellen war Tnen Informationen und Bilder ans deutschen Landen zum Thema
Bier vor.

Hier eine Themeniibersicht

® Entstehung und Geschichte des Bieres

o [ e it o Bl N
*

The SPAM CAM

The page that seeks to answer the question: IS SPAM ORGANIC?

L1

[Bostvimsad with Natecaps | 2 o Intamet Explower 2 0.)

Sample time:
183933 Tuesday, JTanmary 9, 1996

12:00:00 Monday, January 1, 1996

Current conclusions

How does Spam decompose compared to other orpanic materials?
View the daily decay. Each mornmg 15 fizner, grittier, shimer, and smellier than before
Visit often.

* Reinheitsgebot und Biersteuergesetz ] Hey! Suggest items that you'd like te sec decompose! y
| 2l Document Dane _ ; ! &2 | 0 Document Done 1 =]

Bier aus Deutschland

Gabe es in Deutschland kein Bier mehr, waren wahrscheinlich Hopfen
und Malz endgultig verloren. Fir Freunde des Gerstensaftes bietet diese
umfangreiche Site alles Wissenswerte zum Thema:
Entstehungsgeschichte, Hintergrund des Reinheitsgebotes, ein
Bierlexikon mit Erlduterung der Fachbegriffe, eine Liste deutscher
Brauereien und Tips rund um den BiergenuB lassen keine Wiinsche
offen. http://www.bier.de/

PC POWER MARZ 1996

Spam Cam - Ekel live

Die von Videokameras automatisch ins Internet ibertragenen Bilder zeigen
normalerweise eher profane Dinge wie Kaffeekannen, Cola-Automaten oder
StraBenkreuzungen. Auf dieser Seite kénnen Sie aber verfolgen, wie
Kichenreste, Obst und Friihstiicksfleisch vor laufender Kamera
vergammeln. Streng wissenschaftlich werden die "Testreihen" protokolliert
und die dabei entstandenen Geruchseindriicke beschrieben. Wem da nicht
der Appetit vergeht ... http://www.fright.com/cgi-bin/spamcam
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Netscape - [ALIX OF DREAMS]

File Edit View Go Bookmarks Options Directory Window Help Go _Bookmarl
Location: | hitp:/ /v dnaca nel/~vanis/ishp] hind = | PSS permep————r
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Selvias Art Cave

Appetitlicher sind da schon die Werke des mehrfach ausgezeichneten
Kiinstlers John Selvia, die er zukiinftig in einer digitalen Kunstgalerie
iiber das Internet prasentieren will. Sozusagen als Appetizer liegen auf
dem Server schon jetzt unglaublich realistische Landschaftsbilder, die
mit KPT Bryce hergestellt wurden.
http://www.dnaco.net/~ivanjs/jshp1.html

Allx of Dreams

Einen kompletten Fantasy-Roman — Alix of Dreams von Clifford Shockey
— kénnen Sie auf diesen Seiten abrufen. Die Geschichte handelt von
einem in Frankreich im 14. Jahrhundert lebenden Ménch, der auf seinen
Reisen auf mysteridse Gestalten trifft. GroBzligig bebildert und
insgesamt in einem finsteren Stil gehalten, wird ein sehr eindrucksvolles
Bild der damaligen Zeit vermittelt. Gefestigte Englischkenntnisse sind
empfehlenswert. http://www.primenet.com/~ciaran/

Netscape - [TV Net®]
View Go Bookmarks Options Directory Window Help

File Edit

Netscape - [The Great Coalition]
File Edit View Go Bookmarks Options Directory Window Help

Location: | htip://tvret com/TVnet himl

T Utimate TV Lt
Contamang 3680 Links for 636
Shows, mcludmg 937 WWW
Pages

: rVNgﬁcrmmg T

Sorrware

U TV Net Listings

Location: ./ s mapday de/03/ndex himi

‘,ﬁ%_ TV Chat wurde man von einer Digital-Kamera fotografiert
* mit anderen Mayday Fans und uns chatten =
}j'\ TV Boards e LS
@ TV E-Mail Fiir die, d.lE es verpaBt haben, hier ein Emdruck der Live-Seite: Stellt Euch vor
- ware 23 Uhr am 16.12 und Mayday IX wére in vollem Gange
» =
'Z' Talk To TV Net
- AuBerdem gibt es den komp! ten ift mat fast 12 Stunden Lange
Thing: locking + o fuemy benet Chack o th 1ot Vawion | | und die Ton- unstidar:hwe aus  aller DJs, aus Arena ¥
Comaty copyright © 1009-109%, TV lix @ =
ol f
5] Document Done =] f#5 DocumentDore e ) P e | !1‘

INFORMATIONEN

Auch die 9. MAYDAY geht einmal
vorbei...

Hier gab es in den Tagen vom 15. bis 17. Dezember 1995 die weltweit erste
Internetubertragung einer Party in echtzeit komplett mit Sound und Bild. In der
Nacht der Party konnte man weltweit mit emem Internetanschil

den Live Sound aus der Frankfurter Festhalle muthoren
sich aus 4 verschiedenen Postionen i der Halle ein Live-Bild knipsen
sich m em Gastebuch eintragen und wenn man das bei der Mayday tat, danm

TV Net

Auch wenn TV Net vornehmlich fiir den amerikanischen
Fernsehzuschauer konzipiert wurde, ist das Gebotene sehenswert. So
beispielsweise die riesige und bislang umfangreichste Sammlung von
Links rund um das Fernsehen, die Darsteller, Sendungen, TV-Stationen,
Titelmelodien und Online-Magazine umfaft. Ein netter Gag sind
auBerdem die eingespielten TV-Bilder diverser Sender in den USA.
http://tvnet.com/TVnet.html

Mayday 9

Auch Uber die Grenzen Deutschlands hinaus ist das Techno-Event
Mayday bekannt. Mayday Nummer 9 fand zwar schon Mitte Dezember
in Frankfurt statt, aktuell sind die zugehérigen Seiten im Internet jedoch
immer noch. So kénnen Sie sich — viel Geduld und Bandbreite
vorausgesetzt — den gesamten Mitschnitt dieser Megaparty im Real-
Audio-Format auf Ihren Rechner laden oder weitere Infos Uber die
teilnehmenden DJs abrufen. http://www.mayday.de/
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K EANGEBOT!!

Jetzt die PC POWER testen und Geld sparen!

Unser Angebot: 2 Hefte bezahlen, 3 lesen!

Wer gleich aufs Jahres-Abo geht, kriegt 11 Hefte zum Preis von 10.
Und fiir 20 Mark extra gibt’s das total verriickte Spiel&SpafB-Paket

________ﬁ_ﬁ,,g____________-______________________-v,,,AM_-____________________________________________ﬁ_,,,,,,gg,u___><g

PCPower Abhonnement

Jawoll! Euer Angebaot hat mich (berzeugt, deswegen abonniere ich jetzt
die PC POWER!

Hiermit bestelle ich (bitte ankreuzen) [ Die PC Power soll nicht an mich geschickt werden, sondern ein Geschenk

Q1 Das PC POWER 3 fiir 2-Abo. sein filr
Drei Ausgaben lesen, nur 29,60 DM (statt DM 44,40) bezahlen. Wenn ich
mich nicht spatestens vier Wochen nach Auslieferung der zweiten Ausgabe

schriftlich melde, wandelt sich mein 3 fiir 2-Abo in ein Jahresabonnement NG e oo R s
um. Ich zahle dann den Restbetrag von 115,40 DM. Straferd__ s 1 S iR SRS 0 o i SRS
QiDas PC POWER Jahresabonnement. PO e - B
11 Ausgaben zum Preis von nur noch 145 DM (statt DM 162,80). Das Telefon: _
Abonnement verlangert sich stillschweigend um weitere 12 Monate, wenn
ich mich nicht spétestens drei Monate vor Ablauf schriftiich melde. Ich zahle

) [ per beigefigtem Verrechnungs-/Euroscheck
(0 Das total verriickte Spiel- und SpaB-Angebot,
bestehend aus einem PC POWER Jahresabonnent + Die Total Verriickte [ bequem und bargeldlos per Bankeinzug, deshalb ermachtige ich Euch

Rallye + SV 230 PC Propad fiir schlappe 165 DM. Dieses Angebot gilt nur, hiermit, die Betrage von meinem Konto abzubuchen:
solange der Vorrat reicht. Das Jahresabonnement verlangert sich
stillschweigend um weitere 12 Monate, wenn ich mich nicht spatestens drei

Monate vor Ablauf schriftlich melde. e -
Bapkietizahl: '~ NSNSV L
(Auslandspreise jeweils auf Anfrage)
(€721 Gl (0 700 [ e s S il S S SRR R e e
Personliche Angaben (bitte in Blockschrift)
_Das Abonnement soll ab Ausgabe Nummer _ _ _ _ laufen. Wnterscpiameien v — . LA o o o
MeiniNames. coc s oo e 0 0 U e ; ; / y " BT
- Bitte sende diese Seite oder eine Kopie davon in einem Umschlag an:
traBBe

PLZIOM S o 5o o e o AESPING WS PC POWER Aboservice,
ffelefon: ool o BESEEEIEE——— Postfach 3127,
Unterschinft . we o e et N _ 48581 Gronau

(bei Minderjahrigen Unterschrift des Erziehungsberechtigten)
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Erotik via Computer ist kein schon lange kein Fremdwort
mehr. Schon fiir den Commodore 64 gab es derartige,
nicht-kommerzielle Programme. Im Zeitalter des PC
machen sehr viele Handler ein lukratives Zusatzgeschaft
durch den Verkauf von Erotik-CDs. Wir verraten, was sich
hinter Titeln wie “Reise der Lust” oder “Amazone Women”

verbirgt.

Das Neueste von Ocean

Mit einer ganzen Wagenladung neuer Titel will Ocean in
diesem Jahr die Herzen der Fans erfreuen. Fiir jeden
Geschmack soll etwas dabei sein. Wir schauen uns die
interessantesten Spiele naher an.

Und auBerdem...

Im Test:
Descent 2, Wing Commander [V, Schieichfahrt

Auf der Cover-CD:

PINBALL DREAMS 2
Die uneingeschrénkte Vollversion des Flipper-Klassikers
von 21st Century Entertainment.

Dies und noch viel mehr in der
PC POWER 4/96.
Ab 13. Marz im Handel.
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~ Martin Wilmer

~ Markus Brodrick
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LUST AUF MPEG?

Ab sofort auf lhrem Bildschirm!

ELSAmotion ELSAmotion — damit VideospaR nicht zur Qual wird. ELSA GmbH

Mit ELSAmotion halt die Video-CD Einzug ins Arbeitszimmer anspruchsvoller ~ Sonnenweg 11
D-52070 Aachen

Home-Cineasten. ELSAmotion riistet jeden 486er- oder Pentium-PCl-Rechner
zum Digital-Video-Cinema auf. Denn dank ELSAmation erhalt der PC endlich  Vertrieb Info-Tel.

Multimedia-Sound und echte Video-Playback-Fahigkeit. ELSAmotion macht das ;4340;2:1{9{17;-917
Abspielen von MPEG-1 und MPEG-Sound (Layer | und Il) zum leichten Spiel, ;9/:;_824:9?7:5):7

da der Rechner mit ELSAmotion fiir alle kiinftigen Multimedia-Anwendungen, ~ FaxBox (Abruf)

wie neueste Videofilme und -spiele, Prasentationen, Schulungen u.v.a. +49/0-21-9177-4
Mailbox ELSA ONLINE
Modem-Zugang
+439/0-241-9177-981

geriistet ist:

B Ruckelfreie TrueColor-Videos in Maximalauflosung ISDN-Zugang
B Flimmerfreier VideogenuB bis 1.280 x 1.024 Pixel +49/0-241-9177-7800
B MPEG-Videoplay und -Stereo-Sound per Plug & Play gg“;t’é‘fem

Das DCI-fahige Grafikboard WINNER 2000AVI verwandelt jeden PCI-PC in Internet

. . . . N . . . http://www.glsa.de
eine Grafikstation, mit der Hiirden beim DTP- und Videovergniigen erst gar
nicht aufkommen.
ELSAmotion MPEG-Playback 498,- DM l El 5 FI I
ELSAmotion inkl. Software-Encoding 598,- DM

WINNER2000AVI-2  PCI-VRAM-Grafik mit 2 MB 548,- DM  Datenkommunikation
WINNER2000AVI-4  PCI-VRAM-Grafik mit 4 MB 798,- DM Computergrafik

Oktoher 1985

Mit freundlicher Genehmigung des Videospezialisten [Eﬁ@ Entertainment. Filmausschnitt aus ,Die Maske".

PC ANWENDER!
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